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k enyegsit egy 
alapján tesszük közzi 
hacsak erről előzőleg 
Hivatalos Magyar Playőtation n elismer minden szerzői jogot 
és védjegyet. Feltüntetjük s szerzői jogok tulajdonosait. 
Haehnyiben ezt elaulosztottuk, lépjen velünk köpcsolatba. 

A Playőtation név és 10g0 a Sony Coaputer Entertainaent Inc. 
védjegye. 















Most már nyugodtan 
elmondhatjuk, kis 
szürke konzolunk 
nem árva többé. 
Megérkezett a nagy 
testvér, formater- 
vezett fekete doboz- 
ba bújtatva. A 28. 
oldaltól exkluzív 
riportot olvashattok arról, hogy mi min- 
dent facsartak ki máris a PS2-re fejlesztő 
cégek a jövő reménységéből. 

A képeket elnézve bátran elmondhatjuk, 
hogy a PlayStation 2 grafikája maga mögé 
utasít minden konkurenciát, konzolt és PC-t 
vagy játéktermi gépet egyaránt. A 16:9-es, 
szélesvásznú" üzemmód egészen bámulatos 
mozihangulatot teremt, és ha még ehhez hoz- 
záveszünk egy megfelelően beállított sur- 
round-hangrendszert, amit a konzol térhatású 
hangeffektekkel támogat, nos... az élmény 
egy multiplex mozival vetekszik, és itt ráadá- 
sul a cselekmény középpontjában Te állsz! A 
játékmezőny abszolút éllovasa a Ridge Racer 
V, bár a The Bouncernek is leeshet néhány 
szavazat. 

A konzol európai megjelenésére még elég 
sokat várhatunk ugyan, de nem érdemes elke- 
seredni. Megszokott PSX-ünk tavaszi felhoza- 
tala ugyanis egészen elképesztő, gondoljunk 
csak például a Micro Maniacs-re! Fantasz- 
tikus kalandok egy konyhaasztalon, rohan- 
gászás a villanyvasút előtt, vagy ugrás a 
virágágyásba... Az apró fickók végre valami 
igazán újat hoztak a játékok közé. Meglát- 
játok: ezt nem lehet abbahagyni, főleg ha 
többen játszotok! 

Akik pedig komolyabb történetre vágynak, 
mint genetikai kísérletek csúfosan sikerült tör- 
péire, azoknak a Colony Wars: Red Sun lesz 
az új befutó. Az űrhajó-szimuláció meglepően 
élvezetesre sikeredett, változatos játékmenet és 
nagy, érdekes pályák jellemzik. A küldetések 
bepillantást engednek egy nem-is-olyan-távoli 
jövő űrzsoldosának hétköznapjaiba. 

Megszemlézzük még Colin legújabb futa- 
mait, a második részben kevésbé szerencsétlen 
és fele oly idétlen szegény lovag kalandjait a 
Medi Evilben, van egy kis Bondunk a kém- 
regények, luxusautók és gyönyörű, de sötét 
lelkű nők szerelmeseinek, lesz Syphon Filter 
2, amire ismét érdemes várni, és az egzotikus 
Suikodent sem szeretném kihagyni. 

Sportrajongóink az UEFA Championship 
League-gel edzhetnek a karosszék mélyéből, 
tehát ők sem maradnak ki semmiből. Nem is 
tartalak fel tovább, kedves olvasó, inkább 
lapozz! 





Jancsina Attila — főszerkesztő 


PÖRGESDFEL 










Jedi Power Battles 
Tüntesd el a festéket Maul arcáról. . 
csapatok, hadseregek, vagdalkozás: 
Episode I 
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Tony Hawks 2 [/ 
Ollie! Ollie! Ollie! Ollie! Ollie! Láttuk. 
Játszottunk vele. Lenyűgözött 


mg zr n. a 
Fesztivál őrület!  : 
Ahol a PlayStation 2 vírusa fertőz 


A szexis 007-es találkozik a szexis PS2-vel - 
The World Is Not Enough! 


Colin McRae Rally 2.0 


Amolyan különféle Colin féle, Az eredeti jobb a 
pályaszakaszokon és a bőséges rejtett autó 
választékkal. 


WWF Helyzetkép 


A pankrációs eposz legjobb 
birkózóinak mozgáslistája 
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t WTC WORLD TOURING CARS 














2 ő oldal 


PlayStation2: Fesztivál őrület 


A világ legtöbbet tudó konzolja végre megérkezett. Tőlünk mindent megtudhatsz 





1 ő oldal 





WITC Worid Touring Cars 


A Codemasters bemutatja legújabb versenyjátékát 








TERVEZETEK  — JELŐZETESEI 























Star Wars Episode I: 
Jedi Power Battles 24 


Ú zzzzzi Zzzzzi Forgasd a fénykardodat a LucasArts 
legújabb programjában, ahol szerencsére JarJar 
szereplése nem olyan gyakori 


PlayStation Extra: 
Fesztivál Őrület 28 


A PSM közvetítése a legutóbbi japán 
PlayStation2 fesztiválról 


The World Is 
Not Enough 38 


Ez a PSZs darab talán visszaállthatja a hitedet 
a licenszjátékokban. A PSMé a közvetítés joga. 


WITC World Touring Cars 018  ! MediEvil 2 78 Gekido 84 


Vess egy pillantást az új versenyjátékra — Code-ék Újabb visszatérés: a videojátékok inn élsz az utcán, A legnyilvánva- 
a TOCAt egy Laguna Seca-ra cserélték. Khm. rondább főhőse újra itt! Nos, glalt. Akarsz valamit tenni felőle? 






FI Racing Championship 720! N-Gen Racing 
Robbanj be a 28. századba veszett űrjárgá- Száguldj repülőgépeddel olyan közel a földhöz, 
nyoddal. Á, csak vicc volt: ez csak Forma 1 hogy csak egy karnyújtásba kerüljön eg 

letépése a mezőről. Vagy egy kicsit töbi 


Need For Speed: 
Porsche 2000 85 


A Porsches frissítéssel az EA versenyjátéka talán 
beéri a Gran Turismot 





Silent Bomber 82 


Ne higgy nekik, hazudnak. Semmi csendes nincs 
abban, ha egy sorozatnyi bomba felrobban egy E 
tank alatt 








Radikal Bikers 83 
MUNKALEHETŐSÉG FITALOKNAK. Amit ajánlunk: 
életveszély pizzaszállítás közben. Órabér 350Ft. 
A robogót biztosítjuk; jelentkezés személyesen 
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meg pixel- 
fénykardodat a 
gonosztevők 
hordája felé" 









JEDI POWER BATTLES 
024 OLDAL 
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SZEMLE 


Platinalemezek 43 
Leírás a féltucatnyi legjobb kedvezményes árú 
játékról. Igen, már megint 


Colin McRae Rally 2.0 . .744 


A reklám igazat mondott! Készülj föl az izgak 
makra, a sárra, a kanyarokra, a csúszásokra, 
és a turbóra kedvenc versenyzőnkkel 


Syphon Filter 2 48 


EI Nino minden ravaszságával és elszántságával 
Gabe Logan visszatér, hogy a csizmáját interak- 
tív helyzetbe hozhassa a rosszfiúk hátsójával 


Star Ixiom 51 
A Namco űrharc-szimulátora, amely taktikai 
elemeket és felszerelési stratégiákat is tartalmaz 


UEFA Championship League: 
Season 99/2000 52 


A folyékony futbalkilágbajnok visszatér 


Fear Effect 54 


Stilusos golyószórás, időnkénti agytorna a Resi 
hangulatában 


Star Ocean: 
The Second Story 56 


Szerepjátékos csoda, annyi párbeszéddel, hogy 
azok mellett a brazil TV-sorozatok labdába sem 
rúghatnak 


Suikoden II 57 


A Konami RPGjének folytatása a nagy 
tisztátlan újabb agresszióiról. "Véged 
van, te disznó!" 


Micro Maniacs 58 

És ott voltak azok az apró emberkék, futócipő- 
ben, és a hűtőszekrényemben száguldoztak körbe- 
körbe! Komolyan!,.. Nem, egy cseppet sem ittam... 


Colin McRae Rally 


Colin visszatér - még több sárdagasztás bátrak részére 


2.0 


Rollcage Stage II 60 
A játék, amilyennek már a Follcagenek is lennie 
kellett volna. A szédítő sebességű versenyprog- 
ram beéri a WipEoutot? 


Colony Wars: Red Sun . 152 


Részt akarsz venni magas oktánszámú 
párharcokban — pénzért? Akkor gyere, és merülj 
el a mélyűrben 


Superbikes 2000 64 


Próbáld ki bármelyik igazán erős versenymotort" 
amelyikre csak vágysz, és amelyik nem csupán 
egy kétkerekű közlekedési eszköz 


ECW Hardcore 
Wrestling 65 


Olajos bőrű nagyfejűek mérkőznek egymással, mi- 
közben ládákkal, székekkel, kukákkal ütik felebará- 
taikat 


Urban Chaos 66 


DArci Stern nyomozó büntetőjogot oktat fiatal go- 


nosztevőknek. Mielőtt beverné az orrukat 


COLIN MCRAE 
RALLY 2.0 


CD-relléklet 


Csak lökd be a 

digitális frizbit 

a konzolodba, 

és máris élvez- 

CZTZTT heted a legjobb " 

VE 4 he PlayStatiom 
fejezetei 
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MICRO MANIACS MeV ÉTe 


Válaszd ki a neked szimpatikus mini-mutánst, aztán.hi 
bele úgy rendesen a két kipróbálható pályán 


os LL TT Te: NNNNENRENBB 


[ea MELY ÁS e NAT Ea 
Eza ae a áeá 3 


LTAL LELET LÉT TT1 TRRAZSTE ETI 


Nyolc heted van, hogy a négy angol csóportbajtartozó 92. 
teles elre edes SAL áá S Ot a 


Lal V LETT ETTÉL TERET SOT Setől 


Ne aggódj az apró miatt — grátisz lökdöshétéd a! gélyót; 
Cel iez á sás] 
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Jövőkép 
A szokásos bepillantás a PlayStation 
jövőjébe. Az ehavi számban a Aidge 
Racer Vt vizsgáljuk meg 










Butik 22 


Azok a divatos kis izék, amiket 
megnyerhetsz, tudod 








Visszhang 90 


Olvasói panaszok, örömök, 
frusztrációk, félelmek — csak írj 
nyugodtan 


KELETT 













Loading 08 


Info-piócáink az ipar legjobb vénáiból 
szívják a híreket 


ale taa-á kezán ec a le E S Eoy alle eszt 
folytatásában. Jól néz ki és lopakodik, 


LT za z MEZÉT ELET Le ÜSS 
le a pizzát enyhén gyűrötten, de azért. mégyméleden. 


VEN PARA 


isónadrágbar feszítő fépfiakat, 
kap EZÉ éa ÉN 
Te videód lesz 


KOTV SAL b [783 


IL TET ÁT A Ae s 
UE s esátá KU A kás ke aze S 
kette ze 


[HÓ íz 


Csak vesd a pillantásod a döbbenetes látványra és a 
Ze SZA d are ozáoea aa es [hoog MG ET ale ete ETET EBB 
kele ele ezt 
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Szigorúan titkos .167 
11 oldalnyi akciótipp, melynek 
főhősei a WWF Attitude sztárjai és 
még sok más érdekesség 













Médiaszemle 86 
A legújabb és legjobb CD-k, DVD-k, 
Netes és játéktermi játékok 







Médiainterjú 88 
A PSM szemtől szemben Balázzsal 
a Z1-ból 











CD Melléklet 91 


Utasítások az exkluzív lemezmelléklet 
használatához 























ÚA LATE RG 

Ffi 7 
CETEETESEN 
LMA Manager: kezdd el az új futball- 


szezont a 2000 januárjára javított 
dátummal és frissített adatokkal! 







Múlt Lapok 97 


Lekéstél valamelyik számunkról? Ne 
félj - íme a második lehetőséged. 











Fejlesztői pokol . .198 


Nick Elis játékguru titkos naplója 
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EGY ÓVATOS PILLANTÁST VETÜNK 
A JÖVŐ NAGY NYOMULÁSÁRA... 


RIDGE RACERV 


) Gyorsabb a fénynél 

e Királyabb, mint Zámbó Jimmy 
9 Szebb, mint a karácsony 

o Jobb, mint valaha 


A tokiói PlayStation2 fesztiválon tapasztaltak alapján a Namco 
versenyjátékának minősége nem csupán hírverés volt... 


Persze mind tudtuk, hogy a Gran Turismo 2000 csúcs lesz, még úgy is, hogy 
Yamauchi-szan csak néhány hónapot pihenhetett a GT2 befejezése után, hogy 
aztán nekiálljon a PS2-s játék fejlesztésének, a Polyphony darabja biztos 
sikernek ígérkezett. Azt azonban nem gondoltuk volna, hogy a Ridge Racer V 
leelőzi mind a GT2000-t, mind pedig a Sguare sokat emlegetett Driving 
Emotion Type-S-ét egyaránt, ezzel öntudatosan elhalászván Lá 1(1E:! 
fesztivál legjobbja címet. 

Versenyjáték-fanatikusok odébblapozhatnak a Fesztivál őrület részhez (028. 
(EAT Ta állt ege A UN L TST 
Ridge Racer V villám Annak ellenére, hogy a PS2 új DVD ROM fő ÜLTE Tesi 
helyett megmaradt a CD-nél, a Namco reménysége a hihetetlen GOfi 
Ki SEL SELEE La JEGL ENE EGgalSE Let Te EE ís Lét el 


bevitt ii (Hár Nee LELTEK 

Mindezek mellé nézz csak a KÖZ lik sz A ik el is a 
PlayStation legigényesebb külsejű versenyjátéka volt, de most a 3D grafikával, 
és a felújított Goraud-árnyékolással a PS2 verzió szebb, mint valaha. A: 
DEZE TT Sy e e TE Mo VALE HVT] , Ai Fukami is) a hét új pál 
ztül a real time grafikáig VANESSA 


programra. A 




















Meet STAT] 
Ni 
E Ieuee lee] 


Bi 7 ag I 


CTETTIZTETTE TT TT 
b kes sat 
[ACFM 


A legeslegutóbbi képek a Ridge Racer V- 
ról. A PlayStation2-re megjelenő legjobbak egyike - 
exkluzív interjúval szolgálunk majd a Namco legújabb 
versenyjátékának készítőivel a márciusi Tokyo Game Show 
után. Nézd csak azt a visszajátszás módot... 
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A PLAYSTATION 
VILÁGÁBÓL... 





EBBEN á HÓNAPBAN, 





ALONE IN THE 
DARK IV 


Ed Carnby PlayStationös kaland- 
jainak negyedik része az 
Infogrames-től 10. oldal 


MOLYNEUX 
MÁNIA 


Molyneux Mánia, avagy az Isteni- 
játék 11. oldal 


MILLE MIGLIA 

A Mile Miglia fejlesztői beszélnek 

a PlayStation 2 adta új 

távlatokról 12. oldal 


TENCHU 2 


Visszatér az Activision titokzatos nin- 
dzsa kalandja. Minden bizalmas infor- 
máció itt megtalálható 15. oldal 


PLUSZ! 


MÉG TÖBB BIZARRSÁG. A LEGÚJABB FS1 ÉS FS2 HÍREK 
JAPÁNBÓL, SZEMREBBENÉS NÉLKÜL. A FINAL FANTASY KÜ- 
VÉSZETE,, PILLANTÁS AZ ECW-RE 
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GT La ELESÉS E LT EÉ 
több szint és kombináció és egy cuki szerkesz- 
tőprogram. Tutira frankó ész 


CSAVAR? 


TONY HAWKS SKATEBOARDING 2. Láttuk őt 





és kipróbáltuk. Imádnivaló. Úgy, mint régen 


allottuk a kósza hí- 
reket, hogy készül a 
Tony Hawks Skate- 
boarding folytatása, 
de álmunkban sem reméltük, 
hogy ilyen hamar hozzájutunk 
egy játszható verzióhoz. Mély 
benyomást tett ránk az Activi- 
sion által rendelkezésünkre bo- 
csátott bemutató, amelyből ki- 
derül, hogyan formálódik a már 
nagyon várt következő rész. 
A Neversoft újra a kormány- 


nál, és ez még több trükköt, 
kombinációt, szintet, de minde- 
nekfelett egy pályaszerkesztőt 
ígér. Az új játék a régi program 
vadonatúj attrakciókkal tarkított 
frissített változatát használja. 
Mindjárt az elején a Tony 
Hawks 2 friss profi deszkásokkal 
indít, akik mesterei a megfelelő- 
en kialakított ugrásoknak, pörgé- 
seknek és fogásoknak. Ezen a 
ponton a vezérlő rendszer jó- 
részt változatlan maradt, bár ez- 


úttal több mutatványt tudsz si- 
keresen bemutatni, illetve több 
kombinációt tudsz egymáshoz 
illeszteni 

Mindenképpen érdekesek a 
pályák helyszínei. Kevesebb az 
amerikai, a tervezők inkább a 
világ többi részére koncentráltak. 
Marseilles, Rio de Janeiro és 
New York élethű arénáival bizto- 
san találkozni fogunk. A londoni 
South Bank helyzete jelenleg 
még bizonytalan. A marseille-i 
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szint ellenben csodálatos. Pro- 
dukcióidat francia nyelvű kom- 
mentárok kísérik. Néhányszor fel- 
hangzik a ,Tres pathetigue" (na- 
gyon patetikus) a PSM helyi szak- 
értőjének legnagyobb bánatára. 
Mindenesetre a Tony Hawks 2 
az első játéknál is nagyobb kihí- 
vás lesz, pedig az is elég furfan- 
gos volt. Ez nem azt jelenti, 
hogy nem leszel képes rögtön 
ráérezni és játszani vele — némi 
első változatos tapasztalat elég 
lesz a kezdéshez — de a mester- 
mutatványok, nos barátom, az 
már egy teljesen más világ. An- 
nál is inkább, mivel a szintek 
olyan óriásiak. Fények bukkannak 
elő a ködből, és már nem tudod, 
hogyan csináld meg attrakciódat. 
Jön egy félcső, csakhogy kiszel- 
lőztesd a fejed. Mindamellett 
csak reménykedni tudunk, hogy 
az előző játékhoz képest több 
időt kapunk az egyes szinteken. 
Temérdek sok titkos terület 
található minden szinten, amitől 
rendkívüli mértékben megnő a 
játszhatóság, mivel egyszerűen 
nem bírod ki anélkül, hogy ne is- 


merd meg a rejtelmeket. Nincs 
kétség, a rejtett rámpákon még 
extra pontokat is szerezhetsz. 
Aztán ott vannak a mini játsz- 
mák, amikhez úgy juthatsz hozzá, 
hogy teljesíted a szinteket, és a 
bajnokságban elérsz bizonyos cé- 
lokat. Csini, nemde? Na és a pá- 
lyaszerkesztő. Nyilván emlékszel 
még a V-Rally 2-re, ahol megis- 


sű 
sek az amerikai punkok 


hogy aztán a játék módban rög- 
tön kipróbálhasd alkotásodat. 
Hát persze, hogy az első dolog, 
amihez hozzáfogsz, az ez lesz. 
Egy darabig eltart majd, de egy 
kis erőfeszítéssel olyan szinteket 
fogsz kreálni, hogy még a terve- 
zőknek is elakadna a lélegzetük, 
ha meglátnák. 

Jelentős szempont az alakítha- 


s A pályaszerkesztővel rámpá- 
kat, falakat, és medencéket 
helyezhetsz el a terurajzra" 


merhetted a pályaépítés öröme- 
it, tudod, mikor összeillesztesz 
alkotórészeket és látod, amint 
kialakul valami új, ami eddig még 
nem volt. Tutira veheted, hogy 
hasonlóval találkozol a Tony 
Hawks 2-ben is: felülnézetben 
alakíthatod ki az arénát. Negyed- 
csöveket, félcsöveket, rámpákat, 
falakat, medencéket és a jó ég 
tudja, még miket helyezhetsz el, 


tóság, ezért a pályaszerkesztővel 
a Tony rajongók légiói számára 
érkezik el a Kánaán. Kérded, 
hogy miért? Nos, sajátkezűleg 
épített kedvenc parkodat egysze- 
rűen a memória kártyába men- 
ted, felugrasz a haverodhoz vele, 
és máris mehet a verseny a 
Multiplayer módban. Mivel a pá- 
lyát úgy ismered, mint a tenye- 
red, a végkimenetelben biztos le- 


Szikrázik a fémrácsS, ahogy a deszkás elhúz felette. Sikke- 





hetsz. Megismered a győzelem 
édes ízét... 

A Tony Hawks a kétjátékos 
módot is feljavítja. A kettéosz- 
tott képernyőn a két független 
játékos egymással interaktív kap- 
csolatban van, ezért küzdeni 
fogsz a térért a rámpán, hogy 
bemutathasd legjobb trükködet. 
Abban nem vagyunk biztosak, 
hogy majmot csinálsz az ellen- 
félből, bár az sem kizárt. A ver- 
seny mód (Competition Mode) a 
fő attrakció, ahol egyszerre két 
játékos küzdhet szakaszonként a 
legmagasabb pontszámért. 

Az ördögbe. Hát kell ennél 
több? Ja! Ott van még a karakter 
testreszabási lehetőség is, amivel 
tetőtől talpig alakíthatod szerep- 
lődet, ahogy csak jólesik. Aztán 
Úsz 

Elég! Legalábbis egyelőre. Re- 
méljük, hogy a Tony Háwks ősz- 
re már a polcokon lesz, és a 
PSM következő számában egy 
exkluzív bemutató keretében a 
remek frissítés további részleteit 
ismerhetjük meg... 

HDM 





MARGÓ 
SZÉLEN 


Lá ALL 


LL OL TT 
Lső 








ÁPR. 2000 PLAYSTATION MAGAZIN 











009 





LOADING 












A HORROR, A HORROR 





z Alone in the Dark volt a 

A PlayStationre először megjelenő 
játékok egyike, mikor kihozták öt 
évvel ezelőtt. Most, annak 
ellenére, hogy a PS2 már ott a láthatáron, a 
francia Darkworks hű maradván az első 
konzolhoz a kult-sorozat negyedik részén 
dolgozik. 

18 hónapnyi lázas munka eredményeképp az 
Alone In The Dark IV egy Resi-stílusú kaland- 
játékká változott, olyan cselekménnyel, ami 











kihívást jelent a játékosnak, emellett gondol- 
kodásra készteti, és persze kiijeszti még a 


Igen, sötét van, és egyedül vagy, de vajon a Darkworksnek sikerült a Silent HilHlel és 
a" Resident Evil sorozattal vetekedő játékot készítenie? 


gatyájából is. A történet főhőse Edward Carnby, 


aki egy különös szigeten eltűnt barátja után 
nyomoz. Ez a sziget csak úgy mellékesen 
otthont ad különféle szörnyeknek is, és Carnby 
újfent hatalmas mészárlásba csöppen egy 
rémálomszerű éjszakán. 

A Darkworks abba is nagy munkát fektetett, 
hogy a sorozat PlayStaitonön megjelent 
legutóbbi részét jelentősen feljavítsa. A grafika 
alapján ítélve úgy tűnik, hogy az A/TD IV a 
legvégsőkig kihasználja a PlayStation 
képességeit, a remekül megtervezett pályákon 
tapasztalható hihetetlenül fejlett világítás- 





kihasználja a PlayStation 
képességeit..." 


effektjeivel. Ez egy ijesztő horrorjáték, és a 
Darkworks emberei sokat dolgoztak, hogy az 
elengedhetetlen árnyékok jól sikerüljenek. 
Carnby felszereléséhez még egy fáklya is hozzá- 
tartozik (tiszta Silent Hill), és mi rás idézné meg 
annyira a horrorhangulatot, mint a lebegő 
fáklyafény, amely ijesztő árnyakat vet a falakra. 
Az In Cold Blood és a Colin McRae Rally 2 
bizonyítja, hogy érdekes idők ezek a PlayStation 
grafikájának szempontjából, és hogy a fejlesztők 
az utolsó cseppig mindent kipréselnek a konzol- 
ból. A szintén ezt bizonyító A/TD IV 
előreláthatólag idén ősszel jelenik meg. HI 
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PS2 RIADÓ - ÚJ JÁTÉK VÁRHATÓ! 


nemrég, ex-Bullfrog-os tagok- 
ból (Populous, Theme Park) 
alakult Lost Toys fejlesztő- 


stúdió most végzi az 


utolsó simításokat első, Moho 


névre keresztelt játékán. És 
ha úgy véled, a munkacím 
kissé fura, csak olvass 
tovább... 

Képzelj el egy 
bolygót, ahol a 
robotok eljutottak az 
öntudat egy bizonyos 
szintjére, és 
ugyanúgy 
képesek 
bűnözésre, 
mint emberi 
készítőik. Az emberekhez 
hasonlóan a robotokat is 


büntetik, és így, miután leszerelték a 


lábaikat és kerekekkel pótolták, 


elküldik őket egy büntetőtelepre. 


Ezekről a helyekről a mester- 
séges bűnözőknek az egyedüli 
kiút egy versenysorozat, amely 


amilyen bonyolult, annyira halá- 


los is számukra. 


A karaktered irányítása kissé hasonlít 
egy gördeszkás játékéhoz. A hatalmas 
pályák némelyike deszkás gyakorló- 
parkokra hasonlít, ahol bonuszpontokért 


extra trükköket hajthatsz végre. 



















FEJLESZTÉS ALATT 


A gravitációnak nagy szerepe van ab- 
ban, hogy a robotod mozog, bár lehet- 
séges bármelyik irányba elugrani, hogy 
így hajtóerőt nyerj. A pályák némelyikén 
szétszórva tokeneket találhatsz, 
ezeket nem árt fel- 
szedni... Elképesztő, 
hogy milyen kihívást 
jelent azoknak a csábító 
tokneknek az elérése, hi- 
szen lebegnek. Gyakran egy 
hosszú, megszakítás nélküli 
nekifutásra van szükség, 
majd ezt követően tökéle- 
tes ugrásra a rámpáról. 

A Moho legjobb tulajdon- 
sága a hullámszerűen 
fodrozódó háttér. A vi- 

zuális effekt döbbenetes, 

emellett szörfös módra meg 

lehet lovagolni a hullámokat; ennek 

segítségével sebességet nyerhetsz, ma- 

gasabbra ugorhatsz, veszélyes terü- 

leteken juthatsz át. A hullámok 
némelyike spontán, a többit 
fegyverekkel és mozgással hozha- 
tod létre. 

A robotod karjai szintén jól jön- 
nek. A versenyzős szinteken a verseny- 
társak lezúzására, a többin pedig fegyve- 
rek felvételére használható, melyek segít- 
ségével eljuthatsz A pontból B pontba a 
legrövidebb idő alatt. Az ellenséges ro- 





A Mohoban versenyzős, deszkás, 
verekedős és Marble Madness-stílusó logi- 
kai elemek is fellelhetők. 


botok és a fegyverlétesítmények csak 
kettő az akadályok listájából, amit le kell 
győznöd, hogy sikeresen kiszabadulj. 
Ezek a szintek elég lineárisak, de az una- 
lom elkerülésének érdekében beépítettek 
egy időre való játékmódot is. 

A Moho egy bátor kísérlet a Lost 
Toys részéről, hogy valami újat vigyen a 
folytatásokkal teli játékvilágba. Kiadót 
még nem találtak, de valaki nagyon ha- 
mar le fog csapni rájuk... Hi 





A SOKAT ISTENÍTETT PC-S JÁTÉK PLAYSTATIONÖS DEBÜTÁLÁSA 


MOLYNEUX MÁNIA 


) Li l b. az 


Black8.White, az idei 
év egyik leginkább 
várt, és a Lionhead 
Studios által fejlesz- 
tett PC-s játéka PlayStationön 
is megjelenik. Az első Isten- 
RPG-ként definiált darab szo- 
katlan témája a Lionhead fő- 
nökének, Peter Molyneux-nek 
csavaros elméjéből pattant ki... 
A játékban a számos isten 
egyikét alakítod, akik egy szent, 
,népszerűségi" harcot folytat- 
nak a szolgálókért; minél töb- 
ben imádnak, annál erősebb le- 
szel. Ahogy a hatalmad növek- 
szik, képes leszel a híveket is- 








A BEéM-ban isten lehetsz egy napra. Szíts káoszt, vagy tedd a világot jobbá... 


teni trükkökkel és villámokkal 
elkápráztatni 

Ami még jobb, te döntöd el, 
hogy jóságos, hárfát pengető, 
vagy haragos, villámokat szóró 
istené válsz. ,A világ változik a 
viselkedésednek megfelelően, és 


a cselekményt befolyásolják a 
tetteid" — mondja Molyneux. 
További interaktivitást biztosít a 
bálvány-teremtményed irányítási 
lehetősége: jó isten — jó teremt- 
mény; gonosz isten — gonosz 
teremtmény. Molyneux szerint: 


Az egyedülálló dolog az, hogy. 
miközben haladsz végig a játé- 
kon, a cselekményt nem egy 
meghatározott forgatókönyv, ha- 
nem egy szimulált világ diktálja." 
A B8W konverzióját a 
Krisalis Software vállalta magá- 


ra, és nem kell aggódni, hogy 
egy lebutított PS- verziót ka- 
punk: ,A PC verziót a konzolok 
ihlették, és mi erre építünk." 
A játék jövőre jelenik meg a 
Midas Interactive 
gondozásában. Hi 
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"Az 1000 mérföld 


hosszú ver: 
fél óra ala 
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A M 


A Mille Miglia-an minden autót kis modellek alapján képeztek le. És itt 
nem holmi játékautókról van szó, hanem minden tekintetben pontos makettekről. 





KUNG FU 


Chelmsford külvárosá- 
A V ban székelő Kung Fu 

fejlesztői brigádja ke- 

ményen dolgozik legú- 
jabb fejlesztésükön, a Mille Miglia- 
n. A játék címadója egy Olaszor- 
szágon átvezető klasszikussá vált 
1000 mérföldes verseny. 
Feltettünk néhány kérdést a cég 
tulajdonosainak, Lloyd Bakernek 
és Warren Millsnek a játékról és a 
várható PS2-es lehetőségekről... 


PSM: Mióta fejlesztik a Mille 
Miglia-t? 


Lloyd Baker: Négy hónap alatt 


összeraktuk az engine-t, kialakítot- 
tuk a technológiánkat és előálltunk 
egy demoval. Kipróbáltunk néhány 
GT autót egy pár pályán, de sokra 
nem jutottunk ezzel, szóval amikor 
a SCi előállt a klasszikus autóverse- 
ny ötletével, nem volt ellen- 
vetésünk. 


PSM: Önök szerint mennyiben 
fogja a PS2 megváltoztatni a játék- 
fejlesztést? 


Lloyd Baker: Főként az olyan va- 
lós idejű játékokat fogja forradal- 
masítani, mint például a Final 
Fantasy. 


Warren Mills: Szerintem a kezde- 
tekben sok játékkal túl fognak lőni 
a célon. Túl sok poligonnal, 
részecskefelhővel meg egyéb 
processzorterhelő dolgokkal fogják 
őket telezsúfolni. Szóval valószínű- 
leg az új konzolon is lesznek 
sebességproblémával küszködő 
játékok. Időbe fog telni, amíg a 
Japánok előállnak majd valami 
igazán korszakalkotó dologgal. 


PSM: Mi a helyzet az autó- 
versenyekkel? 


Lloyd Baker: A fejlődés iránya nem 
a túl sok poligon felhalmozása, 








hanem a lehetőség, hogy egyszerre 
akár 20 vagy 40 autó is lehet a 
pályán. Képzeljétek csak el ezek 
után a Daytona versenyeket! 22-25 
autó a pályán hosszú kígyózó sor- 
ban, ez az, ami ezeknek a 
versenyeknek a hangulatát mega- 
lapozza. 


PSM: A Mille Miglia jelenlegi 
állapotában pályákon játszódik. 
Lesz olyan része, ahol végig lehet 
vezetni az 1000 mérföldes útvon- 
alat? 


Lloyd Baker: Talán majd a 
PlayStation2-n... Ott már olyan dol- 
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s A Mille 
Miglia más 
irányt 
képvisel, más 
a stílusa." 


gokat is meg lehet oldani a 
játékokban, amikre eddig nem volt 
lehetőség. Mivel még nem tudjuk, 
valójában mire képes a gép, azt 
sem tudjuk megmondani, hogy 
mennyire lehetnek kidolgozottak a 
különféle részletek, például az út 
szélén álló nézők. Valószínűleg 
össze lehet majd hozni kisebb 
tömegeket az út mentén, akik 
ugrálnak és integetnek, ahogy meg- 
jelennek a versenyzők. Egy 1000 
mérföldes versenyhez több mint 10 


és fél órányi ilyen anyagot kell 
elkészíteni. 


Warren Mills: Nekem tetszene az 
ötlet, de mielőtt belefognánk, meg 
kellene várni, hogy mivel állnak elő 
a japánok. 


PSM: Úgy tűnik, elég erősen 
befolyásolnak titeket a japán 


fejlesztők... 


Lloyd Baker: Nem próbáljuk 


(ELT: Céh 
EMU [EA 
Media AcN 
ELEK 1 
idők autóinak 
kessel 


utánozni a japánok Ridge Racer- 
jeit és a Gran Turismo-kat. Még 
az is lehet, hogy odaát is nép- 
szerű lesz a játék, bár első pillan- 
tásra nem tűnik valószínűnek. 


De miután Japánban divatba jött a 
Levis farmer és a lányegyütte- 
sek is. 


Warren Millis: Mint a Shampoo. 


Lloyd Baker: Igen, mint a 
Shampoo. Ez az. DM Hi 
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Catherine Channon 
A Sky One vörös hajú játékszakér- 
tője étpértol sz angol PS/-hez. 


SZÓCSÓ 


inden hónapban kísérletet teszek rá, 
hogy megfogalmazzam, mi az, ami 
bántja a lelkivilágomat a videojáté- 
kokkal kapcsolatban. Írtam már a televí- 
ziós játékok szomorú sorsáról, a fejlesztők 
állandó folytatáskészítési mániájáról és a 
játékipar általános helyzetéről. Most 
másról lesz szó. Szerencsére elmúlt a foci- 
láz, ami az elmúlt hónapban hatalmaso- 
dott el rajtam, és egy olyan játékról fogok 
írni, amiről semmi rosszat nem lehet 
mondani, mert egyszerűen csodálatos - ez 
a Hyper Bishi Bashi Special. 

Ez a kevésbé ismert és enyhén lökött 
japán importjáték több hétig lefoglalta egy 
ismerősömet, és végre sikerült nekem is egy 
példányt beszereznem belőle. Látványra nem 
egy Mona Lisa és kb. annyira eredeti, mint a 
Rendőrakadémia VI, mégis hatalmas buli 
játszani. 

48 mini-játék, az enyhén szürreálistól a 
teljesen eszementig felsorakoztatva, egy buli 
utáni hangulatot sugárzó csomagban. Jó pél- 
dája annak, hogy amíg a fejlesztők milliókat 
költenek a licenszekre és a grafikára, fillérek- 
ből is össze lehet hozni igazán szórakoztató 
játékokat. 

Horgászat, vezetés, lövöldözés, tánc, 
Pong, Beatmania, Track And Field, PaRappa, 
Galaga... A Bishi Bashi tartalmazza 
mindezen játékoknak a legjobb részeit, és 
még ennél is többet. Mire pedig megje- 
lenik ez az újság, a Hyper Bishi Bashi 
Special már kapható lesz! Félre a poligo- 
nokkal, senki se hagyja ki ezt a nélkülözhe- 
tetlen játékot! II 
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DR. HOLLYWOOD KOPOGTAT. 
ENGEDJE MÁR BE VALAKI... 


Resident Evil 3: Nemesis 


Az élőholtak meghívtak a lakásavató bulijukra... A POKOLBA." 
Rendezte: John Carpenter 


LACIT YI 
Jill Valentine-t a távoli Raccon City-be küldik, 
LANE Ge AZA Mae reng ete 
[OTA aZ ken e eza Te elüti] 
Umbrella-s informátora, Carlos siet a segí 
Ce tie ELME der Lát na Kel 
(Ze LG SSZ E AL Tető 
városba, hogy a T-vírus ellenszerét megszerezze 
az Umbrella főhadiszállásáról; eközben arra 
LA LLSSSZ TE ez Le Ta) 
ez let SZT Te AV ee Etel 
(STT SZ ZT LAT TAL e [18 
tékai meglehetősen homályosak. Ráadásul már 
egy új zombifajta is vadászik rá: a Nemesis. 


SZEREPOSZTÁS 


d A STARS hőse, Jill 
Meeá ela 
Lopez 


A LENYEG: 
A XXI.századi Élőholtak Éjszakája! 


pe LA éa 1 (B 

VAGY A POKOLBA VELE? 

Ae e ez zaá a Ae LT 
pes azzá tenni, hát John Carpenter biztosan. 


Fra L LE Ceti 
ügynöke — Steve Buscemi 


Hz UI 

elérje a célját. Megvesztegethetőnek látszani 
Hopper számára aligha volna lehetetlen feladat, 
és a Sizemore-Neesam páros sem lenne gondban 
a szereppel. Természetesen ez a szereposztás túl 
EG ze EL Sá oz 11 
kez ET Get eg etette ént 

speciális effektekre sok pénzt költene, talái 
esetleg... működhet. Ja, még valami: a feszültség 
aran egz sohe s áuz ua 
megmutatni, amíg már nem elengedhetetlen. AL I 


Alk A 


F VI CELL SZALA 
— Dennis Hopper 


VENA LTE E 
rsak Áaá 
— Tom Sizemore 


FELALL TOT ÉTÉ 

EGET a 77 8 9 ette jirei et 
Raccoon city ördögi sikátorai és folyosói tökéletes — ( - Liam Neeson 
[eláll kkkesál ek sa 





ÚJABB HÍREK AZ ACTIVISION HÁLÓSZÖVŐJÉRŐL 


HÁLÓHINTA MAGASFOKON 





2 Activision a minap beugrott a PSM főhadi- 
A V szállására nemsokára megjelenő pókemberes 
játékuk egy játszható verziójával, és mi en- 
nek nagyon örülünk. A Tony Hawk program- 
vázára épülő darab ugyanazzal a jellegzetes külsővel 
rendelkezik, mint deszkás elődje. Csak hálókkal. 

Ahogy az a múlt havi exkluzív Tervezetből kiderült, a 
játékban képes leszel Manhattan falait meghódítani, 
mintha csak egy sétálóutcán gyalogolnál. Meg- 
mászhatsz bármilyen felszínt, amit csak akarsz, 
és a kamera mozgása is elősegíti azt az ér- 
zést, hogy 50 emelet magasságban vagy. Mi- 
vel képes leszel a plafonon kapaszkodni, a 
topakodás fontos eleme lesz a játéknak, és 
egy speciális Pókiránytű segíti majd a beton- 
dzsungelben való tájékozódásodat. 

Miközben végigszaladtunk a pályán, 
behálózva a rosszfiúkat, a játéknak két különleges 
vonására derült fény. Az egyik a Pókösztön, aminek 
segítségével észlelheted az ellenfeleket — mikor közel 
érsz hozzájuk, Parker feje piros ragyogásba boru. fi 7 
A másik a kérdőjel, amelyik a gonosztevők feje 
fölött jelenik meg, ha megleped őket. Tiszta 
Metal Gear Solid.. 

Az összes küldetés az eredeti képregény Ti 
helyszínein alapul, tehát bejáratos leszel a Hírharsona 
szerkesztőségébe, olyan társak által segítve, mint például 
a Fekete Macska vagy Fáklya. Az ellenfelek stáblistája 
is lenyűgöző: Skorpió, Dr. Octopus, és a Zöld Manó 
(remélhetőleg...) mind szerepelnek majd a játékban. Csak 
figyeld meg a következő havi demó CD-n található 
videót! Hi 





















AZ IGAZSÁG FÁJL 


Ezt a levelet a fiamról irom nektek, aki érdekes és 


tanulságos tapasztalatra tett szert. Hat e EsZ s 
imádja a PlayStationt. A szabad ideje nagy részét, 
persze ovi után azzal tölti legszívesebben, ke 
nyomul pályáról-pályára. Nagyon szeretia JósSA 
játékokat, jókat kacag rajta. Egy részét szerepjá! ő 
ként el is játsza. A Spyro 2. játszása közben E vet 
hogy arra lettem figyelmes, hogy az irányítópa k. 
zetéke olyan érdekesen bordázott, recés volt mint 
ha egér rágicsálta volna össze. Közelebről met § 
gálva látszodtak az apró fögssel rágásnyomok. 
re megkérdeztem, hogy mi ez! — Ben 
Beata válszt; hogy az izgalom és a feszültség ! 





gvizs- 





i lt: 
tehet róla...H ! Tisztelette d 
Szilágyi László 
Szilágyi László történetével egy BABY-FURBY-t Orosháza 
8 aka? Móra F. u. 49. 
illik a PlayStation az életstílusodba? 
Hogyan lik a Fajótation sz ft, ] 5900 
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Tökéletesítsd nindzsa-képességeidet az Activision 
által kiadott Tenchu folytatásával. Itt az idő, hogy felöltsd 
a pizsi 





AZ ACTIVISION NINOZSÁSDIJA VISSZATÉRT 


HARCOSOK A SÖTÉTBŐL 








Az Activision, akik a világszerte elismert 

Tenchu: Steath Assassins elnevezésű szele- 

telős játék kiadói, sikeresen megszerezték a 

jogokat a folytatáshoz egy vérre menő 
küzdelemben... 

A második rész az előző harci-kalandjátékban be- 
mutatott lopakodós harcmodorra épít. Ez alkalommal 
három, veszélyesebbnél veszélyesebb nindzsa harcost 
irányítasz, miközben küldetésük során fejlődnek harci, 
stratégiai, és lopakodási képességeik. Az Activision úgy 








tervezi, hogy erősíti a B kategóriás mozifilm-stílust, ami 
olyan sikeres volt az előző részben; ezt úgy kívánja 
elérni, hogy rengeteg új, kétségkívül illegális nindzsa 
eszközt, fegyvert és küldetést pakol a játékba. Többcélú 
küldetések, többszintű gyakorlás, történet mód, és 
számos lopakodó és becserkészési technikát ismerő 
karakterek — ezek mind segítenek, hogy megfelelő 
hangulatba kerülj. A megjelenési dátum még ismeretlen, 
de az Activision Tenchu-szóvivője elrablását már 
tervezgetjük, hamarosan tehát itt az előzetes... I 














ÉRT SZERETEM A 
OGGER-T? 


Ahogy Breki és a malackisasszony a showbusiness 
"világát tornádóként hódították meg a Muppet 
mellettük ott ugrált egy kis zöld béka 
küldetése volt. A Frogger bebizonyi- 
a videojátékok bár egyszerűek, mégis 
ok. inak ördögi függőséget. A szegény kétéltű 
puszta látványa, ahogy eltűnik a felcsapódó vízben 
"egy különösen gyors rönk elvétése után, elég volt 
"hozzá, hogy újra elszántan állj neki játszani. Meg lehetett 
ahogy a rajongók transz-szerű alfa állapotba süllyedve 
Imbolyogva koncentráltak, mintha maguk is eggyé 
ik volna válni a folyóval. A kivasalással fenyegető gyors- 
hajtó teherautók világában az időzítés volt minden, ha túl akartad 
Élni a hazafelé vezető utat, amelynek végén ott vár az asszony és a 
spplabek Milyen kellemes. És gazdaságos is, mert hogyha 
il az ötvencentes nyílásba, be lehetett csapni a 
övet, hogy három játékot adjon (igaz történet). Na, EZT 
hívom én igazi játéknak. Imádtam. Justin Calvertalvert 


MIÉRT UTÁLOM A 
FROGGER-T? 


ILLES LE AT NLTEZEL KELTA TÉT] 
LENNEL EE LTL ETELE TTL TLLT TTI 

KEZELT SO LAT 

MKELOC TA SE TUL OLE LLLET LÉK TU 

AAL M ate 

zásait úgy programozták. hogy csak a legéberebb 

k legyenek képesek végigvinni. 

Ste tá 
MTA 


LÁSS 
rEZ LLTSő a 


LELNE LL LENE ze 
LOCAL A TOT] 


Tony Mott, a világ leghitelesebb és 
legsokoldalúbb videojáték magazin- 
jának, az Edge-nek a szerkesztője, 


JÖVŐ PRÓBÁJA 


A PS2 MINŐSÉGŰ JÁTÉKOK 
VILÁGÁBAN A TÜRELEM ERÉNY. 





ikorra ezt ti olvassátok, a 

PlayStation2 már elérhető lesz a 

játékosoknak, legalábbis 
megérinthetik, megfoghatják, imádhatják. A 
Sony egymillió eladott példányra számít az 
első 48 órában azután, hogy a kis fekete 
doboz a boltokba került. (ÉS BE IS JÖTT 
NEKIK — szerk.) És, a PlayStation márka 
népszerűségét tekintve (a 80-as évek 
közepén tapasztalható 8-bites Nintendo 
Entertainment System megjelenése óta nem 
tapasztalhattunk ilyet), ezek az elvárások 
nem is olyan valószerűtlenek, mint az 
elsőre esetleg látszik. Videojáték-igazság 
azonban, hogy egy platform csak olyan jó, 
mint a hozzá kapható játékok. 

Ami jelentőséggel bír, hogy a japán megjele- 
nés napján (március 4.) a lelkes PlaytStation2 
vásárlók nem vehetik meg azt a két játékot, 
amire a már régóta csorgatták a nyálukat — a 
Tekken Tag Tournament és a Gran Turismo 
2000 csak később lesz kapható. Nekünk nem 
kell félni, mivel a szeptemberi európai 
megjelenéskor már mindkét játék a piacon lesz. 
Ami még jobb, az európai megjelenést nem 
kísérik majd olyan töltelékjátékok, mint a Drum 
Mania vagy a Steping Selection. Ezek olyan 
programok, amelyeknek a létezése inkább a 
nagy számok törvényével, semhogy a 128-bites 
technológia iránt érdeklődők lelkesedésével 
magyarázható. 

Szerencsénkre mikor elérkezik az idő, hogy a 
PlayStation2-ket leszaggassuk a boltok polcáról, 
a legkomolyabb játékok már meg is érkeztek; 
példának okáért a Metal Gear Solid 2. Egy nem 
hivatalos forrás szerint, aki már látta a korai 
kódot, a Konami játékának folytatása mellett 
még a Sguare The Bouncer-e is olyannak tűnik, 
mint egy 86-os játéktermi konzol. Hogyan is 
van azzal, hogy a türelem rózsát... 
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KERNEL TRKKEK s seg szétásáátáazéáírá sss ááááááüszésazű SONY 
TOY STORY 2 

RESIDENT EVIL 3 : NEMESIS .... 

155 PRO EVOLUTION KONAMI 
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A BUGS LIFE/PLATINUM . . . . 

FIFA 2000 





COLIN MCRAE RALLY PLATINUM 
JAMES BOND: TOMORROW NEVER DIES . 
FORMA ONE "39 WORLD GRAND PRIK ... 








DRIVER 
CRASH BANDICODT 2 ..... 
GUAKE II. .............. 
METAL GEAR SOLID ... 
SOUTK PARK RALLY .... 
SILENT HILL 
HELL NIGHT 
MEDAL OF HONOUR ... 
TEKKEN 3 
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TOMB RAIDER 3 ... 
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FIGHTING FORCE 2. . CORE 
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.EIDOS 
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O. J. Sámson örökös kedvencei: 


1. GRAN TURISMO 
2. MUSIC 
3. COLIN McRAE RALLY 


4. MYST 
5. FORMULA 1 99 


DG vag UV DV Ze ő 
65 AZ, AMI NEM 


PLAYSTATION 





Jancsina Attila 
a magyar PSM főszerkesztője 
1. RIDGE RACER 

2. MEDAL OF HONOUR 

3. SVPHON FILTER 

4. SLED STORM 

5. 40 WINKS 





Lloyd Baker a Mille Miglia 
vezető tervezője 

. GRAN TURISMO 2 

. METAL GEAR SOLID 

. TEKKEN 3 

.. SUPER PUZZLE FIGHTER 

. RESIDENT EVIL 


WAN a 


FOTÓT KÜLDJETEK! 





.  RESIDENT EVIL 3 


1 

2. TOY STORY 2 

3. TEKKEN 3 

4. CRASH BANDICOOT 
5. MEDAL OF HONOUR 
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The GOLDEN ARMY 
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Ánci. Transglobal Underground remix 
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MOST, HOGY 
A TOCA-SOROZAT 
GLOBÁLISSÁ VÁLT, 
AZ EGÉSZ VILÁGOT 
KÖRBEAUTÓZHATJUK 







Autószímulátor 


AL ÉS [Szet T 
: Codemssters 


FEJLESZTŐ: ) In-house 











ÁLLAPOT: 


Amikor már azt hittük, hogy a 
Gran Turismo 2-t nem lehet felülmúlni, jön 
ez a játék a maga valósághű ütközéseivel 
és a többi csodával 


ALAGUNA SECA VERSENYPÁLYA 





A WTC World Touring Cars néhány hónapon belül 


komoly ellenfele lehet a Gran Turismo 2-nek, főleg a Laguna Seca-n. 


A WTC-ben legalább véve, és kissé feljavít- 
annyi pályán indul- 
hatunk, mint a ha- 
sonló PlayStation 
játékokban. A túra- 


autós pályákat kiegé- 
szítették a versenypá- 
lyák és az utcai útvo- 
nalak. A Gran Turismo 
2-ből lett kölcsön- 


Laguna Seca Racevay. 
Aki nem hiszi, az néz- 





i is történt a Toca 3-mal? 
Úgy döntöttünk, hogy kihoz- 
zuk a lehető legtöbbet ebből 
a játékból. Ezen kívül az angol 
szabályozás a túraautó bajnokságokra vo- 
natkozóan nem változott tavalyhoz ké- 
pest, csak éppen egy kicsit megcsappant 
az autók száma. Úgy gondoltuk, hogy en- 
nél többre van szükségünk." - válaszolja 
Gavin Reaburn, a WTC Touring Cars pro- 
ducere a várva várt Toca 3 el nem készül- 
tét firtató kérdéseinkre. , Azt sem akar- 
tuk, hogy a licensz korlátozzon minket 
abban, hogy szabadon dönthessünk az 
autókról, a pályákról és a versenyek sza- 
bályairól." 

Ezután a kezünkbe nyomtak egy konzolt, 
és próbavezetésre indultunk a 7596-ban kész 
játékkal. Nem kevesebb, mint 43 autó közül 
választhattunk, és 23 valóságos pályán indul- 
hattunk velük. Az autók festése persze meg- 
változott a játék elkészítése óta, de amint 
elkezdünk vezetni, minden kétségünk eltűnik 
a játék valósághűségével kapcsolatban. Mire 
pedig a felmelegítő körben ide-oda kanyar- 
gó az autók felsorakoznak a rajtrácson, már 
az is látható, hogy szívvel-lélekkel készített 
játékkal van dolgunk. 


Bármerre nézünk, mindenhol gyö- 
nyörűen kidolgozott grafikát látunk. ,Itt 
többről van szó, mint egy minden vetélytár- 
sánál jobban kinéző játékról. Megoldottuk a 
kerekek egymástól független felfüggesztését 
is. Ez nem hangzik olyan nagy dolognak, de 
a legtöbb túraautós játékban túlságosan in- 
stabilak az autók. Túl könnyen kipördülnek. 
Most már jóval valósághűbb lett a kezelés, 
de ha Destruction Derby-stílusban akarunk 
vezetni, itt az is lehetséges, az autók töré- 





méz: Itt többről van szó, mint egy minden vetélytársánál jobban kinéző játékróF" 
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Az autók festésén 
kívül minden olyan ere- 
deti, amilyen csak lehet 


sének modellezésére pedig igen nagy figyel- 
met fordítottak a készítők. 


Gavin beavat minket egy titokba. ,A 
legtöbb autóversenyes játék a PlayStationön 
- tulajdonképpen az összes, így a régebbi 
túraautó versenyek is - úgy kezeli az ütkö- 
zéseket, hogy a kocsiknak csak egyes részeit 
töri össze. Például, ha a Driver-ben vagy a 
TOCA2-ben nekimentünk a falnak, csak az 
autó eleje változott meg, a többi része 
érintetlen maradt. Nem igazán számított, 
hogy hogyan is ütköztünk ezzel a bizonyos 
fallal. Mostanra. azonban elkészült az új, 
poligonokon alapuló deformációs modell, 
szóval ha példának okáért nekimegyünk egy 
lámpaoszlopnak, akkor az autó annak rendje 
és módja szerint felcsavarodik rá. Ha 20 
tonnás erővel megyünk a falnak, akkor az 
autót 20 tonnás erő is fogja deformálni. 
Ezáltal jóval reálisabbá válik a vezetési él- 
mény, hiszen az ütközéseknek valósághű 
következményei vannak. 

A kisebb koccanások - amelyek 16 ha- 
sonló teljesítményű autó esetén elég gyak- 
ran előfordulnak - kisebb sérülésekben je- 
lennek meg, mint például az összetört lám- 
pák vagy a leszakadt lökhárítók. Az ütközé- 
sek eredménye teljesen hihető, és ha akar- 
juk, akár az autók teljesítményét is befo- 
lyásolhatja. Nehezebbé válhat az irányítás, 
lassulhat az autó, és akár egy-egy kereket 
is elveszíthetünk. A World Touring Cars 
tényleg megéri az árát, és az olyan extrák- 
kal, mint a változtatható időjárás, a Career 
Mode, az éjszakai versenyek, és a négyen 
játszható osztott képernyős játékmód, úgy 
tűnik, hogy végre méltó ellenfele akadt a 
Gran Turismo 2-nek. Hi 

Justin Calvert 















Az autók törése a 
jelenleg létező legjobb 

a PlayStationön. Lógnak 
a lökhárítók, törnek az 
üvegek, és ha igazán 
ügyesek vagyunk, még 
egy kereket is leszaggat- 
hatunk a helyéről 
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NÉV ) Gavin Raeburn 
ESZES EE Ess éláee e kez zéei 


BEOSZTÁS: Froducer: 


MNK jááeá sema bezázkéneeztnntzemzzz 


Í A TOCA játékokon végzett 
A ! munka előtt més Codemesters 
1 MÚLT: Í játékok - például a §Fsycho 
Í Pinbsll és a Pete Sampras 
Extreme Tennis - fejleszté- 
sében vett részt 


1 A 
Tisztán látható; hogy Gavin 
f és a csapat átnéztek 
j Í mindent a Grand Prix 
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Legends-től a Crash Tesm 
Rscing-ig, és mindegyikből 
tanultak egy kicsit 
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" FT RACING CHAMPIONSHIP 
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! A MOTORJAIKAT. A 

1! UBI SOFT BENEVEZ A 

) KONSTRUKTŐRÖK 
: 





! VERSENYÉBE 





A híres monacói verseny. 
Trükkösek a kanyarok, de a 
könnyű kezelhetőségnek 
köszönhetően meg lehet 
birkózni velük. Szerencsére. 











elsz máyáánzésáss étele az kláslázttááe etette áázá té ézet EZÉSkE TB 








lyan vetélytársakkal, mint az EA, a játékot n újtunk az 1999-es szezon 
! Sony és a Lankhor, az Ubi Soft FT 16 pályáján: 
Racing Championship-jének fel kell Fontos kérdés a Formal-es játé- 

! mutatnia valamit, hogy ne végezze úgy, — koknál a valósághűség, a Ubi Soft 
mint az Arrows csapat a Formal-ben. A fejlesztői pedig sok munkát fektetett ennek 
csapat azonban rettenthetetlen, és meg is hívta a a megvalósításába. "A különböző 
PSM-et Montrealba, hogy megmutassa, hogyan felületeken - az aszfalton, a füvön 
fogja a mezőny többi részét maga mögé utasítani. vagy a kavicson - különböző mó- 

Játszottunk a játék egy korai verziójával, don viselkedik a kocsi" - mondja 
i amelyet meglehetősen játéktermi hangulatúnak Pierre büszkén - "Ebben a tekintet- 
j találtunk. "Megpróbálunk egy könnyen játszható ben leköröztük a Psygnosist!" 
ú játékot nyújtani" - nyilatkozta Pierre Szalowski, a 
1 játék projektmenedzsere. "A Pick Up And Play Megemlítendő még a Driving 
! Mode-ban négy nehézségi szint van, szintenként School Mode, ahol vezetni tanul- 
négy pályával, A játék nehézsége a pályákon, az hatunk. Egy tanulóautóban járjuk 
ellenfeleken és a rendelkezésre álló időn múlik, körbe a pályát, és megtanulhatjuk, 
! az autók azonban mindig könnyen irányíthatóak. — hol kell fékezni, és hogyan kell tartani a helyes 
! 
? 
Hj 
1 
i 
4—. 








Piros autó, kék autó, sárga autó... Tehát Ferrari, 
Jordan és Prost. 





ssásal 


"Természetesen vannak szimulátoros vonásai is a irányt. Ez a lehetőség csak a Simulation Mode- j 
] BEOSZTÁS: 


játéknak, a FIA licensz pedig magával hozza a ban elérhető, de érdemes kihasználni és 
csapatok és a pályák valósághűségét, a FI Racing megbarátkozni a pályákkal, még mielőtt 
azonban jól megkülönböztethető a riválisaitól. belevetnénk magunkat a vérre menő versenybe. 
Szinte rajzfilmre emlékeztet a színes, harsány PlayStation játékban először van lehetőségünk 
grafika, az autók pedig (legalábbis az Easy ilyen játékmódot kipróbálni. 
Mode-ban) gokartokhoz hasonlóan irányíthatóak. 

"Az egész bajnokságot le lehet játszani Vajon milyen helyezésre számíthat a FT Racing 
arcade stílusban" - magyarázza Pierre - "Lehető- Championship a versenyszimulátorok között? 







Ti SZAKKAI Mielőtt a Ubi Softhoz szerző- 
IT MÚLT; dött, floppylemezekkel fog- 





Grand Prix elkészítésében, 


Fin és a barátai fejtik ki ré 
] 9 legnagyobb hatást. Van PC-uük 
! és egy pár konzoljuk; Pierre 

) pedig figyeli, hogy mi tetszik 
Í 9 leginkébb nekik 


A ketten játsz. 
ható Two-Player Mode 
rendkívül szórakozta- 
4 tó, főleg, mivel nem 
séget akarunk adni a nem profi játékosoknak is, Szerintünk benne lesz az első 4-ben.. Í — lehet túlságosan elhúz- 


hogy végigvezessék a bajnokságot. Könnyű Dan Mayers. j  — ni a versenytárstól. 








Fi 


IDÉZET: 





s Szinte rajzfilmre emlékeztet a színes, harsány grafika..." 
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He-Joker Kft, Déri F. Sétány 2. 
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Adler Kft, Rákóczi út 32. 
[ALLT 

Best Point Kft, Mednyánszki u. 4-6. 
1 

Hi-Fi Galéria, Rákóczi út 46. 
Elektro Mrkt-Interspar, Siklósi út 37. 
SOPRON: 

Mega Top-X, Füredi sétány 6. 
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Konzol Stúdió, Kinizsi u. 27. 
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Top Games 2000, Teréz krt. 
O0PS!, Csepel Plaza, 
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SZEKSZÁRD: 
Elektro Markt, Rákóczi út 6. 


GÖDÖ 

Játékállomás, Szilháti 

POA ta 

Elektromarkt, Pólus Róna ár 
ANTI K 

Krausz és Tsa., Táncsics M. 
SZEN 

Spectrum Electro, Nagy Ferenc 
SZOL 
Elektro Markt, Baross 
MGASZTTER SEL ZTN 































Spawn: Iron 
Express 

Ezek csak jönnek és jön- 
nek. Most egy acéltyú- 
kot, vagy vasstruccot 
látunk itten, nyakig 
felfegyverezve, vagy 
mi. Ahol más, nor- 
mális szárnyasok (7 
szárnyat hordanak, 
neki fémpengék van- 
nak. Milyen tojást 
rak vajon? Gráná- 
tot? Könnyűtü- 
zérségi-támoga- 
tás a feladat- 
köre, ezért is 
nem látod 
olyan gyakran 
vidéken a kert- 
ben kapirgálni. 


Ni f) 


Liguid Snake 
Hasonló kódnéven fut, mint a főhős, 
ez jelent valamit - mondjuk azt, hogy 
Snake féltestvére. Nagydarab, erős és 
nagyon laza. A Fox-Hound akciók nagy- 
mestere, igazi profi. Ha valamit el 

? akarsz érni a lopakodós-akciókban, 

5 csakis ő lehet a példaképed. 



















Meowth § 
A figura kiagyalója feltehetőleg látott már macs- 2 a du sze: 
kát életében, jóllehet erre csak a legmerészebb 9. 17 a 
fantáziával lehet következtetni Meowth láttán. az SSE a £€ 
Van benne valami határozottan macskás, az két- 
ségbevonhatatlan, de a farka egy kaméleontól Sleepy Hollow - The Crone 
származik. Elég passzív a srác, nem csinál sem- A fejnélküli lovas legendakör banyája. Stílusos üreg- 
mit, bárhogy nyomogatja az ember, csak ül. Azt ben lakik, (sehol egy IKEA bútor) elképesztően rit- 
legalább rendesen. kán takarít, vagy mos fogat, aminek aztán meg is 
A van az eredménye. Esetünkben egy féregszerű kép- 
zet, a hölgy nyelve helyén. A ruházatát leginkább 
A sehogy sem lehet jellemezni, a frizurája csapnivaló. 


Aki látta a filmet, az tudja, hogy mégis van benne 
valami vonzó, persze nem ebben a formájában... 


0290 


Pikachu 

A legszimpatikusabb Pokémon, s 

talán a legártalmatlanabb is, ebben 

a gumiból testet öltött formában. 
Szép nyugodtan gubbaszt az asz- 

talon. Ellenben, ha a kezedbe ve- 

szed, egyből fenyegető üzeneteket 

rikoltozik a világba, és felfedi 

valódi, agresszív lelkivilágát. 
Ilyenek ezek. 
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Poké Ball 
A Tiger legújabb vívmánya, egy 
egyszerű kis kvarcjáték a nép- 
szerű figurákra alapozva. 
Olyannyira egyszerű, hogy több, 
a játékok világában elvileg tájéko- 
zott, szimulátorjátékokon nevelke- 
dett szerkesztőségi tag együttes 
erőfeszítéssel sem tudta kideríteni, 
hogyan kell vele játszani. Lehet 
nyomkodni, és jópofa hangef- 
fekteket ad - talán majd Ti 
rájöttök a többire. 





















Poké Ball Blaster 
Állítsd fel a mit sem sejtő 
kis figurákat. Töltsd meg 

a kilövőt. Célozz. Nyomd e 
meg a gombot, és a kire- "éli 
pülő műanyaggolyó látvá- 

nyos ívben küldi pályára a kis 


hl 
ár 


golyót keresgélni, ugyanis egy zsinór köti a ki 


gonoszt. Most jön a zseniális rész: Nem kell a A 

lövőnöz 40 a. p 

Aha! Ravasz, mi? Később aztán a lakásban cirkálva oz ra 
célba vehetsz érdekesebb dolgokat is, amik látvá- 

nyosabban reagálnak a találatra - például anyu 

leheletfinom porcelánból készült állatfigu- 

ráit a kandallópárkányon. Úgyis a 
olyan utálatosak, nem? 





ben, mi sem akarunk lemaradni. Seifer 
Almassy nyilván magyar 
származású, ezt nem is 
kell különösebben alátá- 
masztani. Tehát még a Final 
Ti Fantasy sorozatba is beke- 
( rültek eleink, hogy az ideigle- 
nes utolsó részben találkoz- 
hassunk egy jóravaló rokonunk- 
kal. Vagy talán nem is olyan jó- 
ravaló? 


























Action Man - Prof. Gangrene 
A gonosz professzor nyilván önmagán vég- 
zett kémi ísérleteket, amit az állatvédők 
mint követendő példát állíthatják kollégái elé. 
Sok laboratóriumi egér úszta meg... A pro- 
fesszor felsőtestét összeszorítva, a hálón 
keresztül kibugyborékolnak zöldes belei... 
Egyszerűen elképesztő! A fotón nem lát- 
szik, de higgyétek el, fenomenálisan 
gusztustalan! És azután, ha elengeded, 
a zöld lufik szépen felszívódnak, vissza 

a prof testébe! Nagyon praktikus. 
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Az 576 Kbyte bolt által felajánlott (Li 
Snake, Seifer, Steel Hrap, Iron Expre! 
Crone), vagy a Hasbro Magyarország 
által felajánlott játékok (prof Gangren 
Meouwth, Pikachu, Poké Ball, Poké Ba 
Blaster) valamelyikét a lap alján találl 
kérdésre adott válasz beküldésével! E 
nevező csak egy választ küldhet, és a 
dolgozói természetesen nem vesznek 
részt a versenyben. 

A beküldési határidő: 2000 május 1. 
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sorozat" — emlékezik Reeve — ,, voltak azok 
a játékok, amik nem voltak túlbonyolítva, és 
hatalmas poén volt őket egy haverral 
játszani. Ezt az élményt akartuk ismét 
előhozni, egy nagyszerű 3D-s programmal, 
hogy a játékosok újra leülhessenek a 
barátjukkal a fénykardokat suhogtatni." 

Bölcs szavak, Mester, de pontosan ki 
harcol majd kivel? 

Azt akarjuk, hogy minden játékos meg- 
találja azt a Jedit, akinek a küzdőstílusa ha- 
sonlít az övékhez, és akit fejleszteni tudnak 
a játék folyamán" — árulja el Reeve, felfe- 
dve, hogy öt Jedi lovag közül lehet majd 
választani — Obi-Wan, Aui-Gon, Plo Koon, 
Adi Gallia és Mace Windu -—, és mindegyik 
saját harci filozófiával rendelkezik. 

A játék készítői az érthetőségen kívül 
még arra is törekednek, hogy némi mélysé- 
get vigyenek a szeletelés-központú játékme- 


zinteket I: 


netbe. , A Power Battles egy combo-kon 
alapuló játékrendszert használ (pl. 
négyzet, négyzet, X — Obi-Hátbaszúrás 
mozdulata). Ez egy olyan elem, amit más 
harci játékokból vettünk kölcsön, de úgy 
módosítottuk, hogy működjön egy pálya- 
főnök-alapú, szintekre osztott játékban is 
— mondja Reeve, de még csak most kezd 
belemelegedni — , Ahogy a játékos végig- 
halad a pályákon, pontokat szerez, és a 
pályák végén ennek alapján kapja meg a 
combo-it" 

Elég egyszerű ötlet (és egész véletle- 
nül, már megtalálható egy most megjelenő 
arcade-ban is — a Gekidoról van szó), de a 


a 


A Star Wars jók-a-rosszak-ellem világában nem csak az élet napos oldala van jelen — ezt 


bizonyítják a felsorakozó ellenfelek is. 





PITLÓTA-DROID 

Már a játék kezdetén megjelennek (a 
Szövetség hajóján); nem harcra készültek, 
úgyhogy mozgáskészletük korlátozott, és sok 
alapvető támadást képtelenek blokkolni. 


9 
PARANCSNOK-DROID 


Magasabb szintű droid, megizzaszthat. 
Egymozdulatos támadásokat blokkol, és sok 
sérülést kibír. A későbbi szinteken már 
vigyázni kell velük. 


ETETETT TETÉZVE SEN TITRE 
PANCÉLTORONY-DROID 

Egy hatalmas pályafőnök, aki úgy néz ki, 
mint egy Harci Droid és egy tank 
keresztezése. Sokféle módon képes támadni 
— mindenre számíts a harcteret végigszelő 








lézersugártól a halálos gránátzuhatagig 


DARTH MAUL 

A Power Battles kíméletlen utolsó ellenfele. 
Kevesen éltek addig, hogy mesélhessenek 
harci képességeiről, de vigyázz vele, azt 
mondják róla, hogy dupla fénykardjával 
egyszerre képes hárítani és támadni 








a Jedi Power Battles a combo- 
alapú harcrendszerre épül, E TreLSZSTTZA 
kedvenc verekedős játékaidban 


fiatal, tehetséges Jedik jutalmazásának 
ötlete csábító, ahogy azt Reeve ís 
megerősíti: , Ha sok pontot érsz el egy 
adott pályán, sok combo-hoz férsz hozzá; 
emellett minél későbbi pályáról van szó, 





i a combho 


í a a nenezebi 


rejet 





annál erősebbek a combo-k is. Ez elen- 
gedhetetlen, mert az ellenfelek is egyre 
keményebbek lesznek, úgyhogy sok pontot 
kell szerezned, hogy a combo-kat megsze- 
rezve végigvihesd a nehezebb szinteket 
is." 

Reeve úgy becsüli, hogy a játékidő 
8099-a a fénykardos combo-k megtanu- 
lásával telik majd el. Emellett azonban az 
ifjú Jediknek egyéb területen is bizonyíta- 
niuk kell. ,, Minden Jedi három erőhöz-, és 
egy tárgyhoz kapcsolódó képességgel ren- 
delkezik. Az erőt igénylő képességek az 
energiádat csökkentik, a másik csoportba 
tartozók pedig eltüntetnek egyet a tár- 
gyaid közül. Az energiát ésa leltárt egy- 
aránt power-upok segítségével állíthatod 
vissza." 

Mindez egy okos kis taktikai aspektust 
ad a fénykardozásnak. Feláldozol egy kis 





Nesz ta todcsdll 





Kínáld m fincsi kis combo-val, 
Póldául ObilVan hátbaszúrásmozáileta (Ö, 6, Él, 


A LucasArts egy rakatnyi Star Wars 
helyszínt kiválasztott, hogy háttérként 
szolgálhasson meghitt szeletelésünkhöz. 
Harcolhatsz bárhol a Tatooine sivataga- 
itól kezdve Theed utcáin keresztül a 
Naboo-beli mocsarakig. Minden hely- 
színhez tartoznak interaktív elemek is, 
ahogy azt Reeve Thompson bővebben ki 
ís fejti. "Minden szinthez létrehoztunk 
helyszín-specifikus tereptárgyakat. A 
Szövetségi Kereskedelmi hajón például a 
Jediknek a hajó "belső szervein" kell ke- 
resztülhatolniuk. Hatalmas dugattyúkon 
kell majd átmásznod, miközben az ener- 
gia-kisüléseket kerülgetve küzdöd el ma- 
gad a pálya végéig. Később, a Coruscant 
szinten úgy juthatsz el a Jedi-templom- 
hoz, hogy a mozgó taxik tetején kell 
végigugrálnod." 


A Tatooine sivatagai 


valójában Tunéziából valók 





energiát, hogy az erővel láthatatlanná válva 
rajtaüss az ellenségen, esetleg egy erő-lö- 
késsel veted vissza a támadók hordáját? 
Megéri! elveszteni egy tárgyadat, hogy hő- 
detonációt idézz elő, vágy pájzsot hozz létre 
magad köré? És áhogy egyre tovább jutsz a 
játékban, egyre több erőt leszel képes 
felszabadítani, és még csábítóbb lehetőségek 
tárulnak eléd. 

Amiben a Jedi Power Battles különbözik 
a többi szaladgálós-akció játékoktól, az az, 















í8 
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Válaszd ki a neked megfelelőt az öt Jedi lovag közül, akik a játék elején a rendelkezésedre állnak: 


OBI-WAN 


A pimasz, ifjú Jedi, Nagyon gyors és sok sérülést kibír, azonban fiatal Padawanként 


nem bánik olyan jól az Erővel, mint a többi Jedi. 


AUI-GON 


Az Erő igazi mestere, aki hatalmas energiáknak parancsol. A többi Jeditől eltérően ő az 
Erőt inkább védelmi célokra használja, mint például a gyógyítás. 


PLO KOON 


A Jedi Power Battles igazi nehézsúlyú karaktere. Plo Koon csapásai iszonyú erejűek; 


ennek azonban ára van: Plo a leglassabb Jedi, 


ADI GALLIA 


A leggyorsabb Jedi, Adi Gallia döbbenetes sebességét a kisebb erejű támadások 
ellenpontozzák. Azok a játékosok választják majd, akiknél fontosabb a támadások 


mennyisége, mint az ereje. 


MACE WINDU 


Mace, az Erő igazi mestere, a legkiegyensúlyozottabb karakter, és, ahogy az a Jedi 


Tanács magas rangú tagjától el is várható, senki sem bánik úgy a fénykarddal, mint ő. 


hogy az egymást segítő kétjátékos módot a 
fejlesztők már a kezdetektől fogva kiemelt 
fontosságúnak tartották. Reeve erről így vé- 
lekedik: , Amikor elkezdtük a munkát, a ját- 
ékot úgy képzeltük el, hogy már alapból két 
játékos játssza, így biztosítva azt, hogy az 
emberek erre koncentráljanak. Sajnos gyak- 
ran előfordul, hogy egy egyjátékos játékba a 
többjátékos módot csak a legvégén préselik 
bele; ezt el akartuk kerülni. Keményen dol- 
goztunk, hogy bebiztosítsuk, a kamera látó- 
szögei kényélmesek legyenek mindkét játé- 
kosnak, és az ellenfelek- és power-upok 
számaiis ehhez igazodjon." Úgyhogy senkise 
zúzza meg a másikat azért a hődetoná- 
torért... 

A Power Battles kétjátékos hozzáállása 
az arcade-stílussal keverve szinte lehetetlen- 
né tesz bármilyen összehasonlítást más, 
újabb játékokkal. ,,A legtöbb hasonló prog- 
ram valóban több, mint öt éves." — ismeri el 
Reeve. , Az olyanok, mint a Gauntlet 
Legend, lehetővé teszik, hogy különböző ka- 
rakterekkel játszhassatok egymást segítve, 
de ezekben nem lézerkardozhatsz, ugye?" 
Nem, és a LucasArts ügyvédeinek lenne 
némi mondanivalója, ha esetleg mégis... 





Hozd a barátodat is - a Jedi Power Batties alapvetően két egymást segítő játékosra van szabva. 








Nos, ahogy James Bondnak szüksége 
van Blofeldre, hogy elkerülhesse a tétlen- 
séget, és Picard kapitány már rég nyug- 
díjba mehetett volna, ha nem lenne az az 
átkozott Borg, a Star Wars sem lehet 
Star Wars a Sötét Oldal nélkül. ,, Majd- 
nem az összes szint főellenséggel végző- 
dik, és" — lendül bele Reeve — , ezek 


rendkívül sokfélék lehetnek, az új, a 
filmben nem szereplő Páncéltorony-droid- 
tól kezdve a Tatooine és a Naboo őslako- 
salig." És természetesen, az utolsó pálya- 
főnök maga Mr. Sith, azaz Darth Maul. 
Ha azt hiszed, hogy a technikák, amiket 
te csinálsz, királyok, akkor csak várj, 








amíg meg nem látod az ő mozdulatait." 
— vigyorog Reeve elégedetten. 

Mikor azonban a titkos részekről kér- 
deztünk, informátorunk kissé félénkebb 
stílusban folytatta. ,, A mini-játékok más 
jellegűek, mint a főprogram, és olyan 
szereplőket is irányíthatsz, akiket ott 
nem." — árulja el, mielőtt hozzáfűzné: 
Van néhány különleges, felfedezhető 
karakterünk is. És ki tudja, hátha 
néhányuk még főellenség is lehet." 
Hmmm, úgy tűnik, a LucasArts tartogat 
még némi dupla-fénykardos akciózást a 
kabátujjában. 

Reeve úgy véli, hogy — mivel a Power 
Battles inkább harcközpontú, mintsem a 
fejtörők megoldásáról szól — nem is kell 
ismerni a filmet ahhoz, hogy a játékot va- 
laki szórakoztatónak találja. ,, Ha nem lát- 
tad a filmet, esetleg eszedbe jut, hogy "Mit 
keresek én egy mocsár közepén?", de ez 
nem gátol meg abban, hogy játssz és él- 
vezd a játékot." Ezt elmondva azért elis- 
meri: ,, nem olyan nagy baj, ha egy olyan 
film a játék alapja, mint a Star Wars. 
Figyelnünk kellett arra, nehogy ellent- 
mondásba keveredjünk a filmmel, ugyan- 
akkor tudjuk, hogy a videojáték teljesen 
már médium, és egy arra kényszerít min- 
ket, hogy hozzátegyünk a filmben szereplő 
világokhoz és szereplőkhöz." 

Megszabadulván attól a kötelezettség- 
től, hogy a filmet kelljen lemásolni, a 
csapat nyugodtan arra koncent- 
rálhatott, hogy a lehető legjobb 
szeletelőst készítse el. ,,A leg- 
büszkébb a Jedik animációjára 
vagyok, és arra, ahogy ez a já- 
tékba ágyazódik" — fejtegeti 
Reeve. ,, A Jedik hihetetlenül 
ügyes harcosok voltak. Halálo- 
sak, ugyanakkor végtelenül méltó- 
ságteljesek. Ennek az érzésnek a 
megragadása nem könnyű feladat, 
de szerintem profin teljesítettünk. 
Ezekkel a szereplőkkel nagyon 
gördülékenyen lehet harcolni. Ezt 
nem tudom pontosan 
megmagyarázni, ezt igazából 
tapasztalni kell, de amikor majd 
játszol vele, rájössz, miről 
beszélek." 

Fénykardunkat kioltva vissza- 
olvadtunk a tömegbe... lesz még idő 
harcolni. 





A legtöbb pálya 
föelieneöggel vágtődik 
mint a legyőzésre váró 
Páncéltorony Droid 
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FESZTIVÁL — 





ŐRÜLET! 


A DÁTUM: FEBRUÁR 18, A HELY: PLAYSTATION FESTIVAL 2000. TOKIÓ. AZ ESEMÉNY 
A VILÁG LEGNAGYOBB TUDÁSÚ KONZOLJA A FÖLDRE SZÁLLT. A PSM OTT VOLT, — 

FIGYELT, HOGY AZTÁN ELMONDHASSON MINDENT A LÉLEGZETELÁLLÍTÓ JÁTÉKOKRÓL 
AMIVEL SZEPTEMBERBEN FOGUNK JÁTSZANI. 


05... hogy milyen is volt? Dió- 
héjban abszolút teljesen 
király. Jöttünk (illetve inkább 
mentünk), láttunk, és ját- 
szottunk az összes PS2 játékkal, amit 
csak találtunk, lehetett az Tekken Tag 


Tournament vagy Shin Shangokumusou. 


És alig várjuk, hogy még többet játsz- 
hassunk velük. És még többet. És még 
többet és még... 

A következő tíz oldalon keresztülfurak- 
szunk a tömegen, megvillantjuk belépőinket, 

és beviszünk a show forgatagának kö- 
zepébe, hogy megmutassunk minden 
PS2 játékot, ami a japán megje- 
lenés napján csak elérhető volt (bár 
lehet, hogy megkímélünk a szoká- 
sos mah-jong szimulátortól...). 
Tekken Tag Tournament, Gran 
Turismo 2000, Ridge Racer V... 
Ezek és még 25(!) másik követke- 
ző generációs játék volt játszható 
és kipróbálható. Olyan közel vi- 
szünk hozzájuk, amennyire az csak 
emberileg lehetséges, amíg a PS2 








Tágas helység.. 
Jobb, mint a Westend... 
meg nem érkezik hozzánk is szeptemberben. 
A PlayStation Festival 2000 azt a lehe- 
tőséget is megadta a PSM-nek, hogy ráte- 
hessük a kezünket magára a konzolra. Igen, 
tényleg majdnem túl kicsinek tűnik, a 
Power és a Reset gombok kedves kis zöld 
és lila led-eket is kaptak (az aktív állapot 
kijelzésére), és az elején található Play- 
Station logó nagyjából meghatározza, hogy 
hogyan állítsd majd be a szobádba... Ami 
még jobb, vethettünk egy pillantást a 
stílusos kék csomagolás alá is. A felhaszná- 
lói felület egyik különlegessége, hogy a 
PlayStation 2 minden bekapcsolásnál más 





. A hatalmas, futurisztikus Makuhari Messe fesztiválkomplexum. 





animációt játszik majd le — kavargó ködre, 
vagy 3D-s kockákra számíthatsz — attól füg- 
gően, hogy milyen játékkal játszol éppen. 
Mikor a látványos intro véget ért, a kép- 
ernyőn egy atommag körül véletlenszerűen 
keringő elektronok látszanak, és itt a gom- 
bok segítségével kiválaszthatod, hogy PS1, 
PS2 játékot szeretnél játszani, esetleg DVD 
filmeket. Hogyha innen továbbhaladsz a 
beállítási képernyőkig, mindent testreszab- 
hatsz a dátumtól és az időtől kezdve a nyel- 
ven keresztül (japán vagy angol) a képer- 
nyőtípusig. Igen, igen, a PS2 játékok lesz- 
nek normál (4:3) és széles képernyős 


(16:9) verzióban egyaránt, ez utóbbi jóva 
több látványosságot ígér. 

Ami viszont igaz, volt egy pár gikszer, 
DVD lejátszás nem volt annyira jó, mint 
ahogy azt vártuk volna. Emellett külön me 
móriakártyát kell majd használnunk, miutá 
feltöltöttük rá a külön lemezen található 
programot, hogy PS1-es játékokat vagy 
DVD-t játsszunk le? A PlayStation2-vel le- 
játszva lesznek olyan PS1-es játékok, ame: 
lyek jobban néznek majd ki, mint a PS1-ei 
ha korrekt a kódolásuk? Igen és igen. A P 
egy felhasználói lemezzel egy csomagban 
kapható, amin rajta lesz a DVD lejátszásht 
szükséges illesztőprogram is, azonkívül a P 
tartalmaz egy Textúra Interpolációs funkcii 
ami feljavíthatja a PS1-es játékok grafikáj, 

Ezektől az apróságoktól eltekintve a 
PlayStation Festival 2000 több, mint kéttu 
catnyi játékot mutatott be, amelyek az első 
generációs programok legjobbjai lehetnek, é 
egy másik fantasztikus féltucatot, amelyeket 
még sokáig nyomunk majd az új konzolon 
elkövetkezendő hónapokban exkluzív hírekke 
szolgálunk majd az olyan darabokról, mint 
Metal Gear 2, valamint a Sony szigorúan 
titkos európai kiadási listája, de addig is 
vessetek egy pillantást a PSMM zsákmányára 
PlayStation Festival 2000 játékaiból... 
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"Mindenkinek jó szórakozást! Érezzék 
jól magukat!" 


30 másodperccel később a helységet 
elárasztotta a tömeg... 


109/8 


Meleg 
(ZER 


ezel eltolási 





HAL ses 


ő 72 


28 


PRESS START BUTTON : EXIT 


Gyönyörű. Egyszerűen gyi 
akció közben. A hosszú töltési időktől eltekintve a Namco versenyprogramja volt a 
fesztivál csúcspontja, és emellett lehetőségünk volt egy pillantást vetni az új hölgyre, 
Ai Fukamira is. Igen, nekünk is, nagyon... 





JÖJJENEK CSAK A CSÚSZTATÁSOK - ITT JÖN AZ ÚJ RIDGE IS... 


RIDGE RACER V.... 


lás és a felfejlesztett 3D-s grafikai engine segítsé- 
gével a Ridge még mindig a leglátványosabb ver- 
senyjáték — ultra-részletességgel kidolgozott hét 
pálya várható a játék Ridge City-jében, füstölgő 
kerekű autókkal, félig átlátszó ablakokkal, 
többszörös fényforrásokkal, az autók karos- 
szériáján visszatükröződő háttérrel, és egy érdekes 
kis Pacman grafikával a képernyő alján, ami a 
köridőket hivatott jelölni. 

A fő kérdés azonban az: "De milyen vele 
játszani?" Olyan, akár egy álom. Vagy úgy is 
mondhatnánk, olyan, mint a Ridge, csak 
százszor gyorsabb. A PSM teljes nyugalommal 
jelenti ki, hogy az autók gyorsan és finoman 
vezethetők, a pályák a Ridge hagyományok 


tények: a fesztivál összes vonat-szi- 
mulátora, randi-szimulátora és lövöl- 
dözős játéka ellenére három játék 
volt, amivel tényleg játszani kellett — 
és a Ridge Racer volt az egyik. Gondolj csak 
bele: a játék 60 fps-en fut, új hölgyet kapott az 
elején látható real-time intro; támogatja a Dual 
Shockot, a Dual Shock 2-t, a NegCon-t, és a 
JogCon-t; öt játékmódja van (Grand Prix, Duel, 
VS Battle, Time Attack és Free Run), emellé 
jönnek még a titkos részek; a zenéjét a híres 
japán zeneszerző, Mijk Van Dijk írta; megnyesték 
a mennyiséget a minőség érdekében (senki se szá- 
mítson a Ridge IV több, mint 320 autójára); és, 
ami a legfontosabb, hogy az új Goraud árnyéko- 


















legkomolyabb járgány a 300-at is veri... 
Hibák? Nos, az, hogy a DVD-ROM 
helyett még mindig CD-ROM-ot használ 


szerint (a PSM a nappali, esti és 
éjszakai városképek mindegyikénél 
csak hitetlenkedni tudott a részletes- 
ségen) készültek, a hátterek 
gazdagon lettek megtervezve, és a 
sebességérzet pedig lélegzetelállító, 
ahogy kanyarokba csúsztatsz, útpad- 
kákról indítasz, vagy csak az 
országúton tépsz végig, miközben 
a hőtől a levegő remeg körülötted. 
Tehát milyen gyorsak is ezek 
az autók? A kezdetben elérhető 
hat autó a Denver Toreador 
(185,2 mérföld/óra 
csúcssebességgel), a Kamata 
Fiaro (171,5), a Rivelta 
Solare (199,5), a Kamata 
Fortune (149), a Himmel E.0 
(208,2), és végül a Rivelta 
Mercurio (1746), és azt 
rebesgetik, hogy a 


le (a PSM 13 másodpercet számolt, a 
"ezt többi program fele ekkora idejével 
szemben), de ezen kívül más nincs. Akárhogy 
is, a jó minőségre mindig várni kell, és a 
Ridge Racer V pontosan ezt a jó minőséget 
nyújtja. Az eredeti játék a PlayStationnel egy 
5 időben jelent meg, és sokat segített a 
a konzolnak; az ötödik rész ugyanezt 
. nyújtja, csak sokkal erőteljesebben , A 
ve fesztivál csúcspontja — és ez tény. 
a Az európai megjelenés esélyei: 
4 Hogy a Ridge túl messze lenne? Nem 
1 hisszük! 9996 
E Japán megjelenés: A Ridge Racer 5 március 
4-én jelenik meg CD-ROM-on, az ára 6,800 
Y (kb. 16300Ft-) 
További részletek a www.namco.com címen. 
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Valljuk be, ezek csak üres dobo- 
zok 





Nos, igen, a Psm ezt az egyet 
kihagyta... 


(Jaleco) 

A Dance Dance Revolution angol hozzáállással 
A tények: nem egyedül a Konamié a japán 
Bemani őrület összes joga, a Stepping Selection a 
Jaleco sikerének, a Stepping Stage-nek a PS2-s 
átirata. Játékosok hordái ugráltak boldogan az 
olyan slágerekre, mint Britney Spears Baby one 
More Time-ja, vagy a Steps Loves Got A Hold 
On My Heart-ja, sőt, bizarr módon az olyan 
nyolcvanas évekbeli dalok feldolgozásaira is, mint 
a Ghostbusters vagy akár a Neverending Story. A 
lelkes mozgásokat teljes videoklippek kísérik, és el 
kell ismernünk, hogy a Stepping Selection 
tartalmaz karaoke-lehetőséget, a fiatalokat 
lelkesítő kétjátékos versenymódot, és így bizonyíték 
arra, hogy a PlayStation2 nem csak bezier-görbék 
és poligonok kirajzolására képes. 

Az európai megjelenés esélyei: Már most 
kezdjetek el szervezkedni. 4099 

Japán megjelenés: A Stepping Collection március 
4-én jelenik meg két CD-ROM-on, az ára 6,800 Y 
(az irányítóegységgel 17,600) 

További részletek a www.jaleco.com címen 


sSEXTRÁK 
Dual Shock 2 irányítóeszköz: 3,500Y 


Csak egy jól irányzott gránát- 
dobás, és... 


(From Software) 

Gyűrűzés, RPG-stílusban. 

A tények: A 3D real-time stratégia és a bonusz- 
ként hozzáadott első személyű kaland keverék 
(olyasmire gondoljatok, mintha a Doom találkozna 
a Final FantasyvaD Eternal Ring egy zsoldos, 
Cain Morgan történetét mondja el, aki kénytelen 
elhagyni hazáját, a Heingriai Királyságot, hogy a 
elérje az Island Of No Return-t (a szigetet, ahon- 
nan még senki sem tért vissza) az Eternal Ring 
(Örökkévaló gyűrű) keresése közben. A szigetet 
démonok és sárkányok hordája uralja, de szeren- 
csére található még rajta 100 kisebb hatalmú gyű- 
rű is, amelyek hatalmad adnak hozzá, hogy meg- 
támadd a sziget rosszfiúit, tiltott helyekre telepor- 
tálj, tudjál láván járni, vagy víz alatt lélegezni. 
Nem elég azonban, hogy az Eternal Ring szívesen 
látott vendég az RPG műfaj háza táján, hanem 
még a Dual Shock 2 analóg gombjait is használja, 
amikhez 255 féle cselekvést lehet rendelni. Már 
csak emiatt, az egy dolog miatt is az Eternal 
Ring ígéretes darabnak látszik. 

Az európai megjelenés esélyei: Japánban már 
nagyon várják, lehet, hogy gondolnak ránk is. 5596 
Japán megjelenés: A Stepping Collection 
március 4-én materializálódik négy CD-ROM-on, 
az ára 6.800 Y lesz (16300 Ft) 

További részletek a www.fromsoftware.co.jp 
címen. 





Nem egyszerű! csak képzeld el, 
hogy mit tesz a PSZ majd a Final Fantasy 
X-zel! 


NOS, MI VAN A DOBOZBAN 


sA CSOMAGBAN 
PlayStation2 konzol 

DualShock2 irányítóeszköz (1 db) 
BMB memóriakártya (1 db) 
AV-kábel (1 db) 

Táp-kábel (1 db) 

Teljes ár: 39,800Y 


Multi Tap2: 3,600Y 


3,600Y 
AV-adapter: 1,200Y 
AV-kábel: 1,000Y 


8 MB memóriakártya: 3,600Y 


Vízszintes konzol-állvány: 1,000Y 
Függőleges konzol-állvány: 1,500Y 
RFU adapter-készlet: 2,500Y 

S Terminal-kábel: 3,000Y 

DVD komponens bemeneti kábele: 







sL 


nyaira, így befolyásolva a történetet. 
Nagyszerű" Pp 033.old 





Igen, fáj. igen, működik. Íme a min- 
denki által várt mentális káosz-combo-k - 
valahogy így festenek majd 


(Capcom) 

Igennn, az utcai harcosok! 

A tények: A Street Fighter EX, egy olyan PS2-s 
megjelenés, amely az előző konzolon már bizonyi- 
tott, a Capcom Arika-fejlesztette EX sorozatának 
új darabja — inkább egy csinos kis 3D-s verekedős, 
az Alpha sorozat 2D manga-stílusától eltérően. 
Szerencsére az EX3 nem hagy minket cserben — 
villámgyors, és az összes kedvenc karakter (Ryu, 
Ken, Chun Li, Skullomania, és 12 másik, ezek 
mellett az EX2-ből áthozott titkos karakterek) 
szerepel benne, a pusztító erejű combo-kkal egye- 
temben. A szereplőknek különböző arckifejezése- 
seket modelleztek a csata alatt, és egy Tekken 
Tag-stílusú "taggelős" játékmód is helyet kapott a 
játékban. Ugyan a meghirdetett tíz játékost nem 
tudtuk egyszerre a képernyőre csalni, de nyomtunk 
egy komolyabb négyes partit, ami mellett a WWF 
idősek otthonabeli teadélutánnak tűnhetne... Annyit 
el kell ismerni, hogy a szkeptikusokat nem fogja 
meggyőzni az EX3, mert ugyanolyan, mint előtte, 
de a PSM ujjai belezsibbadtak, miután sikerült 
végigverekednie magát a tömegen, hogy 
kipróbálhassa ezt a gyöngyszemet. 

Az európai megjelenés esélyei: Kóstolj bele a 
fájdalomba! 9599 

Japán megjelenés; Március 4, CD-ROM-on, az 
ára 6.800 Y (16300 Ft) 

További részletek a www.capcom.co.jp címen 


AV komponens kábel (a jobb 
minőség érdekében): 2,500Y 
Táp-kábel: 4004 

Stepping Selection irányítóegység 
(Jaleco): 6,300Y 

DIMAX hangrendszer: 20,000Y 
Tekken Tag Tournament bot 
(Hori): 3.980 


Jelenleg 1 Japán Yen kb. 2.40 Ftm 


(SCED 

Húúú! Ááááá! Nézd csak azokat a színeket... 
A tények: Annak ellenére, hogy saját konzoljáni 
egyik nemsokára megjelenő darabjáról van szó, 
Sony Fantavision-jének megjelenését nem előzte 
meg olyan várakozás, mint mondjuk az a Rigde 
V-ét, a Tekken Tag-ét, vagy pedig az Eternal 7 
Ring-ét. Tekintve, hogy a Fantavision a PS2-re 
megjelenő egyik legszebb játék, ez hamarosan vá 
tozni fog. A nem megérdemelt módon hamar 
elfeledett Ape Escape készítőinek kezei közül 
kikerült Fantavision tulajdonképpen egy tűzijáté- 
kos logikai játék. A mindig változó háttér (Tokié 
éjszakai látképe, egy üstökösök bombázta űrállo- 
más) előtt kell tűzijáték-gyöngyöket fellőve látvá: 
nyos show-t szolgáltatnod. Ha combo-szerűen a 
megfelelő sorrendben robbantod fel őket, bonusz: 
pontokat és új szinteket kapsz, valamint a leglé- 
legzetelállítóbb PS2 grafikát, ami valaha csak 
létezett. A játékmenet megtévesztően egyszerűnek 
látszik, de ha egyszer elkezdted, nem lehet abba- 
hagyni (olyat kell elképzelni, mint egy Missile 
Command és Puzzle Bobble keveréket, mondjuk 
augusztus 20-án); azonban a csodálatos grafika 
volt az, ami a legtöbb elismerést kapta a szájtát: 
va bámuló tömegtől. Már alig várjuk, hogy ráte- 
hessük a kezünket a Festival demóra, és megígét 
jük, hogy tudatjuk veletek, ha ez a szépség meg- 
érkezik Európába is. 

Az európai megjelenés esélyei: Minőségi játék a 
Sonytól, de talán egy kicsit túl Japán-centrikus. 805 
Japán megjelenés: A Fantavision CD-Rom 
Március 9-én robban be a boltokba, 5,800 Y-es 
áron. (13900 Ft) 

További részletek a www.scei.co.jp. címen5, 800. 





Hatalmas! A színes rakéták 
fényárba borítják Tokiót 
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Az összes Új karakter, 
környezeti elem, effekt, és 
combo a helyén volt a nagy 
Tekken Tag Tournament 
megjelenéséhez. És megy, mint 
egy álom... 





A VASÖKLÖK KIRÁLYA VISSZATÉR 


Íme a Dual Shock 2 pad - újra itt, 
csak feketében. 


s A GT2000 autókarosszériája úgy verte 
vissza a fényt, mintha folyékony tükröt 
öntöttek volna rá..." pb 034.old 


TEKKEN TAG TOURNAMIENT ..... 


tények: Aha. Tehát a Namco 
csak összepakolja a tavalyi já- 
téktermi sikerét PS2-re, hogy 
egy kis pénzt keressen, mi? Té- 
vedés. A verekedős játékok rajongóinak mil- 
lióival körülvéve a Tekken Tag Tournament 
elkápráztatta a fesztiválon részt vett töme- 
geket, a szeptemberi Tokyo Game Show-n 
bemutatotthoz képest HATALMAS előrelé- 
pést mutató, játszható verzióval. Elhagyták 
a sebesség érdekében bevetett párhuzamos 
scrollozást (azt, hogy a háttér és az előtér 
különböző sebességgel mozog, a mélység 
érzetét keltve), és helyére új arénákat készí- 
tettek (iskolaudvarok, templomok, kikötők, 
sőt, még gyönyörű vízesések előtt átívelő 


hidak is szereplenek az új verzióban), izgal- 
mas, vagy éppen teljesen érdektelen háttér- 
karaktereket, változó időjárást (az arcade 
szinteken például miközben a PSM játszott, 
3D-s hó esett), az előző Tekkenekből össze- 
gyűjtött teljes, több mint húszfős csapat — 
számíts az olyan T3 kedvencekre, mint Jin, 
Anna, Nina és Yosimitsu, plusz az olyanok- 
ra, mint Baek Doo San, Ganryu, Arnour 
King, és Jin Kazama holtaiból visszatért 
anyja, Jun. A Tekken fanatikusok örülhet- 
nek, hogy állítólag az egyik nem játszható 
játéktermi karakter a PS2-s verzióban 
használható lesz... 

A PSM által kipróbált pályák nyaktörő 
sebességgel mozogtak, és nem volt lassulás 


a combo-k, vagy a tag-ek használatakor 
sem. A nem beavatottak kedvéért: a 
Tekken Tag Tournament a pankráció-szerű 
párcseréken alapul — kiválasztasz két ka- 
raktert, és a meccs, vagy akár egy támadás 
közben kicserélheted őket (a harcosok ener- 
giája növekszik, amíg pihennek). Ezzel a 
módszerrel az ellenfelet folyamatosan táma- 
dás alatt lehet tartani. A játék emellett lé- 
legzetelállítóan jól játszható, és e sorok író- 
ja tanúsíthatja, hogy a fesztiválon kipróbált 
Tekken Tag Tournament még gyorsabb és 
jobb szeptemberi, Tokyo .Game Show-s ver- 
ziónál. Egyéb? Nos, a Namco kicserélte a 
játéktermi intrót egy vadonatújjal, amely az 
MPEG2 lejátszási technológiát használja a 









CG-khez — ez gyakorlatban annyit tesz, 
hogy a minősége és a sebessége meghaladja 
majd a többi PS2-s intrókét (az MPEG2 
az a videó-formátum, amit a DVD-filmek 
lejátszására használnak). Amennyire a 
PSM meg tudja ítélni, a Tekken3 hajme- 
resztően jó intrójához képest lemérhető fej- 
lődés hatalmas. Ja, és mondtuk azt, hogy 
pletykák terjedtek el egy NÉGYJjátékos 
módról, ami a Multi Tap 2-t használná? 
Minden hibátlan — a Tekken visszatért, 
és jobb és gonoszabb, mint valaha. 
Az európai megjelenés esélyei: Európai 
PlayStation Tekken nélkül? Kizárt dolog! 
11096 
Japán megjelenés: A Tekken Tag 
Tournament március 30-ától kapható a 
boltokban, ára 6,800 Y. (16300 Ft) 
Egy hivatalos, a Hori által készített joystick 
is kapható lesz hozzá, ennek ára 3,980 Y. 
(9500 Ft) 
További részletek a www.namco.com címen. 
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a. A dobos kezd komolyan belelendülni 
- esetleg csak teljes zavarában mosolyog?... 


(Konami) 

A Bemani és a Tam Tam Klub találkozása 

A tények: A Bemani rajongók hosszú sorokban 
álldogálva várták, hogy kipróbálhassák a Drum 
Maniát és az agyahagyott perifériát, ami hozzá 
kapható. A sikeres játéktermi darab átülteté- 
sében az alapötlet az volt, hogy a dobokat a 
zene ritmusának megfelelően kelljen ütni — á la 
BeatMania (ahogy a képernyő alján lévő vonalat 
elérik az ütemek, csak rá kell ütni a megfelelő 
dobra). Ha a Beatmania nem volt elég nehéz, 
hát ez kőkemény lesz, annyi biztos — még a 
popdalokra csak-csak eldobolgatsz, de szinte 
lehetetlen, mikor a Jazz klubhoz érkezel, Jó hír 
a Bemani-őrülteknek, hogy a Drum mania kom- 
patibilis lesz a saját perifériájával és az előző 
PlayStation Guitar Freaks irányítóegységével 
egyaránt. Ez annyit jelent, hogy egy PS2 játékot 
megvásárolva kettőhöz jutsz hozzá — tehát a 
Drum Mania-hoz és a Guitar Freaks-hez. Külön 
bónuszként a Drum Mania háromjátékos módja 
lehetővé teszi, hogy az egyes játékos doboljon, a 
második gitározzon, míg a harmadikat a gép 
irányítja. Akik egy gyors improvizációs összejö- 
vetelre vágynak, jobb, ha odafigyelnek erre a 
nehéz, de egyedi darabra. 

Az európai megjelenés esélyei: Csak várjunk 
egy kicsit, és nézzük meg, hogyan fogadják a 
BeatMania-t az eredeti PlayStationön. 7596 
Japán megjelenés: A Drum Mania CD-Rom 
Március 4-én jelenik meg, és jár hozzá egy dob- 
pad is. Az ára ismeretlen. 

További részletek a www.konami.co.jp címen 











A Capcom bejelenti a Maximo-t. 
Hmmmm... 


(Sguare) 

Gyerünk, eljött az idő, hogy eltaláld a háromszöget 
A tények: Az All-Star Pro. Wrestling távollétének elle- 
nére a Sgyare bemutatta gyönyörű baseball játékát — erre 
egyébként a fesztivál előtt már nagyon sokan vártak. A 
játék nem ábrándított ki senkit, és a japánok előzönlötték 
a standot, hogy egy pillantást vethessenek nagyrabecsült 
basebali-sztárjaik renderelt mására — szinte látni lehetett, 
ahogy az izmok megfeszülnek és elernyednek, és a ma 
már alapvetően szükségesnek számító arc-anir a 
helyén volt. Annak ellenére, hogy már most hallottunk 
pletykákat egy Interneten játszható folytatásról, aminek a 
kiadását 2001-re tervezik, a Pro Baseball elég japán-köz- 
pontú marad — a Sguare egy nippon TV-kommentátort 
kért fel arra, hogy a játékban hallható eseményeket köz- 
vetítse, emellett mind a tizenkét NPB csapatot beleprésel- 
te a játékba, azonkívül az ismertebb játékosok mozgását 
motion capture technikával vitték a programba. Ennek el- 
lenére meglepő volna, ha nem jutna el Európába, mivel 
hat játékos nyomulhat vele egyszerre. Igen, a baseballról 
van szó, de látnod kéne, ahogy mozog.. 

"Az európai megjelenés esélyei: Egy kismadár azt csiri- 
pelte a PSM háza táján, hogy lehet belőle valami... 7596 
Japán megjelenés: Március 30, CD-ROM, 6800 Y lesz az 
ára. (16300 Ft) További részletek a www.sguare.co.jp címen 











Az ütőjátékosok gyöngye akcióban. 
Ugyan mi nem vagyunk nagy basebalkrajongók, 
Aa PS2-n még ez a játék is kívánatosnak tűnik 





VIDEÓN MÁR LÁTHATÓ 





, Kesser? Csupán a Risk és a Command 
SConguer keresztezése, egy kis szamu- 


rájos beütéssel..." pb 035.old 





Furcsa módon a tömeg nem őrült 
meg ezért a játékért. Talán az a sok 


narancssárga az oki 





(From Software) 

Zelda-szerű RPG a csináld-magad mozgalom 
jegyében 

A tények: A fesztivál véleménye az Evergrace-ről 
jó és egyaránt rossz is volt. A statisztikákkal való 
harc és a szokásos sárkány-nyuvasztás helyett az 
EverGrace egy akció-központú RPG, egy ősz hajú 
főszereplővel, aki egy gyönyörűen kidolgozott 3D 
világban harcol a szörnyekkel. A megjelenésed, a 
kardcsapásaid (a karaktered egy ISZONYÚ nagy 
handzsárral mászkál), a páncélod teljesen testre- 
szabható. Ezt elmondva azért egyvalamit be kell 
vallanunk — így első látásra kissé... ööö... darabos- 
nak tűnt az animáció... 

Az európai megjelenés esélyei: Talán ez lesz az 
egyik Sony európai átirat a From Software-től. 5596 
Japán megjelenés: Áprilisban, a további részletek 
még egyelőre ismeretlenek. 

További részletek a www.fromsoftware.co.jp. címen 


E 





(Enix) 
Egy elítélendő módon romlott randiszimulátor 

A tények: Mindig a tényeket először. A General En- 
tertainment fejlesztésében készült OStory (A 0 itt azt 
jelenti , Love") egy FMV ,randiszimulátor", ahol a 
főszereplőt Cupido-szerű angyalkák hozzák vissza az 
életbe a reinkarnáció lehetőségével, hogyha sikerül hat 
napon belül megtalálnia az igaz szerelmet. A játékban 
animált , szerelemnyilakat" kell csinos lányokra lövöl- 
döznöd point-and-click módszerrel (akiket híres japán 
tinédzserszínésznők alakítanak), és a megfelelő lövés 
befolyásolja a történet menetét. Eddig még rendben is 
volna a dolog, bár a OStory elég ártalmatlannak 
tűnik (és a J-Pop hanganyag, valamint a bluescreen 
effektek miatt, ha nem is forradalmian új, de 
legalább jópofa lehetne), az egyik jelenetben, amit a 
PSM kipróbált, a főszereplő GHB-t (ez az ajzószer 
egyébként , folyékony extasy"-ként is ismert) csepeg- 
tetett áldozata poharába. Másodperceken belül a lány 
kiütötte , magát", majd a képernyő elhomályosodott, 
ahogy a karakter beindult... Hacsak a PSM nem 
téved fatális mértékűt, a OStory egy igencsak el- 
szabott (hm) játék, amit még megírni is kár volt, 
nemhogy játszani, netalántán megvenni. 

Az európai megjelenés esélyei; Reméljük, hogy nem 
történik meg. 196 Japán megjelenés: Április 1, 2 
DVD, 7.800 Y. (18700 Ft) 

További részletek a www.enix.co.jp címen 





AN 


Nagyon szomorú. 
ni tudunk, hogy nem találnak 
kapható perifériát... 








Mivel bizonyos játékok még nem voltak megegyező módon lehet majd játszani. A —  arcade játékról, a Den Sen Electric Wire- 
kipróbálható állapotban, a kiadók arra Dark Cloud, a Sony szímulátor/ kalandja, ről sem. A többi megvizsgált játék között 

használták a fesztivál fő-színpadát és a amelynek megjelenése idén télen várható, szerepelt az Imagineer által kiadásra ke- 

körülötte lévő képernyőket, hogy meg- szintén csinos, ahogy a játékos képes Sim rülő Wildwild Racing (egy off-road — 


mutassák ezeket az egyelőre kiadatlan 
darabokat. A Capcom szamurájos 
kalandjának, az Onimusha-nak a fejlesz- 
tése szépen halad — a CG gyönyörű volt 
(talán egy kicsit komor, és, nos... barna), 
és a PSM-nek lehetősége nyílt arra, hogy 
megnézzen egy jelenetet a játékból; ebből 
kiderült, hogy a játékot a Resi-vel szinte 


City-stílusban fákat és vizesárkokat építe- 
ni a pályára, hogy aztán rögtön rájuk is 
tudjon közelíteni real-time 3D-ben. Elég 
csak jobban odafigyelni a fák lebegő leve- 
leíre, vagy a valósághű módon csillogó 
víztükörre. Sajnos nincs hírünk a Sony 
"Popolocrois-járól, a Splash Díve-ról, a 
The King And Eról, vagy a teljesen idióta 


szabad terepen folyó — autóverseny, amit 
a Rage fejleszt, és április 27-én jelenik 
meg), a Sky Surfer (az Idea Factory 
légdeszkás szimulációja, a megjelenés a 
PS2 megjelenéséről április 13-ára ha- 
tasztva), a Gradius III és IV: Myth Of 
Resurrection a Konami-tól (gyönyörű CG- 
intró, és jól bevált R-Type-stilusú játék- 


menet, egyenesen a játékteremből, április 
13-i megjelenéssel), és az Armoured Core 
2, ami a From Software lövöldözőse, és 
aminek várható az európai megjelenése 
is, Végül, de semmiképpen sem utolsó- 
sorban meg kell említeni a Larc En Ciel- 
t, a Sony interaktív videoklippjét a nép- 
szerű J-Pop bandának. Nevetett a PSM, 
"mikor a műsorvezetők úgy tettek, mintha 
az együttes ott állna a színpad szélén, 
csak arra várva, hogy berobbanhasson... 
ekkor inkább elmentünk sushi-t enni. 





ÁPR. 2000 PLAYSTATION MAGAZIN 








s 033 








Mea 


:A GT2000 efffektjei közül a 
leglenyűgözőbb a nap visszatükröződése volt. 
Hogy mi mit szóltunk hozzá? EI! kellett ta- 
karni a szemünket..." 


GRAN TURISMO 


ÉS A LEGJOBB CSAK MÉG JOBB LETT. 


GRAN TURISMO 2000... 


tények: Ahogy a beharangozáskor 
olvashattuk: , Az igazi autószimulá- 
tor". És mennyire igaz... Bár a Fesz- 
tiválon bemutatott pályát már a 
Tokyo Game Show-n is megnézhettük, a válto- 
zások hihetetlen mértékűek voltak. A Mitsubitsi 
Pro-t vagy a Lancer Evolutiont GSR-t kiválasz- 
tva a beállítási képernyőn (itt egy kellemes kis 
MPEG2-s CG futott a háttérben, miközben a 
kiválasztott autó színét állítgattuk) a PSM-nek 
lehetősége nyílt Tokió utcáin fénysebességgel vé- 
gigszáguldani, miközben a felfüggesztések való- 
sághű módon reagáltak minden egyes kis moz- 


dulatunkra, míg a kerekek füstöltek kézifékes for- 
duló-próbálkozásaink után. A látvány szempontjá- 
ból a GT2000 egyszerűen lenyűgöző. A visszaját- 
szásban egy tökéletesen modellezett hőeffektnek 
lehettünk tanúi, ahogy az autók egy kemény jobb- 
kanyarból vágódtak ki, a karosszériák úgy verték 
vissza a napsugarakat, mintha folyékony tükröt 
öntöttek volna rájuk, míg az összes játék közbeni 
effekt is isteni volt, mikor a késő délutáni nap- 
fény úgy tükröződött a felhőkarcolók ablakain, 
hogy a PSM kénytelen volt a napszemüveg után 
nyúlni. Komolyan .. 

Kazunori Yamauchival, a GT2000 szülőatyjá- 
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val való beszélgetés közben, amit a Polyphony 
főhadiszállásán" bonyolítottunk le, már további 
részletekre is fény derült. A GT2000 azért késik, 
mert extra munkálatok váltak szükségessé a Gran 
Turismo 2-n, emellett egy arcade verzió is készül; 
a játék a Dual Shock 2 irányítóegység analóg 
gombjait használja majd. Várhatólag tartalmaz 
egy négyjátékos módost is, és nem csak a Gran 
Turismo 2 PlayStation2-s változata lesz (várhatók 
új autómodellek és pályák, bár azért nem ezré- 
vel), plusz a Gran Turismo 2000-rel még bonusz 
kok is érkeznek majd, olyan régebbi Polyhony 
darabok felújításai, mint az Omega Boost. Ja, 


emellett Kazunori-szan még egy másik, teljesen 
különböző PS2-s játékon is dolgozik. 

Ahogy azt a bemutató konzolhoz való odajutás 
fél órája is bizonyította, a Gran Turismo 2000 
egyike volt a Fesztivál sztárjainak. Persze, még 
bőven akad rajta csiszolnivaló (mint a Ridge V 
esetében, itt is előfordult alkalmanként a pop-up, 
és ha őszinték akarunk lenni, ez egy régi GT2 pá- 
lya volt), de miután kipróbáltuk, a bennünk meg- 
fogalmazódó üzenet világos volt és hangos: attól 
függetlenül, hogy ki mit ír róla, a Gran Turismo 
szenzációsan debütál majd az új konzolon. Ó, igen... 
Az európai megjelenés esélyei: Nem lehet 
kérdéses! 11099 
Japán megjelenés: A Gran Turismo 2000 
reményeink szerint idén nyáron gördül a 
boltokba, előreláthatólag 5,800 Y-es áron. 
(13900 Ft) 

További részletek a www.polyphony.co.jp címen 
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(Koei) 
Szamurájos stratégia az ősi Japánból 


A tények: A három bizarr SCEI darab egyike, az I.0 Remix 
egy logikai játék, amely ismerős lehet azoknak, akik annak 
idején a PS1-es Kurushi megszállottjai voltak, Ez a 3D-s fej- 
törő játék (az I.0 Remix4-ban szereplő 1.0 az Intelligence 
Cube, intelligencia-kocka rövidítése) egy fiatalemberrel játszol, 
akinek a feladata az, hogy keresztüljusson egy kockákból fel- 
Épített labirintuson, aminek a darabjai alkalmanként megin- 
dulnak felé. A megfelelő combo-kkal utat lehet nyitni a kockák 
között, míg a hibás kombináció visszaveti a játékost. Az Extra 
Jjátékmódok között szerepel a Forbidden Wall (Tiltott Fal) és a 
Forbidden Maze (Tiltott Útvesztő), plusz egy kétjátékos opció, 
ami egyébként maga a teljes őrület. A játékos Matristílusban 
neonzöld, real-time ban számolt körvonal-effektje, ahogy a [a- 


. birintuson haladsz végig, és a techo-stílusú terep-elrendezés 


A tények: Az egy évvel ezelőtti bejelentés óta cseppet sem 
romlott a grafikája a Decisíve Battle-ként (Döntő Csata) 
fordított Kessennek; le is csaptunk rá, ahelyett, hogy csak a 


megmutatja, hogy ez egy izgalmakkal teli logikai darab a klub- 
közönségnek, amit a villámgyorsan váltó kamera-látószögek és 
a stílusos effektek tesznek teljessé. Jól néz ki, jó is, csak tud- 
nánk, hogy mit kell benne csinálni... 









Na erre mit tudsz mondani?... A japá- 
nok vonatra szállnak a gyönyörű A6 segít- 


CArtDinld 

Nagyszerű grafikájú vonat/város-szimulátor, meglepő 
módon nem késik. 

A tények: Ahogy az alcíme elmondja, az ArtDink A6 já- 
téka egy , szimulációs program, vasút menedzsment, város- 


MT ALATT 





ivál Őrület 





SOCCER 2000 


(Konami) 
Nem, még egyszer, nem az új ISS. Olyasmi... 

A tények: Valószínűleg a Fesztivál egyik nagy csalódá- 
sa. Míg a Jikkyou World Soccer 2000 valóban egy új 
ISS, mégsem az ISS. Magyarázat: a Konami két ISS / 
csapatot alkalmaz, az egyik készíti a Winning Eleven 
Soccer-t (amelyik a PS1-en ISS Pro néven fut), a má- 
sik pedig a Jikkyou World Soccer-t (Amelyik az N64 
ISS Pro-ja lett). Sajnos, miután fél órán keresztül ját- 
szottuk a Japán-Brazília mérkőzést, rá kellett ébred- 
nünk, hogy a gyengébbik, N64-es verziót ültették át 
PS2-re, amiben az N64-es verzió olyan kiválóságai ta-. 
pasztalhatók, mint a lehetetlen kameraállások, túl ma- 
gas játékosok, durva motion capture, és nehézkes, 
Actua:szerű irányítás. Igen, gyors volt és folyamatos, del 
anélkül az ISS-varázs nélkül, amit imádunk. Annak el- 
lenére, hogy a fesztiválon nem mutatkozott, az EA 
FIFA 2000céről azt rebesgetik, hogy lélegzetelállító 
























visszatérés, és hogyha a Konami ehhez az ISS-hez ra- 
gaszkodik, akkor az európai rajongók kénytelenek 


CV-intrót csodáltuk volna. Az eredmény? A Risk és a 
Commandé-Conguer találkozása némi szamurájos beütéssel. 
A seregedet CEC stílusban mozgathatod, hogy ezután 








Az európai kes ls esélyei: Minőségi játék, de kissé túl- 


. nyújtott a PSM-nek, hogy ját 
! azokkal a játékokkal, amik nagy. 

" valószínűséggel Európában is megjelen- 
nek, arra is volt lehetőségünk, hogy ját- 
sszunk — vagy legalábbis megpróbáljunk. 
játszani — az európai szokások közé 
nem illő darabokkal. A Konami base- 
balljának, a Jokkyou Pawafuru Pro 
Baseball 7-nek az esetében ez szégyen, 
hiszen a játék zseniális volt. Ami a Golf 
Paradise kapcsolata az Actua Golffal, 


az a JPPB7-é 


BasebalHal: egy valósághűségre igen 
keveset adó, de annál játszhatóbb prog- 


ram. Míg az él 


közelítik, az EX Billiards (Takara) és 
az Ask Biliiard Master2-je billiárd-szi- 
mulátorok, amik, bár aligha forradal- 
masítják a játékipart, de a szép grafika 
mellett még lenyűgöző fizikai , tudás- 
sal" is rendelkeznek, még ha a sörözést 
nem is tudják szimulálni... 

Ez hasonlóképpen elmondható az 


Japán megjelenés; "Március 23, CD-ROM, 5800 Y-es áron. 
(13900 FL) 
További részletek 





a Geikuukan pro 


meg sem 


Astroll billiárd-játékáról, az American 
Arcade-ről is — ez egy olyan darab, 
amely az unalmas, ötvenes évekbeli asz- 
talok szerepeltetését választotta a király 
kilencveneseké helyett. Hát, ez van. 

És ezután? Ezután jött az a magas 
oktánszámú, adrenalin-bomba, agytor- 
nász videojáték-élmény, amelyet Mah 
jong néven is ismernek. Legnagyobb ré- 
mületünkre a fesztivál rendezői a szigo- 
rú ÖTÖS szám mellett döntöttek - ennyi 
mah jong szerepelt a rendezvényen - 



















Kanoki Shogi IV (ASCID , Morita 
Shogi CYuki), Shin Shin 
Shangokomusou (Koei), Mahjong Takai 
III (Koei), és a Mahjong Yarose 
(Konami). Valamelyik őrülten animált 
játékosokat szerepeltetett, volt, amelyik- 
ben kaland-elem is volt, egy másikban 
az évszakok változtak, míg egy újabb a 
beállítási lehetőségek ezrével kápráztat- 
ta (volna) el a nagyérdeműt. Mindegyik- 
ben voltak kis lapocskák, és senki nem 
játszott velük. 





nek csapatot váltani. Azért majd időben szólunk... 
Az európai ,AÉSESÉSE TT Valószínű 








A fesztivál-csarnok baloldali sarkában volt tapasztal- 
ható annak az eredménye, hogy a Sony összefogott 
a Warner Home Video-val — így be tudták mutatni 
a PlayStation 2 DVD-lejátszási képességeit. Az 
eredmény? Jó, még ha nem is észbontóan. A joy- 
pad segítségével a kép- 
ernyőre felhozott fel- 
használói felület haszná- 
latával, ahol a különbö- 
ző gombok egy DVD. 
távirányító funkcióit 
voltak hivatottak helyet- 
tesíteni, a lejátszástól 
az info-kérésig. Bár a 
betűk japán kanji-írás 
jelek voltak, a felület 
könynyen kezelhetőnek 
tűnt. 

A képminőség jó 
volt, még ha a csúcsmi- 
nőségű DVD-lejátszókét 
nem is érte el, emellett 
néha darabos volt, vagy 
belassult. Ez azért nem 
ért meglepetésként a 
PSM-et, (végül is a 
PlayStation2 legelső sorban egy játékkonzol), de 
nem tudtunk változtatni az enyhe kiábrándultságon. 
Talán mindenek az oka maga a kiválasztott film 
volt, de akárhogy is, a PlayStation2-ről a fesztivál 
végére már lehetett tudni, hogy egy átlagosnál jobb 
minőségű DVD-lejátszó, amelynek az ára azért az 
elérhető kategóriába tartozik. A DVD.funkciók is 
csúcsminőségűek voltak — a konzol tartalmazza a 








több nyelv, a több nézőpont, a több történetes és a 
korhatár funkciókat; emellett még található rajta 
optikai és egy Dolby NR Digital digitális kimenet, 
DTS digitális jel és teljes Surround Sound-támo- 
gatás. Mindezek mellett a PSM a végső értékelés 
előtt még megvárja a 
konzol PAL verzióját — 
és a Sony nemrég be- 
jelentett PlayStation2-s 
DVD-távirányítóját. 

Tehát hogyan is ját- 
szod le a PS2-n a DVD 
filmeket? Az európai 
PAL verzió ebben is el- 
térhet a japántól, de a 
nagyszínpadon a 
PlayStation2 Bekap- 
csolása" bemutatóból 
azért levonhattunk kö- 
vetkeztetéseket. A mű- 
sorvezető betöltött egy 
felhasználói segédprog- 
ramokat tartalmazó le- 
mezt (ez az ún. Utility 
Disk, és alaphelyzetben 
jár konzolhoz), és fel- 
másolta a DVD-illesztőprogramot egy memória- 
kártyára. A PSM-nek úgy tűnt, hogy ezt a kártyát 
minden alkalommal be kel! helyezned a konzolba, 
ahányszor csak filmet szeretnél rajta nézni (kivá- 
lasztva ezt a menüpontot a PS2 zseniális új fel- 
használói felületén). Kicsit körülményes, az biztos, 
de még mindig olcsóbb, mint venni egy külön DVD- 
lejátszót. I 


, Bond egészséges mennyiségben 
gyakoroltatja majd kedvenc Walther 


PPK-dat" pb 038. oldal 





emény 


i 1 


Utálod a golfot? Akkor próbáld ki a japán árny- 
bábjátékot, ami minjátékként szerepel a programban 


f 


(TE Soft) 

Teljesen aranyos játék — csak fanatikusoknak. 
A tények: A fesztivál egyik nagy durranása 
Everybody: Golf PS2-s átirata, amely a raj 
karaktereket (rózsaszi 
Tiger Woods klón, és egy Hui Kukei névre hallgató kö- 








hajú tini-bálványok, egy sportos 





vér srác) összetett hátérrel és imádnivaló játékmenettel 
kombinálja. A PS2: ultiTap2-nek köszönhetően le- 
hetőség nyílt a négyjátékos osztott képernyős bajnoksá- 
gokra is. A szokásos lendítő-sávot használva tudtuk a 
hamvas Natsumi Arisaka-t irányítani, és átlőni a labdát 





efán, mielőtt végül sikerült volna betenni 








b; szerű, de hatékony négyzethálós ci 
rendszer segítségével. A PSM-nek tetszett, a töm 


imádtá hatsz vele 





ú mélhetőleg te is ját 
mbertől kezdve. 





Az európai megjelenés esélyei: Az előzőleg elmaradt 
éljük. 8596 
us 23-án, DC-Rom-on, 5,800 


európai siker elk 
Japán megjelen 
Y-es áron (13900 
További 


















(Sguare) 

Csak elszánt játékosoknak 

A tények: A Sguare? Versenyzős játékot? Mi az ördögért 
ad ki egy RPG-centrikus cég egy versenyjátékot a Ridge 
Racer V és a Gran Turismo 2000 ellen? Nos a PlayStation 
fesztiválon kiderült, hogy ennek ellenére szép munkát vé- 
geztek, Az , ultra-realisztikus autószimulátor"-ként beha- 
rangozott program kezelése még a TOCA-nál is nehézke- 
sebbé tette a vezetést. Mindenki , aki játszott vele, vagy 
kipördült, vagy egy falnak ütközött. Ennek ellenére a já- 
tékban rengeteg, a való életben is megtalálható jármű sze- 
repel, mint a GT-kedvenc Nissan Fave, a Subaru karcsú 
Imprezája, valamint az Alfa Romeo, a BMW, a Ferrari, a 
Honda, a Porsche és a Toyota modelljei. Az egyedülálló 
belső kamera (a kocsik belseje, valamint a sofőr keze is 
látszik) lenyűgöző plusz, a szélvédő belsején tapasztalható 
fényeffektekkel, és a valósághű műszerfallal. A játék köz- 
beni látvány, akárcsak az autók, hihetetlen részletességű 
volt, bár a grafikai engine tartalmazott egy olyan motion 
blur (gyors mozgások elmosása) effektet, ami szegény §- 
Type-ot a dobogó harmadik helyére dobta vissza a GT2000 
és a Ridge V PS2-s verzióival való összehasonlításban. Ha 
az irányítást feljavítják, még sokan beleszerethetnek, aszondjuk ... 
Az európai megjelenés esélyei; Az amerikai megjelenést 
már bejelentették, Tekintve a Sguare európai kapcsolatait, 
nagy az esélye 9096 

Japán megjelenés: Március 16-án, CD-ROM-on, 5,800Y 
lesz az ára. (13900 Ft) 

További részletek a ww.sguare.co.jp és a 
Www.escape.co.jp címen 


A nehezen kezelhető Driving Emotion 
vezetés közben maga a megtestesült frusztráció 
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ányszor fordult elő, hogy miköz- 
ben egy játékkal játszottál, azt 
gondoltad: , Ha most ez valóságos 
helyzet volna, ellőhetném azt a 
ötelet, és az egész cucc lezuhanna..."? Vagy 
hi a helyzet azzal a másik frusztráló gon- 


azt a tárgyat az asztalról, hogy úgy hasz- 
áljam, ahogy akarom!?" Szerencsére az, 
jogy mindenki szabadon cselekedhessen a 
játékokban, pontosan az, amire a The World 
Is Not Enough készítői is gondoltak. 

A cinikusok első pillantásra persze gúnyo- 
jétnek. Valóban, az ötlet nem új, a 
gjelent kémkedős játékon alapszik, 
007-es ügynök megmenti a világot 
gonoszoktól, a nukleáris terrorizmustól, 

4 csillagos szállodáktól. Ami 
petésként érhet mindenkit, 















volna válni, de a videojátékok 
sem bántak vele igazságosan. Mindig 


. Szöveg; Zy Nicholson Fotók: Kobal Collection 


THE WORLD 
IS NOT ENOUGH 


AZ LEGELSŐ PS2-RE VÁRHATÓ NYUGATI JÁTÉKOK EGYIKE TALÁN AMERIKÁBÓL SZÁRMA- 
ZIK, A TARTALMA AZONBAN TŐSGYÖKERES ANGOL. KÉREM, FIGYELJEN JÓL, 007-ES... 





Kiadó: EA 
Fejlesztő: In-house 
Hely: USA 


Megjelenés: 2000 ősz 
Formátum: PlayStation? 
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Több, mint tíZ pályát ígérnek, ezek mellett síelős, orulövész- és versenyzős al-pályákat. 


a fizikai állóképességre, a hi-tech fegyverzetre, 


és a hatástalan támadók tömegére koncent- 
rálva — figyelmen kívül hagyva, hogy mindig 
gyors észjárásával jut ki élve a legkétségbeej- 


tőbb helyzetekből is, amelyeknek a filmek leg- 


emlékezetesebb pillanataiban lehettünk tanúi. 
Az ilyesfajta interaktivitást elérve a TWINE 
készítői úgy vélik, hogy nem csak a játékos 
nagyobb szabadságát garantálják a problémák 


több módon való megoldásához, hanem jóné- 
hány moziszerű, ámde mégis játszható jelene- 
tet is, igazi James Bond szellemben. 


"A Bond filmek egyik legnagyszerűbb jellem- 


zője az, hogy a 007-es milyen hihetetlen mó- 
don képes a környezetét felhasználva meg- 
szökni, vagy célokat elérni" — magyarázza 
Randy Breen, az EA USA-beli csapatának 
kreatív igazgatója — "Nagyon élvezzük, hogy 








egy olyan világot hozunk létre, amelyben meg- 
található ez a fajta dinamizmus, A játékosnak 
több mód áll majd rendelkezésére, hogy 
ugyanazt a célt elérje, de lesz egy igazi 007-es 
módszer is, amelynek a kimagaslik a többié 
közül — nagyon." 

A lopakodós játékok és a 3D kalandok tu- 
lajdonságát egyesítő TWINE az első személyű 
lövöldözős játékokat új magasságokba emeli; 
nem egy akadálypálya, lötér, vagy Ouake-stílusú 
gyilkolászósdi — a küldetések végrehajtásához 
ugyanúgy szükség lehet ellenséges létesítmény- 
be való beszivárgásokra, mint rosszindulatú fű- 
részpengék elkerülésére, vagy riasztórendszerek 
semlegesítésére azért, hogy információkat sze- 
rezz. Arra persze még mindig számíthatsz, hogy 
kedves Walther PPK-d nem rozsdásodik be, 
Megkapod a küldetést, mellé némi segédletet, 
a többi pedig kizárólag rajtad múlik. 

Egy ilyen valósághű világ elkészíthetősége 
lakóinak viselkedésétől is függ. A csapat úgy 
véli, hogy a PlayStation 2 képes lesz hihetetle- 
nül természetes karakter-animációra. Például 
ha csak egy autó mellett várakozó testőrt fi- 
gyelsz meg, látni fogod, amint nyújtogatja a 
lábait, kisimítja a dzsekijét, esetleg alkalman- 
ként ásít egyet. "Az animációktól tűnik majd 
igazinak" — folytatja Breen — "Ha a küldetésed- 
hez szükséges az, hogy elhaladj mellette észre- 
vétlenül, és tudod, hogyha meglát, megöl, ak- 
kor a feszültséget nagyban növeli az, ha a fi- 
gyelmesnek, ébernek tűnik" Azonban ha a tes- 
tőr, amint megpillantja Bondot, nekirohan 
egy falnak, ennek az illúziónak lőttek. p 
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A TWINE előreláthatólag renge- 
teget hasznosít majd a lopako- 
dós műfaj összetevőiből. 









b A csapat hisz abban, hogy ha valami hülye- 
ségnek látszik, akkor az hülyeség is. A tisz- 
tességes mesterséges intelligencia elengedhe- 


tetlen a valósághűség megalapozásához, és az 
annyit jelent, hogy el kell érni, hogy az ellen- 
ségek a szituációnak megfelelően viselkedje- 
nek. "Tökéletes példa erre az őr, aki nem is- 


meri fel Bondot az álcája miatt, de gyanút fog, 


ha pontosan az elvárásaival ellentétesen cse- 
lekszik" — fejtegeti Breen — "A készenléti szin- 
tek az egyik mód arra, hogy a játékos valójá- 
ban kémnek érezze magát. Az, hogy lehetővé 
tesszük, hogy a karaktereknek különböző MI- 
szintjük legyen, életre kelti majd Bondot. 

Az ötlet azon alapszik, hogy minden sze- 
replő számos végrehajtandó feladatot kap, és 
ezek a szituáció változásával módosulnak. Ha 
például leszedsz egy őrszemet távolról, a má- 
sik, aki éppen befordul a sarkon, talán nem 
vesz észre téged, de rögtön sokkal éberebb 
lesz, mivel észreveszi a társát ért sérülést. Ez- 
után elhagyja majd az őrhelyét, hogy végre- 
hajtsa az-új készenléti állapotának megfelelő 
feladatokat — bekapcsoljon egy riasztót, fe- 
dezéket keressen, vagy elkezdje átfésülni a 
terepet érted; a lényeg az, hogy mindegyik 
megfelel majd annak, hogy mennyit tud az 
adott szituációban. 


Osonás 


A lopakodós játékstílus nagy berobbanásá- 
nak és fejlődésének lehettünk tanúi az utóbbi 
tizennyolc hónap során, és a TWINE előre- 
láthatólag nem keveset hasznosít majd a műfaj 
összetevőiből. James Bond egy kém!" — em- 
lékeztet minket Breen — "Sok helyen lopakod- 
nia kell majd, nem harcolnia. Ezt fogjuk hasz- 
nálni, hogy a játékosban a hatalom és min- 
dentudás érzetét keltsük" 

Az EA In-house fejlesztöcsapatának BMW-s 
képeit, a csőben közlekedő szervizfelvonót, és 
a tűzfegyverek már-már egészségtelenül széles 
tárházát tekintve — a hangtompítós pisz- 


Ez még a korai szakasz, úgyhogy 
a rosszfiúk egyelőre hiányoznak... 


tolyoktól a rohampuskáig minden — 
már most elmondható a játékról, 
hogy a filmben megtalálható összes 
eszközt használhatjuk majd benne. 
Bár a fiúk vonakodtak pontos rész- 
letekkel szolgálni ebben a korai fej- 
lesztési szakaszban, Breen megnyug- 
tató ígéretet tett a technika meg- 
szállottainak: 

sEszközök, eszközök, eszközök. 
Várható, hogy az eszközök és a 0- 
Gárda fontos szerephez jutnak a 
TWINE-ban. Bond egy csomó jó cuccot 
kap majd, amihez szüksége is lesz, ha 
le akarja gyözni az akadályokat. 
Személy szerint én elmondanék 
többet is, de nálunk kötelezően nagy 
az adatbiztonság. (suttogva) Marad- 
junk inkább csak annyiban, hogy van 
még egypár meglepetésünk a kabá- fi 
tujjunkban." gé 

A PSM riportere ugyan bekukkantott a szó- 
ban forgó kabátujj belsejébe, de nem talált 
sem mágneses nyomkövető egységeket, sem 
csuklóra csatolható tűvető fegyvereket; ettől 





eltekintve bármelyik eszköz a filmből hasznos 
lehet egy játékkörnyezetben. Vegyük például a 













a sza IRT 
Detektor Napszeműveget — amellett, hogy 
biztosítja Bondnak az elengedhetetlen rönt- 
gensugaras trükköt a kaszinókban, a felfejlesz- 
tett lencsék segítségével felfedezheti a hónali- 
tokokban rejlő pisztolyokat, így kiderítve, me- 
lyik az a vendég, amelyikre oda kell figyelni... 
A TWINE egy másik jellemzője, hogy — 
legalábbis abból, amit eddig láttunk belőle — a 
szintek hatalmasak, és tele részletekkel. Ennek 
a játékvilágnak a megvalósításához a csapat 
egy váratlan mozdulattal megszerezte az id 
Software döbbenetesen jó Ouake III engine- 
jének licenszét. Tekintve, hogy az Electronic 
Arts mindig is saját, belső szakértögárdáira 
támaszkodott, ez a megjósolhatatlan lépés 
sokakat meglepett a játékiparban; a döntés- 
nek azonban komoly okai vannak. Breen 
véleménye szerint: "Minek harcolj a győz- 
tessel? Azzal, hogy a Ouake III-t használ- 
juk, az elérhető legkomolyabb 


" ! technológiához jutottunk hozzá!" 


Az id Software csúcsszínvonalú PC-s 
programjának minősége vitathatatlan, és ez 
a szerződés biztosítja, hogy az EA lesz az 
első cég, aki ezt PS2-re átviszi. Másik 
könnyebbség, hogy a programozás jókora 
része már elkészült, így a programozók 
ezen feladatok helyett a játékra 
koncentrálhatnak. , Az id Software-rel való 
összefogás által sokkal inkább képesek 

leszünk a játék tartalmára koncentrálni, és 
nem kell a technikai megoldásokra 
vesztegetni az időnket." 





Földrengés 


Természetesen a Ouake III engine-jének 
használata nem azt jelenti, hogy a játék olyan 
lesz, mint a Ouake III. A gyökeresen más 
stílusú lövöldözős játékot elkészíteni vágyó 
fejlesztők már dolgoznak a saját mesterséges 





Az egzotikus helyszínek elengedhetetlenek. Amennyire tudjuk, a TWINEban szerepel majd a Kaukázusi Hegység, Isztanbul, Baku, és ez a repülőtér. 
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intelligencia-kódjukon. A mozifilm története 
nyilvánvalóan a meghatározó tényező a pályák 
tekintetében, de mikor lehet ettől eltérni, 
hogy javítsák a játszhatóságot? 

akegelőször is szeretnénk az alapvető Bond- 
elemeket belevinni a játékba — okos akciók, 
trükkös cuccok, egzotikus helyszínek, gyönyörű 
nők, és szexis autók." — jelentei ki Breen — ,Ezt 
szem előtt tartva arra koncentráltunk, hogy a 
történet kulcsfontosságú pontjait megőrizzük, 
ző tevékenységeket és élményeket." 

Erre kiváló példa az a jelenet, mikor Renard 
emberei meggyilkolják a munkásokat az olaj- 
vezeték egy elhagyatott pontján, és egy nuk- 
leáris töltetet helyeznek el benne. Bond és 
Christmas Jones ekkor odarepülnek a helyszín- 
re, hogy hatástalanítsák a bombát. 

, Úgy döntöttünk, hogy a játékban meg- 
hagyjuk a bomba hatástalanítását, mert ez a 
történet egy alapvetően szükséges része — 
azonban a vezetékhez még hozzáadtunk egy 
egész létesítményt" — magyarázza Breen — , Ez 
kiterjesztett környezetett biztosított számunkra 
a cselekményhez és a felfedezés lehetőségé- 
hez, amellett, hogy a filmtől egyetlen fonto- 
sabb részletében sem tér el! 

Azok kedvéért, akik esetleg nem látták a 
filmet, el kell mondanunk, hogy a TWINE 
cselekménye kissé nyakatekertebb, mint egy 


Bond szövetségesei között megtalálható lesz Christmas Jones, G, M, és az újonc, R is (akit egyébkény John Cleese alakít) 





ETTEEGT 





s: Azzal, hogy a Guake III engine-jét 
használjuk, az elérhető legkomolyabb 
technológiához jutottunk hozzá." 


Ez 





A fegyverőrültek örvendhetnek: Bond PK99-e, egy BGK-74-es rohampuska [gránátvetővel], és egy AR-36-os rohampuska már biztosan szerepelnek a játókban. 


átlagos Bond-filmé. ,Megpróbáltuk beépíteni a 
játékba a kulcsfontosságú eseményeket, hogy 
nagyjából követni tudjuk a The World Is Not 
Enough cselekményvonalát.! — helyesel Breen 
— ,Ennek ellenére a játékban küldetések szere- 
pelnek, és emiatt valóban csak a legfontosabb 
helyszínekre és eseményekre koncentrálhat- 
tunk. A kisebb jeleneteket el kellett hagynunk, 
és ennek az oka nagyon egyszerű — egyszerű- 
en nem renderelhetsz le mindent — vagy ha ez 
mégis lehetséges volna, nem hozhatsz létre já- 
tékbeli eseményt a film összes jelenetére." 


Dupla csavar 


Bár a küldetés kezdetben egyszerűnek tűn- 
het, a TWINE bármelyik pillanatában fordulhat 





a kocka, hogy aztán váratlan problémákkal ke- 
rülj szembe; ez néha csupán a rögtönzött fej- 
törők miatt fordul elő, de néha elengedhetet- 


len a történet egységességének szempontjából. 


Breen példaként felhozza a 

robbanós jelenetet a 

filmből: , Kazahsztánban 

Bond meg akarja akadályozni 

a rosszfiúkat abban, hogy ellopják 

a bombát. Persze ELLOPJÁK — ez 

szükséges ahhoz, hogy a történet folyta- 
tódhasson! A játékban nem adhatunk olyan 
feladatot a játékosnak, amit nem hajthat vég- 
re, tehát a lopás megakadályozása így nem is 
szerepelhet a küldetések között." 

Mivel a TWINE az első PS2-re íródó 
nyugati játék, a PSM égett a vágytól, hogy 
kifaggassa a fejlesztöket az új Sony konzol- 
lal kapcsolatos tapasztalataikról. Milyen a 
PS2-re való programozás a PlayStation-ös 
fejlesztéssel összehasonlítva? 

, Nos, először is használhatjuk a 
Ouake III programot, és így több j 
poligont renderelhetünk, mint a PC. 

A szereplők részletességére és viselkedésére is 
nagyobb figyelmet fordíthatunk, mint eddig. 
A PS2 olyan lehetőségeket rejt, hogy nem az 
korlátoz minket, mire vagyunk képesek, hanem 
az, hogy mennyi időnk van rá." 








A részletek még homályosak, de annyi bi- 
zonyos, hogy a csapat a DualShock precíziós 
irányítási lehetősége mellett tette le a voksot, 
a pontos célzás érdekében. Van még egy osz- 
tott képernyős, négyjátékos mód is, de mi a 
helyzet az Internetes játékkal? Breen elismeri, 
hogy még sok kísérletezésre és próbál- 

kozásra van szükség, mielőtt a konzol 
teljes képességeit megismerik. , Az 
egyik fő célunk a többjátékos 
mód; még nekünk is fel kell 
fedeznünk a PS2 képességeit" 
Nincs mód azonban arra, 
hogy elkerüljük az utolsó, nagy 
kérdést. Valóban elkerülhetetlen, 
E hogy bármelyik első személyű 
Bond játék összehasonlításra kerül- 
jön az N64-es GoldenEye-jal, Ez 
igazságos? 
Breen erre így reagál: ,Igazsá- 
gos? Az élet nem igazságos. 
A GoldenEye-ban sokminden na- 
gyon a helyén van; természetesen 
ezeket a dolgokat, illetve egyéb 
első személyű játékokból szerzett tapaszta- 
latainkat mind figyelembe vettük. Ez egyelőre 
új stílus a konzolosoknak, és mi jól ismerjük. 
Csapatunkban sok legendás pályaszerkesztő 
van, akik az első személyű játékokra szako- 
sodtak; mi számítunk rájuk abban, hogy segít- 
ségükkel a TWINE legalább olyan jó lesz, mint 
a GoldenEye! Bátor kijelentés, a csapat azon- 
ban elég magabiztosnak látszik ahhoz, hogy 
megvalósítsa. 

A világszerte ismert főszereplővel és egy 
ilyen szintű akciófilmmel a háta mögött, amit 
— mint ahogy azt már a cikkben említettük — 
a fejlesztők életre keltettek, a 7he World Is 
Not Enough már most úgy fest, mint az a 
Bond játék, amire vártunk. u 
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ml Racer Type 4 


incs jobb megismerkedé- 
si lehetőséged az arcade 
méjH stílussal, mint a Namco 


negyedik Ridge játéka 
PlayStationre. 





Ez Playstation. ; Az eredeti Ridge Racer állva hagyta 

a konkurenciát a zseniális grafikával és 

MIKIADÓ az utolérhetetlen megvilágításokkal. A 
SCEE Type 4 egyfajta visszatérés a játéktermi 


játékokhoz, a neon külsővel és a kívá- 
lóan megtervezett kocsikkal. 
Elég a puszta sebesség, ahogy 
a pályák elsuhannak mellet- 

"ai  ted, hogy elálljon a 

lélegzeted; ehhez hozzá- 
jönnek még a valaha meg- 
tervezett leghajmeresztőbb 
hajtűkanyarok. 
PWIHI 


.ÉS MANAPSÁG 
PlayStation ETordtgnTó jó 


arcade teremtmé- 
mindet nye. Adrenalinnal 


teli. 



















2 a3D-s platform olyan 
aranyos és imádnivaló volt, 
hogy kevesen vették 
komolyan, mikor megje- 


lent. A PSM ennek elle- 


Ez Bavslaton- 1 nére gyorsan felismerte azt a 
zseniális technikát, ami az tájak 
MIKIADÓ megtervezéséhez kellett, 
SCEE csakúgy, mint annak eredetiségét, 
hogy egy repülő karakter legyen a 


főszereplő. 
Azért tökéletes nem volt. A 
játék első felének tempója túl 
lassúra sikerült, és néhány 
pálya kissé sivárnak tűnt, 
mégis a látvány és a vonzerő 
miatt az első Spyro biztos 
győztes. 
Pw ii 


PlayStal on Ne TET azzal, 


hogy aranyos, és egy 
ÉRTÉKELÉS fantasztikus 30 plat- 


































A Bugs Life 






Ha er mlékszel még arra az időre, 
Kg í mikor a gyerekjátékok 
d végre filmekben is 
elkezdtek szerepelni? 
ER PIay2tatloD-] tött, és Ez Gkatézes Hgyaz 
PlayStationödet ez a játék 
MIKIADÓ fertőzi meg... 
SCEE Láthatóan megfeledkezve arról, 


hogy a 3D kalandok a felfedezésről és 
felderítésről szólnak, ezt a 
szánalmas próbálkozást 
gyenge platformozás és 
unalmas harcok jellemzik. 
Vannak benne jó ötletek, 
de alapjában véve egy 
ismétlődő és fárasztó 






Gjorsan felejthető, 


fimsikerből pénzt ki- 
ÉRTÉKELÉS eztegmébelédereba 


[AKKOR 5710 [heménmes 


sorozat leggyengébb 
darabjában a Core pálya- 
tervezői a többszörös 
útvonalakkal kísérleteztek, 





Playstation-! és olyan pályákkal, amelyeket 
7 nehezebb volt felfedezni, mint az 
NIKIADÓ előző részekben. 
Eidos Az eredmény egy játék, amely szebb 


és technikailag is sokkal profibb volt 
elődeinél, ezzel együtt azon- 
ban dühítő is. Az, hogy távoli 
helyszínek között kell 
rohangálni, csak hogy az 
ember megoldjon egy hagyo- 
S  mányos ajtókulcs fejtörőt, 

li. egyszerűen unalmas. 

li Pwői 


..ÉS MANAPSÁG 
PlayStation Ugyanaz a Tomb 


Raidernek, mint a 
ÉRTÉKELÉS Return Of The Jedi a 


Star Warsnak 














Crash Bandicoot 4 


Sony kabalafigurája a 
kiváló Crash Team Racing 
érkezése óta szinte 
folyamatosan fejlődik, 
és a Crash Bandicoot 
3-ban lehetőséged nyílik őt a 
legjobb formában látni. 
Vágj bele ebbe a pszeudo-3D plat- 
formerbe! 

A Crash sorozat működött, mert 
annak ellenére, hogy az 
egyszerűségre törekedett, 
különböző stílusok és 
minijátékok olvadtak össze 
benne egy kerek egésszé. 
Bár túl könnyű végigvinni, 
ettől függetlenül jó 
szórakozás. 
PWwIi 


PlayStation e ÉeeEt 


e 
ÉRTÉKELÉS EHE Ente 


játék, ezenkívül 





Eg Playstation: 


HIKIADÓ 
SCEE 
























hihetetlenül változatos. 


evés játék emelte meg úgy ; 
lécet, mint a Metal Gear. Ez 
az első személyű akció-játél 
felcserélte az agyatlan 
ten Piayálalion ! gyilkolászást a lopakodásra, és egy 
olyan történetre, amiért a legtöbb film 
rendező ölni tudna, hogy az övé legyen 
Attól a pillanattól kezdve, hogy 

beléptél az ellenséges bázisra, te vagy 
Solid Snake, a férfi, akinek külde- 
tése van, és annyi hi-tech cucca, 
hogy az több hónapi munkát adna 
0-nak és csapatának. Távirányítást 
rakéta? Szexi távcsöves puska? 
Már csak az őrök leszedegetésé- 
nek emlékétől is megborzongunk. 
PWIH 

. .ÉS MANAPSÁG 
PlayStation Túl rövid, azonban az 
MGS még mindig két- 


szer ravaszabb, mint 
bármely játék a Földön. 


we. 
ad 





MIKIADÓ 
Konami 

















ÉRTÉKELÉS 
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sak egy őrült akarná utolérni 
; Colint McRae-t egy közle- 
i( kedési lámpánál. Nem elég, 

i hogy az 1995-ös év Rally 
Világbajnokságának győztese mond- 
hatja magáénak a motorsport leg- 
acélosabb tekintetét, de fényes győ- 
zelmeit könnyfakasztó balesetek tar- 
kították, amelyekben szerepeltek fák, 
árkok, és sietve elhajított kalapok. 

Nem csoda tehát, hogy mikor Code- 
éknak szükségük volt valakire, hogy fel- 
ügyelje új rally játékuk elkészítését, 
Colinra esett a választás. Az eredmény a 
fantasztikus Colin McRae Rally, aminek 
örömeit még ma is sokan élvezik szerte a 
világon; az idő azonban megérett az új 
Colinra. 

Az első dolog, ami a Colin 1 veterán- 
jainak feltűnik majd a Colin 2-ben (bocsá- 
nat, a Colin kettő pont nullában) az, hogy 
a kék Subaru Impreza eltűnt. Skót — és 
okos — lévén Mr. McRae elfogadott a 
Fordtól egy csinos, pénzzel tömött boríi- 
tékot, hogy otthagyja japán barátait, és 
inkább az új Focus rally-autóra koncent- 
ráljon. A Scooby rajongóknak azért nem 


LE 
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kell félniük — az Impereza még kiválaszt- 
ható, csakúgy, mint a Mitsubitsi Lancer, a 
Toyota Corolla, a Peugeot 206 és a SEAT 
Cordoba (meg persze néhány titkos autó, 
ezekről majd később). 

A második az, hogy ha jól ismered az 
első részt, akkor úgy tűnik, hogy a folyatás 
nem is PlayStation-ön fut. Vagy ha vélet- 
lenül mégis, akkor valahogyan sikerült ti- 
tokban felfejlesztenie az elektronikát, 
amíg hátat fordítottál neki; a grafika ab- 
szolút döbbenetes, mindent fantasztikus 
részletességgel ábrázol. Az autónak 
például átlátszóak az ablakai, amin keresz- 
tül láthatod az üléseket, vagy akár magát 
Colint is. Persze sokat segít, hogy a rally 
magányos sport; mivel Code-éknak csak 
egy autó miatt kellett aggódniuk, rende- 
sen megpakolták poligonokkal. Így a 
kipufogócső szikrákat vet, mikor megkül- 
död a gázkart, és ezek a szikrák tükröződ- 
nek is... De hogy azt, ami most következik, 
hogyan érték el, igazi rejtély; mikor a 
Colin McRae 2-ben nekimész egy fának, az 
autód sérül. Nem csak meghúzódik egy 
kicsit, hanem deformálódik is, ahogy egy 
igazi autó egy igazi fával való ütközéskor. 








ai Colin McRae paly 2.0 





4 


A kocsi eleje behorpad, a motorháztető 
szabadon libeg minden egyes alkalommal, 
mikor rámész egy bukkanóra. Ha belepör- 
dülsz egy sziklába, a csomagtartó is fel- 
nyílik, valahányszor csak fékezel. Még a 
hátsó lökhárítót is le lehet szedni, így a 
végén már csak egy csavar tartja. Még 
nem egészen tiszta, hogy vajon le lehet-e 
szakítani teljesen, de ennek kiderítésére 
komoly kísérletek folynak a PSM szer- 
kesztőségében. 

Mint a valódi életben, az utak és a 
pályák, amiken végigkanyarogsz, félelme- 
tesen keskenyek, és a gyönyörűen kidol- 
gozott grafika a sebesség vérpezsdítő 
érzésével szolgál, ahogy a fák, a kövek, a 
házak, és a nézők elsuhannak a 
visszapillantó-tükörben. Ha rámész egy 
bukkanóra, egy pillanat alatt a levegőben 
találod magad, csak akkor nyitva ki újból a 
szemed, mikor meghallod az úttal újra ta- 
lálkozó Focus csattanását. Ne lepődj meg, 
ha lenézel, és észreveszed, hogy önkén- 
telenül keresztbe tetted az ujjaidat. A 
félelemérzet csak fokozódik, ahogy Colin 
első személyű nézetére váltasz, ahol egy 
mocskos szélvédőn nézel kifelé, össze- 
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vagy akár magát Colint is... — 





rezzenve minden alkalommal, mikor az 
autód hátulja nekifarol egy sziklának. A 
nézet szédítően csapódik oldalra, mikor a 
kanyarokat veszed be, úgyhogy szinte 
érezni, ahogy a g-k az ülésbe préselnek. 
Mégis jobb talán az autó mögötti vagy a 
motorháztető-nézet, így legalább nem 
maradsz le a sérülésekről, A hátsó nézet 
testreszabható, tehát beállíthatod a 
magasságot, a távolságot, és a kanyarok- 
ban a kamera kilengésének mértékét. 
Nem rossz! 

A kezelhetőség is csúcsszínvonalú. A 
kerekek és a felfüggesztések hihetetlenül 
meggyőzően reagálnak a terepre, és az 
autó az igazihoz megtévesztésig hason- 
lóan csúszkál a kanyarokban. A különböző 
útfelületek más-más tapadást biztosí- 
tanak, tehát ha egy kavicsos részről 
csúszva megérkezel az aszfaltra, az autó 
rögtön egyenesbe áll, némi kerékcsikor- 
gással fűszerezve. A hó ezzel szemben 
egészen más gondolkodásmódot igényel 
— az autó ritkán mutat annak az iránynak a 
90 fokos környezetébe, amelyikbe haladni 
akarsz. Az egyetlen kellemetlen dolog az, 
hogy a klausztrofóbiás pályák miatt csak 


ritkán sikerül elhúzni azokat a gyönyörű 
csúszásokat, amik lehetségesek a Gran 
Turismo 2 széles föld-pályáin. 

Elkerülhetetlen, hogy előbb vagy 
utóbb félrehallod Nicky Grist 
másodpilóta utasításait ("Sssss. Száz, négy 
bal hat jobb, vigyázz a kövekre. Sssss.), 
vagy egyszerűen csak rosszul veszed a 
kanyart, és itt a Colin McRae Rally 2.0 
bizonyít. A többi játékban fellelhető 
áthatolhatatlan útmenti korlátok helyett a 
Codemasters egy jókora szabadtéri részt 
is mellékelt az út mindkét oldalára. Így 
könnyen megtörténhet, hogy az útról 
lefelé pörögve találod magad, vagy egy 
mezőn végigrepesztve, esetleg a fák 
között egy Jedi visszatér-stílusú 
rémálomszerű száguldás kellős 
közepén; szinte hallani a helyi 
karosszéria-lakatost, amint a 
kezeit dörzsöli. 

A Colin Mc Rae 2 
korszerű felhasználói 
felületének segítségével 
számos módon játszható. A 
legalapvetőbb a Rally 
Championship (Rally 











Bajnokság) mód, amiben Finnországon, 
Görögországon, Franciaországon, 
Svédországon, Ausztrálián, Kenyán, 
Olaszországon, és végül Anglián 
száguldhatsz végig, legyőzve pályák 
sorozatát, néhol emellett az egy-egy 
elleni Special Stages (Különleges Pályák) 
részben versenyezve. A Colin 1 
autószerelő rendszerét átvette a folytatás, 
ahol is 30 percet kapsz a pályák 
között, hogy az autód 
különböző részeit 
javítgathasd. 


HOGY KELL... 





Finnországban széles, gyors utak 

vannak, amik ideálisak a csúszófordulók 
gyakorlására. Görögország csupa haj 
tűkanyar és ijesztő szerpentin, a Gran 
Turismoban elsajátított technikák pedig 

jól jönnek majd a francia aszfaltutakon. 





havon, Ausztráliában a hosszú és gyors 
egyenesek és a dombok váltogatják 
egymást. Kenya az aszfaltutak és a 
földutak sajátos keveréke. 





Olaszország fantasztikus - a 
hegyeken és falvakon keresztülhasító 


utak a The Italian Job Lamborghi 
Miurás részére emlékeztetnek. Végül 
a jó öreg Angliában pedig az időjárás 
lesz a legkellemesebb... 
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DSA 


Az Arcade módban max- 
imum öt, gép által irányított ver- 
senyzőt kell leküzdened. 


tösozkszetint 


A kétjátékos mód nem 
olyan kedves a szemnek, de az él- 
MELEG E EGT TÉTEL GEL CTL a 


Ezen a VEGE elestét 
ke Lá ee ae át a 
nálható, hogy a versenyek utáni sé- 
rüléseket kijavítsuk rajta. 


Felszerelsz egy új első szárnyat, és kicse- 
réled a váltót, hogy ne ugorjon mindig 
üresbe? Vagy a fékpofákon változtatsz, és 
rendbe hozod a kormányművet? 
Játszhatsz emellett egyéni rallykat vagy 
pályákat is; esetleg versenyeznél a 
szellemeddel a Time Trial (időre) módban? 
Ez utóbbi meglepően jó szórakozás, mivel 
tizedmásodperceket faraghatsz le az 
idődből, mindvégig fejlesztvén a vezetési 
technikádat. A legmagasabb pontokat 
tartalmazó táblázatban még 
egy kódot is kapsz, 


megőrizheted az idődet az örökkévaló- 
ságnak — a www.codemaster.com címen. 
Vagy talán — és ez az a pot 
dolgok valóban beindulnak — játszhatsz az 
Arcade módban. Ez már inkább emlékeztet 
a többi versenyprogramra; köröket kell 
megtenni, maximum 5 gépi versenyző 
ellen. A grafika itt — a sebesség megtartá- 
sának érdekében -— veszít a részletessé- 
géből, úgyhogy nincs több átlátszó ablak- 
üveg, és bizony alkalmanként előfordul 
egy kis pop-up a 
horizonton. Ez a mód 
hasznos 
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kiegészítés, de ha a többversenyzős játé- 
kokat kedveled, inkább a Gran Turismo 2-t 
vagy akár a TOCA 2-t tudnánk javasolni. 
Ha van egy-két cimborád kéznél, 
felfedezhetitek az osztott képernyős, 
kos Rally és Arcade módokat; az 

előbbiben az ellenfeledet csak szellem- 
ként látod, az utóbbiban az ütközés is le- 
hetséges. Itt újra meg kell jegyeznünk, 
hogy a Rally opció a legjobb — egy egy- 
más elleni Gran Turismot valószínűleg job- 
ban élvezel majd, mint az Arcade módot. 
Van még egy körökre osztott Rally mód, 
legfeljebb négy játékos számára; ezen kívül 

ott a kieséses rendszerű ver- 

senysorozat is, ahol a 
játékok a 


Különleges Pályákon versenyeznek párban, 
ezek közül elsőként egy japán hajógyár 
területén felépített csodán. 

Eltekintve a kétjátékos Rally opciótól, 
ami komolyan kihozhatja a játékosokból a 
versenyszellemet, és talán a versenyso- 
rozattól, a Colin 2.0-t a legjobb egyedül 


játékosok inspirálásáról 
van szó. A Rally mód középnehéz (Inter- 
mediate) és a haladó (Expert) szintje, vala- 
mint az Arcade mód bonusz autókkal 
szolgál az eredeti hat mellé. Nem akarjuk 
elrontani a meglepetést, de vannak na- 
gyon fantasztikus példányok is, mint a 
Lancia Stratos, a Mini Cooper, és a meg- 
szállottaknak való Metro 6R4; ezek közül 
néhány nagyon gyors... 

És hogy a Colin 2.0 hogyan illik bele a 
rally-játékok népes táborába? Nos, jóval 
meggyőzőbb, mint a nyomd-a-gázt-amíg- 
a-célhoz-érsz V-Rally 2. Legalább tízszer 
olyan élvezetes, mint a hibátlan külalakú 
Rally Championship. Akkor miért nem 
10/10? Mert tíz hónappal a V-Rally 2 
megjelenése után a kapufák kissé elto- 
lódtak — és ez egy aprócska játéknak kö- 









Colin McRae Rally 2.0 
HOGY KELL... 
ÁTÉPÍTENI 
AZ AUTÓT 








a ML őő as 


: ál 


ML a ME. 
Ear mód a Colin 2.O-val való 
játékra, de emellett a legnehezebb is; 
FEE e 














Először is gyorsítsd fel a Focust 
kb. 110 mérföldes sebességre, és 
véletlenül ne halld meg Nicky Grist 
figyelmeztetését az éles, fákkal sze- 
gélyezett kanyarról. Ez kissé fellazítja 
a motorháztetőt. 


pee 





Ezután, mikor megpróbálsz visszatér- 
ni a pályára, tolass bele egy másik 
fába olyan 50 mérföldes sebességgel; 
a csomagtartó ezek után libegni fog 
minden fékezéskor. 


is csak félve — és semmi esetre sem józanul — merészkedne. . . 






szönhető, amely történetesen a Gran 
Turismo névre hallgat. Ugyanis a Colin 
McRae 2 EGYEDÜLI riválisa a Gran Turismo 
2 rally módja — és tekintve, hogy az csak 
egy mód egy 10/10-es játékban, a Colin 2 
jogosan kap kilencest. Ettől eltekintve a 
Colin 2 sokkal közelebb visz a rally-élmé- 
nyhez, és — az igazat megvallva — sokkal 
izgalmasabb, mint a Gran Turismo 2, ahogy 
lehetetlen sebességgel száguldasz végig 
olyan szűk részeken, ahova már egy 
biciklista is csak félve — és semmi esetre 
sem józanul — merészkedne, nem hogy 
egy hatalmas rally-szörnyeteg. Hogy mi a 
teendő? Vedd meg mindkettőt! 





Ja, és úgy tűnik, ez lehúzta a hátsó 
lökhárítót is. Szépen húzod magad 
után csinos szikraeső közepette... 


Nem elég, hogy a Colin 2 grafikája és Még mindi 1 0 
irányíthatósága egyedülálló, de számtalan S szoknak akk lenül BI kzÜL) 
eszközzel rendelkezik ahhoz, hogy TZEGF FSZT Pénzzel, Nögyszeng intés nek ale 

OZ LAAz li AL Lát ÉT Tr ; 
megmosolyogtasson. tnak kiafakítani a, FEzESeÉTt Esztttes Plati Nalemez 





ILLE LL PL VC CSSSI érzetet a laza talajú pályákon 


PlayStation 








GRAFIKA ÖSSZKÉP 





Hiperrészletes autók, gyönyörűen megmunkált környezet 












e e A valósághúség új magaslataira eljutó Colin 2.0 
JÁTSZHATÓSÁG Gyors, ijesztő, és változatos. Játszhatod, ahogy akarod egyaránt lenyűgöző, mikor le akarod amortizálni az 
Fi Fi 2 a autódat, és mikor végig akarod vinni a Rally 
ERTEKELES ÉLETTARTAM Tucatnyi pálya, kinyitható titkos autók világbajnokságot. 
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nem vesznek észre; sőt, vannak olyan külde- 
EA ET LK eaz att Ó 
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Gabe lövöldözős stílusa és Lian inkább rejtőzködős küldetései 


KARTOTÉK 





Magazine 
) KOZ TTZT ATS 





I K, tehát úgy fut, mint egy lány, és 
a neve Gabriel. Csak most két 

( lemezen. És többjátékos móddal. 

i És, akárcsak a tavalyi 
sikerprogram, most is egy azonnal játszható, 
harmadik személyű akciójátékról van szó, 
tele apró eszközökkel és rosszfiúk 
elintézésével. Csakhogy ez alkalommal 
sokkal, de sokkal többet kapsz, mint egy 


vel a tempó is változatosabb, sőt, az első rész 
kizárólag fegyverekkel megoldandó problémái 
közé bekerült néhány meglepően ötletes fejtö- 
rő. Az igazat megvallva az idő nagy részében a 
harci stratégiákra koncentrálsz, de van legalább 
-— hoppá — négy alkalom, mikor a fegyvertelen 
problémamegoldó képesség kerül a közép- 
pontba. És, a legtöbb mászkálós-lövöldözös já- 
téktól eltérően jónéhány nyom mutat a helyes 





első részt, rájössz, hogy csak egy orosz akcen- 
tussal beszélő pocsék színésszel van dolgod, 
aki ugyanazt ismételgeti 

Mégis, a maga a cselekmény az, ami fenn- 
tartja a rabul ejtő, filmszerű élményt: lopakodj 
keresztül egy múzeumon, hogy elkábítsd az őrt 
egy elektromos sokkolóval; lélegzetelállító 
akció egy szibériai gulág mellett, hogy 
megmentsd a bajtársaidat a szadista őrök kezei 


WKIADÓ SCEE É ék ús; E 
— sima küldetéslemez. irányba. közül; fergeteges tűzharc egy moszkvai éjszakai 
BFEJLESZTŐ 989 Studios Előzőleg a Syphon Filterben: Gabe, az elit Az alapvető szerkezet nem változott. A kül- klubban fagyzsibbasztó stroboszkóp-villogással 
NIMEGJELENÉS Április zsoldos, és hölgytársa, Lian Xing felgöngyölítet- detések ellenörzőpontokra vannak bontva, aláfestve); még egy kis Medal Of Honourös 
EKORHATÁT 18 év ték a Syphon Filter vírus mögött álló gonosz amelyeknél végre — hála istennek — külön- hatás is fellelhető, mikor Gabe technikusnak 
TáBEDE összeesküvést. Ismerős a helyzet — korrupció, külön is lehet menteni. Ennél azonban még álcázva hatol be egy ellenséges 
t 


BÁR 
HJÁTÉKOSOK SZÁMA 


Egy vagy kettő 


magánhadseregek, fedőügynökségek, 
nemzetközi terroristák, és földalatti bunkerek... 
Most Gabe-et és Liant bűnözőnek kiáltották ki, 
ezért a világ összes fegyveres szervezete őket 
keresi, olyan okokból kifolyólag, amivel most 
itt nem akarunk halálra untatni. Ami még 
rosszabb, hogy Lian megfertőzödött a vírussal, 
ami azt jelenti, hogy az idővel is versenyezniük 
kell, hogy tönkretehessék az újabb gonosztett 
megvalósítására irányuló terveket. 

A cselekmény két szálon folyik, ahogy Gabe 
lövöldöző stílusa és Lian inkább rejtőzködő 
küldetései között váltogatsz. Ennek segítségé- 


több energiát fektettek abba, hogy minden 
egyes ellenőrzőpont külön kis jelenetnek 
számítson, amelyek közül sokhoz gondos 
tervezés és hihetetlen éberség szükséges, ha el 
akarod kerülni, hogy az első másodpercben 
kivégezzenek. Ennek a jó oldala az, hogy mivel 
nehezebb, tovább tart. A rossz pedig, hogy 
vannak olyan trükkös részek, amelyek a 
cselekvések komoly finomhangolását igénylik, 
amely próbára teheti a türelmedet. Mikor 
először állsz neki egy résznek, készülj föl, hogy 
komoly moziszerű élményben lesz részed, 
azonban mikorra már nyolcadszor kezded el az 


laboratóriumba, hogy egy-egy jól irányzott 
tarkólövéssel küldje nyugdíjba személyzetet. 
A Metal Gear Solid befolyás a második 
részben sokkal jobban érezhető; azonban 
ezalatt nem a sikeres elemek ötlettelen 
lemásolását kell érteni. A fejlesztők inkább a 
nehezebb utat választották, és az egész 
hozzáállást átdolgozták a valósághűség 
érdekében. Most az őrök nem álldogálnak, 
legyeket csapkodva vagy az orrukat piszkálva, 
hanem interaktív módon részt vesznek a 
cselekményben, sőt, még utasításokat is adnak 
egymásnak. Ez azt eredményezi, hogy megnö- 
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Az automata célzás 
KELVÉN ELLA LM áL ULT: [A 
Ceres ee LL LETT 
a célpontok testére irányítja a 
fegyvert, míg normális helyzet- 
ben -ha rejtőzködni akarsz - 
FELELT ee LÉ d 
szímpla fejlövéssel elintézed 
LOLA 








MEGSAL ELEDEL 


Ne várd meg, amíg a fegyveres ejtőernyősök föl- 
Ke ÉL e e] 


váltogatják egymást 


vekszik a feszültség, a 
hihetőség, és a kihívás 
mértéke. Például van egy 
olyan rész, ahol egy épület 
szellőzőrendszerén 
végigmászva kell néha 
kibukkanni és 
ártalmatlanná tenni az 
öröket, egy számszeríjjal, 
Mikor már azt hinnéd, 
hogy végeztél, két újabb 
őr jelenik meg; el kell 
rejtőznöd. Észi 
hullákat az egyik 
elrohan riadót fújni, a 
másik pedig őrt áll 
Ekkor az őrt álló katonát 
gyorsan el kell intézned, 
majd rögtön utána a 
másikat is, mielőtt 
értesíthetné a többieket. 
Egy másik játékban az örök 
n csak áll- 
gáltak volna a véres 
mellett buta 
arccal. A részletekre 
fordított nagymértékű 


y játéknak. Egyébiránt a 
fejlesztők a szokásos ,a több, az több" mód- 

rt követték, Több filmjelenet, több ellenfél, 
több lopakodás, több átvezetés a küldetések 
között, és, persze, több fegyver. Gyűjts be 

t, aztán szedd le az ellenségeket; lehet 

jendesen késsel, számszeríjjal, könnygázfegy- 
errel; lehet keményen az automata lefűrészelt 
csövű vadászpuskával,. 

Ami a legjobb, hogy ugyanezt megteheted a 
kegyelemért könyörgő cimboráiddal is, akik 
még egy fegyvert sem találtak; a többjátékos 
Syphon Filter megérkezett, és csúcsminőségű. 
Folyamatos, gyors (nincs lassulás), profi módon 
megtervezett pályákkal, melyek némelyike az 
első részből származik. Csináld, ahogy akarod — 
nyugodt, nagy távolságról történő galamblövé- 
szet a távcsöves puskával, automata fegyverek 
tüzének kitéve hatalmas nyilt terepen, vagy pe- 
dig sunyi módon hátulról támadva, Gabe 
Gabe-bel, Lian Liannal, a mulatságos kövér 

a pedig a könyörtelen nindzsával. 
Mindez megvan a játékban, és ha esetleg az 
N64-fanatikus cimboráid rákérdeznének, nyu- 
godtan válaszold: igen, a játék komoly ellenfél 
az egyre gyorsabban hanyatló GoldenEye-nak. 

Ami még inkább megizzasztja a tenyereket,  p. 
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Csak két perced van arra, hogy 
megállítsd a parancsnokot a híd 
felrobbantásában, és erre a feladatri 
nincs megfelelő fegyver. Osonj oda a 
teherautóhoz, és megtalálod a 
felszerelést a hátuljában. 





Juss vissza a parancsnokhoz, és 
használd a gázgránátodat a felesle- 
ges figyelemfelkeltés nélküli ártalmat 
lanná tételéhez. Mielőtt továbbmész, 
vedd magadhoz a távcsöves puskát. 






Mássz be a híd alá, ahol a feladatot 
a négy beállított robbanótöltet 
hatástalanítása lesz, ehhez először 
azonban a híd alatt álldogáló őröket 
kell elintézned. 


Néhány robbanótöltetet csak neheze 
lehet megtalálni, úgyhogy néha vissz; 
kell térned a hídra, hogy elérd őket. 
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abriel és Lian olyan 
uhatárral rendelkezik, amely- 
él talán csak Ms. Lara 

rofté nagyobb. Nindzsa-ruhák, 
KT aze 
IERAAN TTL atAi 





2 a többjátékos mód Head shot! (fejlövés!) 
alkiáltása; ezt a figyelmeztetést akkor kapod, 
nikor az ellenfél éppen a koponyádra céloz. 
illárngyors vetődés, vagy vörös tapéta-minta a 
ilon - hogy mi történik, csak rajtad múlik. Ne 
ondolkozz túl sokat... 

Egy dologgal vagyunk csak elégedetlenek (és 
2 egész biztosan a Syphon Filter 3 egyik nagy 
áltoztatása kell legyen): mikor a többjátékos 
tódban a különböző karaktereket próbáltuk ki, 
em tapasztaltuk, hogy különböző voltuk befo- 
rásolta volna a viselkedésüket. A kisebb, 
önnyebb fickóknál például nincs sebességnö- 
ekedés az energia rovására. Ha a karakterizáci- 
t komolyabban veszik a készítők, a kövér 
rosz több sérülést bir el, emiatt viszont las- 
ibb is. Egy kicsit talán RPG-s ötlet, de kicsit 
agyobb versenyszellemet ébresztene a tévé 
rül üldögélő haverokban. 

Nos, tehát még több ugyanabból, csak a 


PlayStation "s 


Magazin (a JÁTSZHATÓSÁG Teljesen ös 


végletekig feljavítva. A 
történet néhol sántíthat, 
de az események sodró 
lendületűek, és sokszor váratlanok, emellett 
maga a játék mérete is hatalmas kihívást jelent, 
és jópár éjszakán keresztül ébren tarthatja a 
lopakodást kedvelőket. 

Tempósabb, mint a Medal of Honout, 
belenevet a Tomorrow Never Dies pókerarcába, 
és a Ouake II hozzá képest esetlen és darabos. 
Az biztos, hogy Gabe inkább egy kőkemény 
akcióhős, mintsem James Bond. Lehet, hogy 
nem tetszik a haja, az öltözködési stílusa, vagy 
határozottan egyedi beszédmódja, de jelenleg 
ő az egyetlen olyan egyszemélyes hadsereg, aki 
komolyan kihívhatná Solid Snake-et egy rövid 
kis megbeszélésre a ringbe... Hi 

Andy Lowe 





fa Inkább te mint kidolgozott 7 


nös, változatos és tele van meglepetésekkel 9 
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szintjét tekintve egyaránt hatalmas 9 


A speciálisan erre a célra 
kasza ue Lee Led] 
LL: LL OLLÉ e OL s d 
LSE L ELLE ELOLE LÉ 1) 
koncentrálni, mint a John Woo-stílusú 
Lee 






























B AG 
Az egyedül ; 
Smely felér 


lopakodósz lövi 
3 $yphon 
let és színvonal terén 


Öldözös Játék 
Filterrel alapöt- 


u ÖSSZKÉP 

Nincsenek radikális változtatások, és a pokoli nehézsége néha 
kiábrándítóvá válhat. Mindezek ellenére azonban ízléses az 
alapötlet, ehhez még hozzájárul a változatos tempó és egyéb 
nyalánkságok. Ja, és ugye a többjátékos mód. 
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KIADÓ SCEE 
MFEJLESZTŐ —— Namco 
MIMEGJELENÉS Már kapható 

KORHATÁR e Nincs 

ÁR —— 42990Ft 
MJÁTÉKOSOK SZÁMA 7 Egy 
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Namcao, kis szünetet tartva a 

lövöldözős és a verekedős játé- 

kok fejlesztésében, minden 

műfaj közül a mélyűri harcot 
találta meg magának. Nos hát, ha a 
Sguare képes egy hátraarccal az RPG-k 
irányából a totális lövöldözés felé indul- 
ni (a sajnos kizárólag import verzió 
Einhander-ről van szó), akkor nem is le- 
hetünk olyan meglepettek. Vagy talán 
mégis, hiszen a Star Ixiom egy nagyon 
tuti kis játék. 

A kérdés csak annyi, hogy a Namco 
tud-e nekünk olyat mutatni, ami eltér a 
szokásos, 360 fokos párharcoktól. Leg- 

nagyobb örömünkre a válasz igen, bár a 
harci részből hiányzik az a plusz izga- 
lom, és a vég nélküli forgolódás és 
lövöldözés néha hosszasan elhúzód- 
hat, ami viszont unalmassá válhat. 
Ennek ellenére, amitől a Star Ixiomban 








gy A B 
Inkább funkcionális, de szép effektekkel és külalakkal 8 
Magazin NIJÁTSZHATÓSÁG A csaták egysíkúak, de a megszerezhető extrák növelik az értékét 7 


nagyon ígéretes, az az, hogy mennyire 
kerek egészet alkot. A teljes játék olyas- 
mi, mint egy hatalmas hadjárat, végigvi- 
hető küldetésekre bontva - és emellett 
minden megtalálható benne. A küldeté- 
sekben bolygókat, űrállomásokat, szatelli- 
teket védelmezel a támadó idegenektől, 
de a stratégiai érzékedre is szükség lesz. 
A társaidat megszólíthatod a csata hevé- 
ben, és parancsokat adhatsz nekik, és 
mindegyikük bizonyos típusú ellenfél 
ellen küzd jobban, míg egy másikkal 
szemben hátrányos helyzetben van. 

A játék másik fontos jellemzője az egy- 
szerű, de hatékony energiagazdálkodás, 
amely komoly tényező lehet a stratégiád 
kialakításában. Lehetséges például — a tér- 
képen — különböző helyekre ugrani, ahol 
esetleg fontosabb feladatokat kapsz; ez 


fegyverrendszerekéből, a motoréból, és a 
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MÉLETTARTAM 





Tennivaló van bőven, ha egyszer belemélyedsz a játékba 8 





A Namco a szimpla röpködós-lövöldözős alapot nagyon 
feljavította azzal, hogy mindent belepakolt, amit csak 
lehetett. Szerencsére, a legtöbb illik is bele, ezáltal 

emelvén ki a Star lxiomot a többi hasonló játék közül. 


Foton-bombáéból is, ami egy kisebb erejű 
de nagy hatótávolságú, a térképről indíthi 
tó támadás. A Star lxiomban meg kell tali 
nod az egyensúlyt az ilyen akciók és a to 
tális lövöldözősdi között, ez egyébként 
nagyon jól működik. 

A játéknak van RPG-szerű oldala is, 
ahol űrállomásokra szállhatsz le, és körbe 
sétálhatsz az emberekkel beszélgetve, 
információkat gyűjtve. A kutatási és fej- 
lesztési csoport idővel új hajókat, fegyve 
reket, motorokat épít; arra is készülj fel, 
hogy az idegenek hatalmas választékával 
lesz dolgod. 

Végül, a a Star Ixiom túlhaladja a 
a játékos agyát is megdolgoztatja. Adj ne 
egy kis időt, és biztosan az lesz róla a 
véleményed, hogy jól játszható és érdeke 
még ha — sajnos —zseniálisnak talán nem 
nevézhetnénk. Jes bickham 
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UEFA 


Zseniális kapu előtti csaták - az 
UEFA erről szól. Az Easy (könnyü) módban elég egysze- 
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Hő szá LL Ell 


egyszerűek, a helyzeteket még Zola is elronthatja néha 





Champions 
League: Season 99/00 
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IKORHATÁR 
1ÁR 13 990 Ft 


IJÁTÉKOSOK SZÁMA 


Egytől nyolcig 






mondóka, amit a futball- 
ui bajnokságok minden szintjén 

1 használnak. Az iskolai edzők, a 
vasárnapi meccs nézői, és a Bajnokság 
menedzserei egyaránt gyakran ismételgetik, 
míg az Aston Villa főnöke, John Gregory már 
beéri egy egyszerű kézmozdulattal is. 
Alapvetően ez egy utasítás a csapatnak, hogy 
ne bonyolítsák túl a dolgokat a látványos 
játék kedvéért. A Silicon Dreams megfogadta 
a tanácsot, a Bajnokok Ligája licensz első 
folytatásához. 

Az UEFA Champiuonships League: Season 
99/00 úgy működik, ahogy az a nagykönyvben 
meg van írva. Amellett, hogy már nem is 
lehetne ennél hitelesebb, megpróbálja arcade 
környezetbe helyezni a futballt, és nem kevés 
sikerrel. Megvannak benne a szükséges cselek, 
keresztátadások és hosszú, Wimbledon-stílusú 
passzok — mindez az idei európai játékosok 
köré építve. A mai PlayStation foci-játékok 
összes alapvető funkciója megtalálható benne, 
de sikerült ezt a fejlesztőknek egy olyan 
egésszé gyúrni, hogy az összes ilyen funkció 
tökéletesen működik a meccs-alapú 
környezetben. Tulajdonképpen a Chamipons 





League-ben megvan az, amit a köznyelv csak 
focis gondolkodás" -nak hív. Ez először talán 
paradox módon hangzik, de azt jelenti, hogy az 
Eidos játéka taktikailag sokkal összefogottabb, 
mint a versenytársai. Az egész arról szól, hogy 
a játékosok befutnak a megfelelő helyekre, és a 
kapusok a megfelelő szögben zárják le a kaput. 
Apró részletekről van szó, amiket önmagukban 
talán nem vennél észre, de a Champions 
League fele ilyen játék sem lenne nélkülük. 

Ez a könnyed, erőlködéstől mentes odafi- 
gyelés a részletekre a játék többi területére is 
kiterjed. A játékosok azért kapnak egy pozíciót 
a pályán, hogy nagyjából tartsák is, a FIFA 2000 
angolna-szerű cikázásaival ellentétben. Az egy- 
kettök jól működnek, de szerencsére nem elen- 
gedhetetlenek; és ezekben rejlik a Champions 
League igazi szépsége: a játékosnak megkönnyíti 
az életét az, hogyha az irányítás a lehető leg- 
egyszerűbb. Ennek ellenére nem követi a FIFA-t 
abban, hogy a lövések sikerülnek, akár a megfe- 
lelő magasságban van a labda, akár nem. Ehe- 
lyett a mozgások ugyan megvannak, de csak a 
játékoson múlik a sikeres alkalmazásuk. Ez 
eleinte zavarba ejtően suta lövéseket eredmé- 
nyezhet, de ez mind a tanulófolyamat része, és 
ezek után sokkal jobb érzés, ha egy jól sikerült 


csavarással a hálóba juttatod a labdát. És ó, 
azok a gólok. 

A lövés a Chamiponship League-ben valóban 
nagy látványosság. Az összetett csapatjátékot, 
amit a játék lehetővé tesz, még lövési stílusok 
hatalmas választéka is erősíti. Nem kell vesző- 
dni a szokásos gomb-lenyomva-tartós mozdula- 
tokkal, hogy csavarj vagy emelj egyet a labdán 
— csak visszahúzod egy kicsit az iránykart, hogy 
magasságot adj neki. A rengeteg lövéstípust 
tar-talmazó Champions League sok lehetőséget 
tartogat a kiváló kapus MI-jének bemutatására. 
Míg néhány közeli, nagy erejű lövés óhatatlanul 
a hálóban köt ki, a Champions League kapusai 
mindig teljes erőbedobással játszanak (nem úgy, 
mint az ISS-ben). Egykezes védések, vetődések, 
a keresztátadásokra való rámozdulások tökéle- 
tesen vannak kivitelezve, biztosítva, hogy a 
meccsek nem válnak 11-15-ös eredménnyel 
végzödő gólparádékká. 

Persze a Champions League is rálép néha a 
saját cipőfűzőjére: a labdák és a játékosok 
moz-gása néhol elég furcsa, például előfordul, 
hogy a kapott passz a játékos körül 
megpördülve kerül annak a lábára, mintha egy 
madzaggal odakötötték volna hozzá. Furcsa 
módon ennek ellenpontjaként gyakran ott a 
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UEFA Champions League 


ÚGY CSELEZNI, 
MINT JOE COLE 


A nagyravágyóbb játékosok számára 
a Championship League tartogat 
jónéhány trükköt. Az egy-kettő me! 
játszásához csak nyomj duplán a 


Az irányítás az, ahol az 
UEFA legyőzi riválisait; az érzékenysé- 
gének köszönhetően könnyedén lehet- csak lenyomva kell tartani az E-t, 
séges villámgyors fordulókat vagy meg- és a kívánt irányba mozdítani az 
kezd teeláákeis aA iránykart. 


A labda visszahúzása is egyszerű: 





lövési stílusok hatalmas választéka is erősíti 


halálos pontosság, mikor a labda épp a kapus 
mellett süvít el, vagy pont a pipába vágódik. A 
cselezésből is hiányzik néha ez a precizitás, és 


nincs elég megintés vagy kiállítás. Végül még a 
Bob Wilson, Clive Tydesley és Kevin Keegan 
összetevőjű kommentátorgárda méltó 


is használha- 
tók, hogy védd a labdát a védőjáté- 
kostól. Ehhez csak a F) gombot kell 
gyorsan lenyomnod. 


említésre. 

Az ISS Pro Evolution talán magának mond- 
hatja az ifjú McManaman dicsőségét, míg a Fifa 
az... Ööö... animált arcokat és Robbie Williams-t, 
a Championship League azonban még így is 
megállja a helyét. Elmondhatatlanul jobb, mint 
az EA játéka, és különbözik annyira az 155-től, 
hogy nagyjából azonos súlycsoportban 
legyenek, azonkívül sokkal ösztönösebb annál, 
A Champions League-nek megvan a lelke, és a 
hihetetlen kihívást jelentő Hard (nehéz) móddal 


az élettartama is biztosított. Szép munka volt, ae LalL GOT ETL AT VSZ át ELT 

fiúk. gének köszönhetően a védőket gyakran meglepik / 

vé a villámgyorsan előreszáguldó csatárok ii 
Steve Merrett 


Play Station [dee semerre mosszé 
Magazin 


§ hai lyamatos, szórakoztató, és kihívást jelent. Kerüld el 
NJÁTSZHATÓSÁG Ösztönösebb, mint 9 — az Easy lkönnyű) módot, ha csak nem akarsz 8-1-es 
E Eme. KELÉS E gr ZEKE TT végeredményű meccseket; inkébb merülj el a zseniéls 


Csak próbáld ki a Hard (nehéz) módot... 9 
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KARTOTÉK sötét, komor városképet csak nem csak egy lenyűgöző történet, hanem 
ESTE E A V egy helikopter zavarja meg, egy zseniális játék is. 
ett Ekes hog elhalad Hengikoré fe A fejtőrőket öröm megoldani, Nincs helye a 
NFEJLESZTŐ ki Kronos turisztikus épülettömbjei és fáradt, régi ötletnek, hogy a tárgyak kom- 
NIMEGJELENÉS Már kapható villogó neonreklámjai mellett. A belse- binálásával szerezze meg a játékos a tovább- 
EKORHATÁR K 18 év jében egy kihívó barna nő és egy borot- jutás kulcsát. A Fear Effect-ben nincsenek 
válatlan férfi vitatják meg az egyik olyan logikai feladatok, ahol fogni kell egy 
SAN 14 980 Ft Triad-főnök elrabolt lányának megmen- aranyhalat, amit aztán egy csőbe be- 
MJÁTÉKOSOK SZÁMA Egy tésére irányuló akció terveit. A leszálló- — csúsztatva, a szarkofágba dugva kinyílik 
pályára érve a lány kiugrik a helikopter- — a frigóajtó. Ez a fajta kalandozás egy 
ből, és te a legrabulejtőbb, legizgalma- idő után dühítővé válik, a Fear Effect 
sabb, legmoziszerűbb játék közepén ta- azonban folyamatosan rakja eléd a 1 
lálod magad, ami valaha is megjelent a tippként szolgáló jeleket. (lásd a 
PlayStationre, és ebbe beletartozik a Hogy Kell. részt) Az első tíz percnyi 
AR sOLID Metal Gear Solid is. fejvakarás után megoldod 
MET AL GE iz dés A Fear Effect egy zsoldos-trió kaland- a legtöbb problémát, 
1 asszikUs 1opakot j6-  Jjait követi, akik Wee Ming Mam-ot, a fia- ennek köszönhe- 
A Konami FS SÉ ta a viden tal lányt keresik, aki a játék elején még tősen zökkenő- 
jateka m TYÉn tajnoka ismeretlen okokból megszökött. mentesen haladsz 
tékok Vere A négy lemez végigjátszása közben a végig a játékon. 
hősök fejtörőket oldanak meg, zombikat Nem kell afelől ag- 
lőnek széjjel, rejtélyekre bukkannak rá, fel- — . gódnod, hogy el- 
fedezik egy bordély mélységeit, és végül a —— akadsz, mert tudod, 
Poklot is megjárják. Az igaz, hogy sok já- hogy a nyomok, ami- 
ték van, aminek nagyszerűen sikerült a tör- " ket követned kell, va- 
ténete, de ez valóban megfogja az embert — lahol megtalálhatók a 
- és nem ereszti... A Fear Effect azonban játékban. 
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A másik kulcsfontosságú elem a kame- 
rák mozgása. A filmjelenetekben a főhő- 
sök körülötti forgástól kezdve a játék köz- 
beni közelítés-távolításig a Fear Effect ren- 
dezése nagyon jól adja vissza a feszültség 
és a gyanú hangulatát, pontosan, ahogy 
egy jó film. Mivel a hátterek előre model- 

lezettek (ezért a négy CD-s szörny- 
méret), a tervezőknek nagyobb 
szabadságuk volt egy filmszerű 


az ú játék létrehozására. Ha ezt össze- 
"wa 4 


kötjük a manga-stílusú látvánnyal, 
ahol a karakterek ugyanúgy néz- 
nek ki a játék közben, mint a 
filmjelenetekben, könnyű 
elkapni azt az ér- 
zést, hogy fősze- 
replő vagy egy 
animációs film- 
ben. Olyan, mint 
egy Dragons Lair, 
ami működik is. 
Ha tehát a játék 
ilyen zseniális, 
akkor hogyhogy 
nem kap maxi- 
mum pontszámot? 


Fear Effect 


HOGY KELL... 


HATÁSTALANÍTANI 
A BOMBÁT 
















Az egyik informátorral való találko- 
záskor az illető éppen egy adag C4- 
es közvetlen társaságában üldögél, 

odakötözve. Szedd ki a lift melletti 

szerszámosládából a drótvágókat, és 
készülj fel; hat perced lesz a hatás- 
talanításra... 











A lift mellett látsz majd egy másik 
kis dobozt is, ami segít a hatástala- 

nításban. Bizonyosodj meg róla, hogy 
olyan sorrendben legyenek a színek, 

mint a falon, vagy az embered felrob- 
ban; és kis darabokban már nem ve- 
szed hasznát. 











A drótvágók használatát kezdd közé- 
pen, és vágd el a pirosat és a zöl- 
det. A kék gombhoz visszatérve a pi 
rosat és a kéket. Végül nyomd meg 
a zöld gombot, és vágd át a kék, 
majd a zöld vezetéket. 







Nos, az egyensúly. Az egyensúly a fejtörők 
és a pályafőnök-verés között olyan szinten 
el lett rontva, hogy az már a játszhatóság- 
ra is hatással van. A logikai feladványok 
megoldása szükséges, hiszen ezáltal egyre 
mélyebbre jutsz a történetben. A pálya- 
főnökök legyőzése azonban olyan — a 
joystick-zúzásig dühítően, hihetetlenül — 
nehéz, hogy egy ilyen után inkább nyo- 
masztó hangulatban gondolsz a következő 
ellenségre a megkönnyebbülés helyett, 
hogy az aktuálisat legyőzted. 

A Fear Effect egy nagyszerű és újító 
jellegű játék, amit mindenképp megéri 
megvenni, ha van rá pénzed. Szomorú, 
hogy a játékmenet ilyen kiegyensúlyozat- 
lan, különben önbizalommal vehetné fel a 
versenyt Solid Snake-kel; és győzne. I 







Ha jó csinálod, akkor az embered tú- 
léli, és elrakhatod a robbanószert ké- 
sőbbi használatra. Most dőlj hátra, 
és élvezd a játék jeleneteinek mozi- 
szintű minőségét. Tiszta Die Hard... 














Dan Mayers 
az 
PlayStation [ree szert, köretzó legi, és zeráls atása 10 ÖSSZKÉP 
Magazin 5 ÉSE A játékon, ami egy felülmúlhatatlan PlayStation-klasszikus- 
gazi JÁTSZHATÓSÁG A játékmenet kiegyensúlyozatlan, már-már dühítő mértékben sá válhatott volna, a kiegyensúlyozatlan játékmenet sokat 










7 nontott. Még így is nagyon jó, de hogy ha nincs elég türel- 
e, a többi Metal Gear méretű: Tehát elég picike. med hozzá, egyből a boltba indulsz vele. 





ÉRÉKELÉS 






ÉLETTARTAM A pályafőnökök lenyomása beletelik egy időb. 
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I JÁTÉKOSOK SZÁMA 1 


iddig 19 









szebb darab. 


özismert, hogy a japánok olyan lé- 
4 lektelen, nagyorrú szellememberek- 
nek tekintik a nyugatiakat, akik bűz- 
lenek a tejtől, bár nekik is el kell is- 
merniük, hogy egy kívülálló eszével nem túlsá- 
gosan könnyű megérteni a kultúrájukat. Szeren- 
csére a videojátékok esetében nem merülnek 
fel nagyobb fordítási problémák, mivel a szöveg 
bonyolultsága a képregények szintjének felel 
meg, és olyan univerzális témákkal foglalkozik, 
mint a fantázia, vagy a tudományos-fantaszti- 
kus irodalom. Sajnálatos módon azonban ez 
sem segített a Star Ocean-ön. 
A több mint 80 fajta agyonreklámozott befejezés 
legtöbbjében lehetőség van a különböző szerep- 
löket egy meghitt találkára irányítani, hogy az 
utolsó felvonásban egymáséi lehessenek. Sajnos 
ezeknél a pompás romantikus jeleneteknél az 
egész párbeszéd hirtelen ,!"-re, ,"-re és az in- 
tim ,.."-ra fogyatkozik, vagy a szereplőről úgy el- 
kezd szakadni az izzadság, mintha egy elromlott 





MIGRAFIKA Pompás háttér, melyet elmosódott, bohókás kis emberek vesznek birtokukba 7 


SIVÁRAK A KILÁTÁSAIK... 


Star Ocean 


tűzcsap lenne, ily módon fejezve ki hitvány szexu- 


ális szorongását. Ezt látva a japán tizenévesek bi- 
zonyára nehéz időket fognak átélni. A játék másik 
szokatlan fejlesztői megoldása az, hogy egy szint 
befejezése után meghatározhatjuk szereplőink 
szaktudásának körét, cserébe az összegyűjtött 
pontokért. A különböző szakismeretekkel felvér- 
tezve lehetőségünk nyilik arra, hogy különböző 
tárgyakat tudjunk a nyersanyagokból előállítani: a 
varázskard kovácsolásától a sonkatekercs készíté- 
séig minden elsajátítható. Alapjában véve a Star 
Ocean egy elég jó, régi vágású RPG, melyre nem 
annyira az újszerű megoldásokat felvonultató fej- 
lesztés, hanem inkább egy csomó trükk jellemző. 
Vegyük például a csaták megvívásának cseles 
rendszerét, melyben előre meghatározhatjuk, hogy 
hőseink milyen viselkedési mintát kövessenek, 
vagyis, hogy támadjanak, védekezzenek, tűzlabdá- 
kat dobáljanak vagy másokat gyógyítsanak. Ez a 
mélyenszántónak tünő megoldás elég csalóka, 
mert ezután csak ölbe tett kézzel figyelhetjük, 


B ÖSSZKÉP 
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I JÁTSZHATÓSÁG 


Első ránézésre olyan sok érdekes funkcióval van megtöltve, hogy az már szinte zavarba ejő. 7 








MI ÉLETTARTAM Normál hosszúságú, de az újrajátszás az elvártnál sokkal kevésbé élvezetes 6 


—— A Star Ocean egy olyan kellemesen bizarr RPG, melyet jó 
szívvel ajánlanánk, ha nem szenvedte volna el szörnyű for- 
gatókönyve kegyetlen hátbatámadását. Őrség! Őrség! 


The 
B Second 
mu Story 





hogy egy vacak mesterséges intelligencia hogyan 
valósítja meg csatatervünket. Ha meg egyszerre 
csak egy hős sorsát irányítjuk valós időben, a töb- 
biek rendszerint úgy elherdálják varázspont fej- 
adagjukat, mintha az nem is az övék lenne (ez a 
fejlesztői megoldás arra a tri-Acere jellemző, mely 
a Tales sorozatot tervezte a Namconakj), A Secret 
Of Manaban azonban ez nem tapasztalható. 
Sokszor találjuk magunkat olyan helyzetben, mikor 
türelmetlenül dobolva a gombokon, dühösen ki- 
áltunk rá hősünkre, hogy , Gyerünkmátovább!; mi- 
vel a szereplők még tüsszenteni sem tudnak 
anélkül, hogy fél óráig tartó hiperudvarias stílusú 
eszmecserében meg ne vitatnák részletesen a kér- 
dést. Ez a figyelmeztetés főleg azoknak a sokat lá- 
tott szerepjátékosoknak szól, akik mindenképpen 
meg akarják szerezni a játékot. A Star Ocean: The 
Second Story még az átlaghoz képest is teljesen 
kiszámítható előre, cselekményét tekintve ment- 
sük-meg-a-világot típusú és dialógusai olyan lapo- 
sak, mint a nagy magyar Alföld. HI Zy Nicholson 
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FACTFILE 

u KIADÓ gi pisz; (Konami 
MI FEJLESZTŐ (KCET 
I MEGJELENÉS Május. 
r KORHATÁR 11 éven felülieknek 
MÁR 13 990 Ft 
Mm JÁTÉKOSOK SZÁMA 4 











B GRAFIKA 


I óval, egy vihorászó őrült 
"A laki rögtön a játék elején 

; világossá teszi számunkra, 

hogy ki is itt az első szá- 

mú rosszfiú) egy életéért könyörgő nőt 
arra kényszerít, hogy disznóként viselked- 
jen. A nő gyorsan négykézlábra ereszkedik, 
és röfögő hangokat hallatván elkezd mász- 
ni a földön. A megkergült úriember erre 
nevetésben tör ki, mire a nő megkérdezi, 
hogy ez azt jelenti-e, hogy megmarad az 
élete. Válaszképpen a rossz ember leszúrja 
kardjával a nőt, miközben azt kiáltja: , Ha- 
lál rád, disznó!" Még a távol-keleti stílusú 
RPG-khez viszonyítva is meglehetősen bi- 
zarrnak tűnik a Suikoden II. 

A Suikoden hátborzongató részeinek a 3D-s 
hatásokat mellőző grafikával való kombinálása 
bizonyára közrejátszik szorongásérzetünk ki- 

alakulásában. Mikor a szereplők valami visszata- 
szítóan embertelen dologban vesznek részt 







Egyhangú formák, és még csak nem is ízlésesek 3. 





ZSZ SÉ HETE 


(vagy szívmelengetően humánusban, ami leg- 
alább olyan gyakran fordul elő), a kép mindig 
az ősrégi , sprite" típusú grafikára vált át, így a 
képi megjelenítésben hagyott hatalmas űrt 
fantáziánkkal pótolhatjuk ki. Tekinthetjük ezt a 
játékot a Blair Witch Project egyfajta 
PlayStationös megfelelőjeként, melyben a 
legérdekesebb az, ami nem látható. Valójában 
az tünik valószínünek, hogy a cenzorok kifogást 
emeltek volna a Suikoden II ellen, ha a vizuális 
megjelenítés erőteljességében nem tapasztaltak 
volna hiányosságokat. A Suikoden legfőbb 
csábereje a kemény, fordulatokban bővelkedő 
cselekmény. A játék első hat órája szinte 
elröpül a vad, mozgalmas elbeszéléssel, 
melynek lendületében alig tapasztalható törés. 
Ezután egy kicsit lazább, felfedezős kalandozás 
következik. Néha azonban a fordítás — vagy 
talán az eredeti párbeszéd — nem igazán üti 
meg a mércét, így a cselekmény vonzereje 
messze elmarad az új Grandia-tól. 





2 14T 





Hasonlóképpen a Suikoden II-ben megtalálható 
a szerepjátékokra jellemző minden szokásos 
hiba, mely alól nem kivétel a mindenható Final 
Fantasy sem. A dialógusok túlságosan lassúak, 
ami különösen akkor frusztráló, ha a csapatunk 
elpusztul, és nekünk újra meg újra végig kell 
nézni ugyanazokat a jeleneteket. Ezen felül, 
igen sok véletlenszerű ütközetet kell meg- 
vívnunk olyan jelentéktelen ellenfelek ellen, 
akiknek esélyük sincs a győzelemre. Akárhogy 
is, a Suikoden II nem tesz túl sokat a műfaj 
fejlődéséért. Azonban ha nyitott vagy minden 
dologra, és szereted a felváltva folyó 
küzdelmeket, kiadós ,játékeledellel" tönheted 
meg kalandozásra éhes gyomrodat. Az első rész 
rajongóinak természetesen érdemes részlete- 
sebben is tanulmányozni ezt a darabot, de ha 
nem vagy annyira oda a műfajért, csak a leg- 
utolsó sorban vedd számításba. Előbb inkább 
játszd végig a Final Fantasy VIII-at. HI 

Kieron Gillen 





Mm ÖSSZKÉP 





PlayStation 





HI JÁTSZHATÓSÁG 





Lassan, de biztosan mutatkozik meg kifinomultsága 7 








ÉRTÉKELÉS 





MM ÉLETTARTAM 


Teljes kalandvilág egy barátságos fekete korongon 8. 


Gyerekes grafika és egy hátborzongató tündérmese 
humorosan keveréke. A Suikoden II követi az RPG-s 
hagyományokat, de nem törekszik semmilyen áttörésre. 
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TEDD ÖSSZE A KEZEIDET - ITT AZ A VERSENYZŐS JÁTÉK, AMELY MÁR NEM IS TÖRŐDHETNE 
KEVESEBBET A VALÓSÁGHŰSÉGGEL 















HKIADÓ Codemasters 
KFEJLESZTŐ In-house 
IMEGJELENÉS Már kapható 
IKORHAT, ÁR 7 Nincs 
IÁR 7 13990Ft 
IJÁTÉKOSOK SZÁMA Egytől nyolcig 


Micro Maniacs, ha esetleg 
még nem hallottad volna, a 
Micro Machines V3 hőn várt 
folytatása — ami kétségte- 
lenül a legjobb többjátékos verseny- 
program a PlayStationön. A Codemas- 
ters csapata úgy érezvén, hogy a 
Micro Machines témát már kimeri- 
tették, egy új, egyszerű, és mégis 
lenyűgözően jó módot találtak arra, 
hogy a nyertes képletet továbbfej- 
lesszék. A miniatűr motoros járgányo- 
kat apró futókra cserélve a Codemas- 
ters lehetőségek egész tárházát nyi- 
totta meg, ahol kanalak között ugrál- 
hatsz, terítőkön mászhatsz fel, vagy 
spagettiszálakon csúszhatsz le. A 
Micro Maniacs a legjobb szórakozás, 
amiben valaha is részed volt a kony- 
hában, a hálószobában, a kollégiumi 
lakásban, vagy akár a fürdőszobában. 
Az összes pálya azon alapszik, hogy a 
versenyzők nagyon kicsik. Tejesdoboz- 
felhőkarcolók, késmarkolat-hidak, és az 
összes olyan dolog, amit egy konyhában 
el is várnál, és ahogy továbbjutsz, rá- 
döbbensz, hogy éppen ablaktörlőkön 


vetődsz keresztül, köröket futsz a kád- 
ban, vagy a győzelem hajszolása közben 
éppen a vécén húznak lefelé... 

Az összes karakternek hasonlók a 
statisztikái, az irányítása és a kezelése, 
úgyhogy az egyetlen mód, amivel előny- 
höz juthatsz, az a megfelelő útvonal 
kiválasztása, valamint útközben az ellen- 
felek támadásainak elkerülése. A fegyve- 
rek kevésbé gyakoriak, mint a Micro 
Machines V3-ban, mert az összes 
karakter saját támadási 
lehetőségekkel rendelkezik. 
Ezeket akkor lehet elsütni, 
ha begyűjtesz néhány — 
maximum 4 — power- 
upot. Minél többet 
szedsz fel, annál 
tovább tart majd a 
hatás. A power-upok 
begyűjtése 
legtöbbször 
azzal jár, hogy 
letérsz az 
útról, 
úgyhogy 
neked kell 








fe. 
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(Micro Maniacs 





eldöntened, hogy megéri-e az a pár ér- 
tékes tizedmásodperc veszteség az arze- 
nálod bővítésének érdekében. Az egyjá- 
tékos Challenge módban, ahol az ellen- 
feleket a MI irányítja gyakran nyerhetsz 
versenyt úgy, hogy csak egy feladatra 
koncentrálsz, és megpróbálod a lehető 
leggyorsabb köröket futni; ezzel a 
módszerrel azonban már nem győzhetsz 
a Multiplayer (többjátékos) módban, és 
végül is ez az, amiről a Micro Maniacs 
szól; emellett itt gyakrabban kell 
a majd a fegyverekre 
. támaszkodnod, Kevés 
szebb dolog van az életben, 
mint egy cimbora kiütése a 
pályáról egy jól időzített 
tornádóval vagy 
lézeres támadással. A 
másik oldalról 
azonban nincs 
dühítőbb 
annál, 
mint 
amikor 
ugyanezt 
veled 


Micro Maniacs 


HOGY KELL... 


MEGTALÁLNI A 
BONUSZPÁLYÁKAT ÉS 
TITKOS KARAKTEREKET 













Az egy hüvelyknyi 
magasság új perspektívába helyezi a 
EN ei 
híd, amely az ültetőtálci 
LESTE AL EL áletehő 
ge maradt, hogy ezt a 
Kene UTJ 


A bonuszok nagyrészét az értékelő kép- 
ernyőről értheted el. Amikor először 
viszed végig a játékot, valahogy így 

néz ki. 






MawMaw 


inden alkalommal, amikor megnyersz 
egy versenyt, kivilágítod a megfelelő 
kört az értékelő képernyőn. Próbálj úgy 
nyerni, hogy függőleges sorokat kapjál 
a véletlenszerű minták helyett. 









A Scaletrix pályán még autók is 


MELLOL ML Lá ele 





teszik meg, talán azzal a kivétellel, 
amikor büntetést kapsz, mert le akartál 
vágni egy kanyart, amit nem lett volna 
szabad. A Micro Machines V3-ban erre 
kimondottan bátorított a játék, és a 
legjobb ok arra, hogy az egyjátékos vagy 
az időre versenyzés módokat kipróbáld, 
az volt, hogy ott fejleszthetted a 
kanyar-levágó technikádat a következő 
többjátékos meccsre. Ezúttal azonban a 
pályák sokkal könyörtelenebbek, és a 
rövidítéskeresési tapasztalataid nagy 
része azzal végződik majd, hogy a banda 
végére kerülsz, elveszítvén a pozíciódat 
és az értékes másodperceket az időd- 
ből. Ennek ellenére gyorsan tanulsz 
majd a hibáidból, és rájössz, hogy a 


Micro Maniacs az eddigi legjobb Micro Az apró tankokkal a harci versenyben [— 2 kíméletlen Próbáji 0 Sz idő 
lehetőséged van bizonyos power-upok felvételére — [/ jét, 


Mikor elkészült a függőleges sor, elkez- 
desz hozzájutni a titkos pályákhoz és 
karakterekhez. A vízszintes sorok any- 
nyit tesznek, hogy kivilágításukkal nem 
kell újrajátszani az adott pályát. Ha 
egymás után háromszor megnyersz egy 
bonuszpályát, extra életeket kaphatsz. 




















játék. amitől a fegyverek működni kezdenek 
Justin Calvert 
s 4. 
PI ayStation GRAFIKA Tiszta, élénk, és csak ritkán zavaró a változatossága ÖSSZKÉP 
A üt na Nem alszol majd, míg be nem gyűjtötted azokat a 
Magazin ! mJÁTSZHATÓSÁG Nincs jobb nyolcjátékos program PiyStationre többjátékos módban felhasználható kedvességeket 
egyedül, ezek után átjönnek a haverok, és megint csak 












É RT iz KEL a h- ÉLETTARTAM Egyedül viszonylag rövid, de óóó... a többjátékos mód. ébren kell maradnod.. 





A 10-ből 
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KARTOTÉK A Rollcage első verziója 
HIKIADÓ óriásit durrant, bár az ela- 

— dások elmaradtak attól, ami 
FEJLESZTŐ egy ilyen sikeres játéktól 
IMIMEGJELENÉS elvárható. Bár a WipEout nagysága 
ELKORHATÁR beárnyékolja, az igazi rajongók rá- 

—— mutattak, hogy ez talán egy jobb 
Mész e 26 HISBSBEE játék. 
INJÁTÉKOSOK SZÁMA 1 vagy 2 A Rollcage, mint a 
















sci-fi autóversenyek 
egyik legjobbja, az 
óriáskerekű járgányok 
diadalát hirdette. Hála 
hatalmas kerekeinek, 
sem a sziklák, sem az 
őrült bukfencek nem 
állították meg az 
autókat. Sőt, épp a 
lélegzetelállító 
zuhanások, a fej- 
tetőn való lan- 
dolás, a csatornák 
tetején zajló pár- 
bajok tették 
felejthetetlenné a 
küzdelmet. Mindezek ellenére, a 
program nem volt tökéletes. Az autók 


irányításával akadt némi probléma; 
például a kipördüléskor irányíthatat- 
lanná váló versenyző az első helyről 
visszaesett az ötödikre. A második rész 
fejlesztőinek első dolga ennek kor- 
rigálása volt. Az új epizódban a kocsik- 
nak sokkal jobb az úttartása. Ne fél- 
jetek, azért a bukfencek még garan- 
táltak! A gyengébb eredményért vi- 
szont már nem okolhatjátok a progra- 
mot. 

Az első részben megszokott elemek 
természetesen megtalálhatók a folyta- 
tásban is, kiegészítve új fegyverekkel, 
autókkal és pályákkal. A fejlesztők 
kötelességüket messze túlteljesítették 
a játék változatosabbá tételekor. A 
második részben 16 stílus és 60 pálya 
vár rátok, köztük néhány rejtett. Ilyen 
a Rubble Soccer és a Pursuit, ahol egy 
ovális pályán kell utolérnetek az ellen- 
feleket és sziklákkal oldalba taszíta- 
notok. A többi pálya, mint a 
tömegpusztító Total Racing, a játék 
elejétől hozzáférhető. 

A Stage II legérdekesebb újdonsága 
a Scramble üzemmód, melyben egy 





szalagkorlát nélküli, eszelős hullárm- 
vasút pályán kell végigmennetek. Nem 
a fegyverek begyűjtése, vagy az ellen- 
felek felborogatása a cél: egyszerűen 
csak jussatok el a végére. Első hallásra 
ez nevetségesen könnyűnek tűnik, de a 
cérnavékony egyenesekkel, 45 kanyarral 
és a gravitációnak ellentmondó hur- 
kokkal teletűzdelt pályát genetikailag 
nem módosított lények aligha tudják 
teljesíteni. Majd meglátjátok, hogy van 
fontosabb dolog, mint a reggeli, az 
ebéd vagy a vacsora, ha még hajnali 4- 
kor is villámló szernekkel meredtek a 
képernyőre. Meglepetésünkre a grafika 
nem sokat változott az első részhez 
képest. Talán nem is volt rá szükség. A 
zökkenőmentes száguldás élveze- 
tesebbé teszi a játékot, mint a fölös- 
leges csengők és sípok beépítése a 
programba. Az új pirotechnika vagy az 
alkalmanként megjelenő űrhajó jelenti 
a képi világ gazdagodását. A játék- 
menet ugyanaz, mint az első részben. 
Az egyetlen dolog, amit szóvá 
tehetünk, a zene és a bejelentkezés. 
Elődjéhez hasonlóan, a Rollcage 
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HRollcage Stage II 








HOGY KELL... 


ARANYÉRMET SZE- 
REZNI A SCRAMBLE 
MÓDBAN 


KERET 
szúszát si s éti 















Tartsátok az ujjatok a gázon, és fi- 

gyeljétek a startórát. Ha jól idözíte- 
a. tek, és amint az óra nullára vált, 

a ezét gázt adtok, turbó rajttal indulhattok. 





A kanyarokban nem elég lassítani, 
meg kell állnotok, kivéve, ha pályafu- 
tásotokat a sötét űrben akarjátok 

befejezni. 


Time 00:09:93 
Cold Medal Awarded 


Stage II is a WipEout nyomdokain jár. 
A Rollcage azonban elég ütős ön- 
magában is: nincs szüksége a WipEout 
ikon-rendszerére vagy zenéjére. Semmi 
kifogásunk a zenék átvételével, csak 
megerősíti azok állítását, akik szerint a 
Rollcage nem több egy másodszülött 
programnál. Pedig a Rollcage elég erős 
ahhoz, hogy a saját lábán hódítsa meg 
a piacot. A milliós eladásokhoz viszont 
a fejlesztőknek egyéni arculattal kell 
felruházniuk a programot. Meglátjuk, 
milyen lesz a Rollcage /II. Addig is, 
tegyétek félre a WipEout-os 
előítéleteiteket, és próbáljátok ki 
magatok minden idők egyik legvadabb 
versenyén. 





Ne lépjetek a fékre, míg át nem ér- 
tek a célvonalon! Utána pedig kormá- 
nyozzátok a járgányt a pálya szélére, 
különben az út végén magába szip- 

pant a végtelen semmi. 


Paul Rose 























fi 
Pla Station GRAFIKA Igazán remek, és a sebessége egyszerűen hihetetlen ÖSSZKÉP 
a. ű Ezé 7 Aligha találkozott versenyző ennél izgalmasabb feladattal 
Magazin ) u JÁTSZHATÓSÁG 16 pokoli stűus 9 A Aollcage / több, mint folytatás. A javított grafika és 
F Fi 2 A "me. az élményszámba menő versenyzés a legjobb programok 
ERTEKELES ÉLETTARTAM Évekre rabul ejt 9 — köze emeli a játékot. 
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Már kapható 
11 év 

10 990 Ft 
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j ollywood csak egy maroknyi 
jó minőségű űrtörténettel állt 

, elő. Ott van természetesen a 

i Star Wars-sorozat; a Star Trek 
II, talán. Nagyon talán az Independence 
Day. Akárhogy is, az űr-operák hiánya 
nem tartotta vissza a játékkészítőket 
attól, hogy megcsinálják saját interaktív 
sorozataikat. Sokan próbálkoztak ezzel, 
egy kevésnek sikerült is... 

A legtöbb PS-ös űrjátékot lerontotta a 
túlkomplikált, szimulátor-szerű irányítás, 
míg a konzolos próbálkozások nagyrésze a 
ló túlsó oldalára esve agyatlan lövöldö- 
zéssé sikeredett. Csak a Psygnosis Colony 
Wars-a tett eleget azoknak a követelmé- 
nyeknek, hogy mind az izgalom, mind a 
történet tekintetében megállja a helyét. 
Az első két rész nagy hibája az volt, hogy 
a látványt a játszhatóság fölé helyezte. A 
Colony Wars: Red Sun azonban egy új 
Psygnosis csapat terméke, ennek 
megfelelően megkapta azt a frissességet 
és újító szellemet, amire annyira szüksége 
volt. Annyit el kell ismerni, hogy az 
alapötlet semmit nem változott. A Red 
Sun egy magas oktánszámú űrlövöldözős, 





moziszerű betétekkel. Az elődöktől elté- 
rően azonban a játékban küldetések szé- 
les skálájából válogathatsz, csomó fegy- 
verrel, és olyan történettel, amely meg- 
fogja a játékost, anélkül, hogy belezavarna 
a játszhatóságba. 

Egy zsoldost alakítasz, aki a kenyerét 
kőkemény zsoldosként keresi meg az elő- 
ző részekben felvázolt intergalaktikus 
háborúban. Belebonyolódik egy rejtélyes 
ügybe, miután azt a feladatot kapja, hogy 
derítse ki az igazságot a Vörös Nappal 
(Red Sun) kapcsolatban, ari egy for- 
radalmian új csatahajó, és amit azért épí- 
tettek, hogy végre békét teremtsen a 
Galaxisban. 

Az eredmény egy átmenet a történet- 
központú küldetések és a szabadon vá- 
lasztható zsoldosfeladatok között. Ez 
utóbbiakat azért fogadod el, hogy pénzt 
keresve fel tudd fejleszteni az űrhajódat, 
így kellemesebb fegyverekhez és eszkö- 
zökhöz jutva. Ez a része halványan emlé- 
keztet az Elite-re, abban a tekintetben, 
hogy mérlegelned kell, hogy mibe fek- 
tetsz: fegyverekbe, páncélbi; 
szítőkbe, mint például a hű 


it, aki 





í 














A Red Sun jóval kiegyensúlyozot- 
tabb, mint elődei. Föld- és 
űrközpontú küldetések 
kellemes keveréke, a 
lopakodós vagy tombolós 
szélsőségek között megtalál- 
va az arany középutat. Sőt, 
mivel a Red Sun nem 
lineáris, és te döntöd el, 
hogy melyik kül- 
detést válasz- 
tod, nagyrészt 
rajtad múlik, 
hogy viszed 
végig a játékot. 
Annyit azért elmondhatunk, 
hogy nem jutsz messze, ha nem 
veszel egy jobb űrhajót. 

A játék univerzuma öt szek- 
torra oszlik, melyeket külön- 
böző fajok és hajók népesítenek 
be. Emiatt a játék nem laposodik 
el, és mindig elég inspirációval 
szolgál, hogy az ember 
tovább folytassa. 

Annyit el kell ismerni, 
hogy valószínűleg nem a világ legne- 











0562 


PLAYSTATION MAGAZIN ÁPR. 2000 


HOGY KELL... 


MEGVÉDENED 
A KONVOJT 


Kalózok támadnak az utánpótlás-szál- 
lító konvojt igyhogy nem maradj le 
tőle, és figyeld a rai az árulkodó 
€] OSZETES Piros pöttyökért... 

Minden misszió kezdetekor, rövi- 
den tudtodra adják, milyen taktikát kell 
ese ae ááá eke 
meg tanácsok a képernyőn. Ráadásként a 
ee ezelaá ee TAN szá 
ETEL ÁE ee uek eezál ate 


Először egy kalóz vadászcsapattal ke- 
rülsz szembe. A konvoj mögi 

megjelei 

észbe kapnának. 


Elöl sem békés a helyzet; a kalóztan- 
j kokat könyörtel 
hezebb játéka — Han Solo például egy hét a vízmosásokon 


e e eV TtS ) robbantani őket! 
alatt végigvinné —, és a kétjátékos- pár- 
harcmód hiánya csökkenti az élettarta- 
mát. Kicsit ellentmondásos a grafikai rész 
is: a real-time megvilágítás, és az ellen- 
felek változatossága mellett is dara- 
bos, valamint kissé rajzfilnnszerűnek 
tűnik az egész. Ennek ellenére kevés 
játék nyújt ilyen helyzeteket, a ha- 
talmas, felfegyverzett csillagbázisok 
megtámadásától kezdve, az ellen- 
séges bolygón lezuhant pilóta vé- 
delméig az idegen létformáktól. 
Ehhez hozzájön még a nagyzenekarral 
rögzített hanganyag, és a komoly szinkron 
a FMV jelenetekhez, és máris kiderül: a 
Red Sun kétségtelenül az eddigi legizgal- 


masabb Colony Wars-játék... és emellett a EL de ETTE te ES LEN 


jelenlegi legjobb űrszimulátor is. EAZo s zjeeisa IO moz n 
Paul Rose 


m 
PlayStation GRAFIKA Változatos, de kicsit finomítani kellett volna ÖSSZKÉP 
Magazin EZEL KET SEK ÉSÉT E sena asse ap. : Te emit ölatkeszs áá zölkzl b Eü 


7 E űl Egy profi, moziszerű lövöldözős, példaértékű a műfajon 
JÁTSZHATÓSÁG Könnyed, változatos belül. A Red Sun új ötleteket és magával ragadó 


F 7 F EREZET TEK ETTE NE S EE JE] történetet vitt a Colony Wers sorozatba, amire nagy 
ERTEKELES ÉLETTARTAM Rengeteg küldetés, de vajon hol maradt a kétjátékos mód? szükség is volt. 
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KARTOTÉK 

MIKIADÓ Electronic Arts 

MIFEJLESZTŐ In-house 

IIMEGJELENÉS napokban 

NIKORHATÁR nincs 

MÁR 11990Ft 

NJÁTÉKOSOK SZÁMA 1 vagy 2 

KÖzKő h 10-BŰL) 

CASTROL HONDA láss Pávoi olyan 
jtorozás osni , 

A n0 okniben "lépet me 

mint 70 





gy létező sportágon alapuló 
videojáték fejlesztőinek két 
kihívással kell szembenéz- 
niük: a programnak egyrészt 
élethűnek, másrészt élvezhetőnek 
kell lennie. A valóság érzete, az 
élethű grafika, a fizika törvényeinek 
megfelelő mozgások mindenkit 
lenyűgöznek. Igazi élménnyé 
azonban, a hétköznapok monoto- 
nitását meghazudtoló elemek teszik 
a játékot. Csak a fantasztikum és a 
valóság közt összhangot teremtő 
játékoktól várhatunk felejthetetlen 
perceket. Itt van például a motor- 
verseny. Nincs program, ami töké- 
letesen visszaadná az érzést, amit 

egy 150-nel döngető 1000 cm" gép 

bedöntése nyújt, de néhány játék 
hasonló magasságokba repítheti az 

adrenalin szintet. 


Közéjük tartozik a Superbikes 2000 
is. Szebb grafikát láthattatok már, és a 
gépeteket sem fogja csúcsra járatni, de 
kevés program ötvözi ilyen látványosan 
az arcade-játékok zabolátlan brutalitását 
és a PC programok kidolgozottságát. 
Nem próbál versenyre kelni a Castrol 
Honda Superbike Racing-gel, de elég 
tuning-opciót építettek a játékba, hogy 
a legvadabb pályákon is győzelmi esé- 
lyekkel indulhassatok. Mindent egybe 
vetve, a Superbikes 2000 egy igazán 
ütős program, ami felejthetetlen per- 
ceket fog szerezni az acélparipák sze- 
relmeseinek. 

Az első dolog, amire felfigyeltek, 
miután nyeregbe pattantok, a gép irá- 
nyíthatósága: olyan szófogadó az ara- 
nyos, akár egy kezesbárány. Van ugyan 
némi különbség az egyes motortípusok 
közt, de az főként a teljesítményükben 


ÖSSZKÉP 





PlayStation 











ÉRTÉKELÉS 


GRAFIKA Lehetne élesebb, de azért elmegy 
IJÁTSZHATÓSÁG Gyors és simulékony, rengeteg opcióval. 8 
ÉLETTARTAM Nem ártott volna néhány technikai hókusz-pókuszt beépíteni 7 






Gyors, élvezetes, kissé monoton, de megéri az árát. 
Némi Gran Turismoval a szerelőműhelyben és a 
depóban, a Superbike 2000 jobb is lehetett volna. 
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és a csúcssebeségeikben jelentkezik. Az 
idei évad valamennyi csapata képvi- 
selteti magát a versenyen. Néhány kör 
után, még az Aprila RSV Mille is színre 
lép. Az olasz temperamentum megje- 
lenése letöri a japán gépek első fu- 
tamtól kezdődő dominanciáját. 
Természetesen, nem muszáj állandóan 
egykeként versenyeznetek: bármikor 
átkapcsolhattok kétjátékos módba. Egy 
teljes bajnokságot (championship) 
végigversenyezhetsz a csapattársaddal, 
vagy éppen az ellenfeleddel. Amit 
hiányoltam a programból, a változa- 
tosság és az igényesebb grafika. 
A kidolgozottabb képek az egész 
játékot .. ööö igényesebbé tették volna. 
Ezzel együtt, a Superbikes 2000 az 
egyik legszínvonalasabb PlayStation 
szimulátor. 

Al Bickham 
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Az ECW, ööö, Et 


Me ee e ee NA 
hogy ellenfeleidet háztartási eszközökkel pü- 
fölheted. Sajnos, az igen szegényes vérmeny- 
nyiség és a kontaktus érzetének hiánya azt 
eredményezi, hogy még az ellenfél orrának 
betörése is unalmasnak érződik 





KARTOTÉK 

HKIADÓ Acclaim 
FEJLESZTŐ In.house 
IEMEGJELENÉS Már kapható 
NIKORHATÁR 145 év 
NÁR 13 990 Ft 
NIJÁTÉKOSOK SZÁMA Egytől négyig 





mm za pankrációs játék bizony 
a véres. Még fegyverek is vannak 
I benne, de a nevében csak egy 
u w betű található. Ez az, ami 
miatt az ECW Hardcore Revolution 
kevésbé tűnik forradalminak, és inkább 
egy minden incidens nélkül lezajló ülő- 
sztrájkra emlékeztet, amelyet a hagyo- 
mányos pankrációt kedvelők szerveznek. 
A grafikáját tekintve az ECW az új év- 
ezred gyermeke. A két, egymás felé kap- 
kodó és alkalmanként hanyatteső sprite-ok 
szomorú látványának ideje lejárt. Elő a 
poligonokkal! Éljenek a fényes izmú virtuális 
birkózók, egyéni arcukkal, testükkel, tetkó- 
ikkal! Az ECW olyan jól néz ki, amennyire az 
ágyékkötős, olajos bőrű, éppen ütlegelés 


! alatt álló férfiaktól az csak kitelik. 


De mielőtt elkezdenénk a Lycráról és az 
alsóneműkről lelkesedni, sajnos el kell 
mondanunk néhány rossz hírt is. Az ECW a 


A Royal Rumble opció kiválasztásával négy pankrátor egyszerre 
EZ GETE ee ee a] 
e ee e ee Lá A 
Ne skeet ML TE 


velejéig romlott, hardcore ide vagy oda. 
Eleinte a boncolás közben csak olyasmit 
találsz, amit el is várnál — néhány alapvető 
rúgás, ütés, fogás. A vészcsengők azonban 
megszólalnak, mikor alig-alig tűnik fel 
újdonság a mozdulatok terén azok után, 
hogy hülyére verted az ellenfelet, és 
durván megragadtad hátulról. Van néhány 
kiemelés, néhány egyéb mozdulat, és fegy- 
veres támadások, de a játékot még 
véletlenül sem kevernéd össze a Street 
Fighterrel vagy a Tekkennel. Vagy a Kumite- 
vel, vagy pedig akár a Bloody Roarral — 
egyszerűen nincs elég saját mozdulata a 
karaktereknek, hogy úgy érezd, nem számít, 
éppen kit irányítasz. 


Az egyetlen dolog, ami megkülönböztet- 


hetné az ECW-t a többitől, az az, hogy a 
pankrációt új megvilágításba helyezi, mint 
véres sport. A Deathmatch módokban 

székekkel, táskákkal, szemeteskukákkal üt- 





legelheted az ellenfeleidet, sőt, még kést is 
szegezhetsz a torkuknak; azonban a Mortal 
Kombat után már néhány piros pixel 
látványától aligha kap valaki a szívéhez. Ez 
nem húzza ki a játékot abból a bajból, hogy 
amikor a néhány keményebb, hatékonyabb 
fogásra kerülne a sor, a mozgás egyre 
kevésbé meggyőző — az pedig a Bushido 
Blade példájából is látszik, hogy lehetséges 
realisztikus verekedőst összehozni. Az ECW- 
ben egyszerűen nincs meg az az érzés, hogy 
valóban eléred az ellenfeleidet. Székkel, 
vagy egy portörlő rongygyal ütötted meg 
őket? Sokszor úgy tűnik, a rongy legalább 
szórakoztatóbb lenne (és valószínűleg 
ugyanolyan hatékony). 

Lehet, hogy friss pankráció-licenc és új 
sztárok szerepelnek benne, de amennyire az 
Acclaim birkózó-osztagán múlik, az ECW 
Wwrestlingből tizenkettő egy tucat. 

Pete Wiltor 








B ÖSSZKÉP 

A pankrációs játékokat az a veszély fenyegeti, hogy 
kihalnak a szegényes, ismétlődő játékmenet miatt. 
Kevesebb vizuális szteroid, és a cselekmény komolyabb 
felgyúrása volna szükséges 
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ÉRTÉKELÉS 





Kiábrándító, sekélyes, és semmilyen tekintetben nem forradalmi 5 









MÉLETTARTAM A többjátékos mód elviselhető, de egyedül borzasztó unalmas 4 
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KARTOTÉK 
KIADÓ Eidos 
FEJLESZTŐ Mucky Foot 
MEGJELENÉS Már kapható 
INKORHATÁR 145 év 
ÁR (0 43990Ft 
JÁTÉKOSOK SZÁMA Egy 
LA 


j szeme í 





1 áoszt okozni rendkívül könnyű, 
ha valakinek történetesen akad 
egy megvillantható rend- 
őrjelvénye. Perceken belül 

elkoboztunk egy taxit, és feldöntöttünk 
egy pár szemeteskukát, mielőtt kiszál- 
Itunk volna belőle egy kereszteződés 
kellős közepén, hatalmas torlódást okoz- 
va. Az elkobzott fegyverek tömegével 
elnéptelenítettük a Central Parkot. Végül 
csak úgy szórakozásból letartóztattunk 
egy ártatlan civilt, és felrobbantottunk 
egy terepjárót. Elnézést, hölgyem, a hátsó 
lámpája lehet, hogy nem működött... 

A 3D-s környezet ellenére az Urban 


pSMO1 , 8/10) Chaos leginkább a régi hasonló stílusú já- 
PsM 


tékokra emlékeztet. A Double Dragon és a 
Final Fight a fegyverhasználattal egybe- 
kötött verekedésre példa, a Syndicate a 
gyalogosokra és az elköthető autókra, a 


GTA pedig a pörgő tempójú küldetésekre és 







Az effektektól és a mozgó kamerától eltekintve ez nasasagyon 1997 6 


a váratlan helyzetekre. És bár nem az a 
feladat, hogy a Wesley Snipes-t alakítsd a 
Pusztítóból, a játék szabad folyású volta és 
igényes kivitelezése erre jó lehetőséget ad. 

A figyelem középpontjában mégis a 
vezetés, mászkálás és futkosás, és a bűnözők 
arcának radikális átalakítása van. A harci 
mozdulatok retro-szerűen könnyűek, mégis 
elég van belőlük ahhoz, hogy bármilyen 
helyzetben találj egypár odaillő fogást. Nem 
telik bele sok idő, hogy elkezdj több ellenfél 
ellen harcolni egyszerre, boldogan alázva 
őket az elsöprő erejű repülőrúgások és 
nevelő célzatú könyökösök sokaságával. 

Ami azonban szomorú, hogy az egész 
valahogy mégsem stimmel, A kormányzási 
rendszerrel még egy bárkát sem lehetne 
elnavigálni, és az irányítás egyszerűen nem 
elég megbízható ahhoz, hogy ne azt 
hibáztatnád az alkalmankénti tetőről való 
lezuhanás miatt. Néha a kamera, úgy tűnik, 


MI ÖSSZKÉP 





PlayStation es 


Magazin  mJÁTSZHATÓSÁG 


Teljesen oké, a stílusok szerencsés keveredése 8 








ÉRTÉKELÉS 


MÉLETTARTAM 





Sajnos kizárólag a nehézségi szint növekedésén alapszik 6 


Jobb kivitelezéssel az Urban Chaos igazi klasszikussá 
válhatott volna. A problémáktól eltekintve a hónap 
egyik legjobban élvezhető játéka. 


nem foglalkozik azzal, hogy arra a helyre 
mutasson, amit esetleg látnod kéne, néha 
pedig zavaró, hogy önkényes módon vál- 
togat a célpontok között. És amikor ugyan- 
ezt a fel-előre irányítási módszert próbálod 
a járműveknél bevetni... elég legyen annyi, 
hogy inkább ne. 

A grafika szintén nyomasztóan fáradt. 
Csak kombináld össze a durva felbontást a 
képernyőn található szereplők számával és a 
kis látótávolsággal, és úgy fogod érezni, 
hogy becsaptak. 

Mindezek ellenére, ha nem is teljesen 
tökéletes, attól még jó vele játszani. Jobb 
PlayStationön, mint PC-n, és nem kell öt 
órát nyomulni vele, hogy elkezdd magadat 
jól érezni. Az Urban Chaos bátor kísérlet 
régi, fáradt játékok kombinálására, hogy 
valami új, izgalmas, és — legalábbis egy időre 
— a játékosok figyelmét lekötő darab jöjjön 
létre. És nem is teljesen sikertelen... 
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A GONOSZ BENNED ÉL. 
ENGEDD SZABADON! 


kér ki 
ev Hej 
); , § vi 4ú 


da 


e 4 








KÍVÁNJ EGYET 


A ROVAT, AMELYHEZ TE, KEDVES OLVASÓ, BEKÜLDÖD ÓHAJAID, 
SÓHAJAID ÉS SIRÁMAID, TÜNDÉRKÉNK PEDIG ELŐVARÁZSOLJA A 


MEGOLDÁST. VOILÁ! 


KÉRTE: SCHMIDTMAYER CSABA TATÁRÓL ÉS KOVÁCS GÁBOR 


HOGYAN... KÖNNYÍTSÜK MEG EGY 
CSONTVÁZ DOLGÁT 


MEDIEVIL 


A Scarecrow Fields nevű pályán 
hogyan kell az aratógépet mozgásba 
hozni?" 


A szélmalomban (a forgópadlós kör 
legészakibb pontján) találsz egy 
alkatrészt az aratógéphez. Azt kell a 
helyére tenned, és el fog indulni az 
aratógéped. 

nAz Asylum Grounds nevű pályán 
hogyan lehet Jack of the Green második 
találóskérdését megoldani?" 


A rejtvény megoldása: bohóc. A 
fémarcokat a bohócbokor felé kell 
fordítanod. (Először a középső 
kivételével fordítsd mindet úgy, hogy egy 
fordulásnyira legyenek a bohóctól. Állj 
úgy, hogy egyszerre kettőt is el tudj 
találni, és állítsd be őket, a középsőt 
hagyva a végére. Ha igazán gyors 
akarsz lenni, használd a kis kardot.) 


Csalások: 

Ha mindent ki akarsz nyitni, az összes 
fegyver és sérthetetlenség az, amire 
vágysz, vegyél egy nagy levegőt, állítsd 


meg a játékot, tartsd lenyomva az (LI-et 
és pötyögd be: a, o, a, o, o, a, 
4, 01, ke EG 


5.06 € GO Ll, O, O, —. 


(Angolul tudók megjegyezhetik úgy is: 
To toot loud roll troll to door - ami a 
gombok kezdőbetűiből és 0-kör-ből áll 
össze.) 

Ha csak simán az egyszerű hétköznapi 
csalás módozatban akarod játszani a 
játékot, a kód: 1, T, 0, O, OG, 
O, 1, 1, 8, A. (Angolosoknak: 
Dust to dust.) HI 





KÉRTE: PATAKI ADRIENN JÁSZBERÉNYBŐL, VÖRÖS PÉTER BUDAFESTRŐL, KALÓ FERENC ÚJSZÁSZRÓL. 
SZILVÁGYI TIBOR DEVECSERRŐL ÉS GYÖNGYÖSI GYULA BUDAFESTRŐL 


HOGYAN... KELL LEÜTNI 


A HANGOKAT 


SILENT HILL 


Zongora: 

A zongorabillentyűkhöz akkor férsz 
hozzá, ha az aranymedált a helyére 
tetted az óratornyon. Hét fehér billentyű 
van és öt fekete. Gondolatban számozd 
be őket balról jobbra! 


A következő sorrendben üsd le őket: 
1.) 2. fehér 
2.) 6. fehér 
3.) 5. fekete 
4.) 5. fehér 
5.) 1. fekete 


Extra opciók menü: 

A főmenüben nyomd meg egyszerre: (I 
4 4 4 F3. Meg fogy nyílni az 

nun Extra Options" menü, ahol fegyvereket, 
a vér színét, a nézőpontot, a szereplőd 
mozgását és automata célzást állíthatsz 
be. 


Kórházi ajtók: 

A kórház harmadik emeletén van két 
ajtó 3-3 táblával. Ugyanabban a 
szobában az oltárnál két képet találsz. 
A vakus fényképezőgéppel kapd le a 
képeket és máris kezedben az ajtók 
nyitja. 

Az ajtó rejtvény kódjai: 

A, L,E,R,T 


Zodiákus szoba: 

Abban a szobában, ahol a csillagje- 
gyeket találod, kattints a képeken 
látható végtagok számának meg- 
felelő számjegyekre: Nyilas 6, 

Bika 4, Ikrek 8. 


Cybil megmentése: 

Amikor a körhintán Cybilnek kifogy a 
lőszere és eldobja a fegyvert, rádtámad 
és megragad téged. Szabadulj ki a 
szorításából és használd a vörös 
folyadékot, amit a kórházban találtál az 
adminisztrátor íróasztala mellett a 
padlón. Hi 










Újra itt vagyok! 
Nem kis eröfe- 
szítések árán 
sikerült előésnom 
magam leveleitek 
halma alól. 
Igaz, a varázs- 
pálcém elgörbült 
egy kicsit, de €9 
ez remélhetőleg 
nem befolyásolja 
kéréseitek megvá- 
lsszolását, De 
hogy  megbizonyo- 
sodjunk róla; 
léssunk máris 
neki! Persze to- 
vébbra is várom 
leveleiteket a 
PSM magyarországi 
szerkesztöségébe 
(Computer Média 
Kiadói Kft. 

1033 Budapest, 
Óbudai-sziget 
131, I./14.) 
vagy e-mailben 
(psmRcak , hul , 

A levélre ne 
felejtsétek el 
ráírni: 

Szigorúsn Titkos! 





PSM-tündér 





fe 
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KÉRTE: PATAKI ADRIENN JÁSZBERÉNYBŐL ÉS BORSOS IMRE TÓSZEGRŐL 
HOGYAN... NYISSUK KI 


AZ AJTÓKAT 
DINO CRISIS 


Az ajtónyitó kódok, abban a sorrendben, ahogy 
a játék során feltehetően találkozol velük: 


A kód: HBCEFAGDI 

A kulcs: BCFGI 

A megoldás: HEAD 

A kód: ABNDEFGH 
ABWCDFGH 
ABDFGHOM 
ABDEFGHR 

A kulcs: ABDFGH 


A megoldás: NEWCOMER 
(Húzz ki minden A-B-D-F-G-H 
betűt a kódból) 


A kód: LFAGEDBDBESHK 
RFACTBOERY 
A kulcs: 345678 


A megoldás: LABORATORY 
(3-C, 4-D, 5-E, stb. Ezeket 
hagyd ki a kódból) 


A kód: THE 
THIRDEFNFÉ 
BALLON 
HIRORRSGSY 

A kulcs: 1234579 

A megoldás: ENE 
R G Y(ENERGY) 


KÉRTE? ZSOLNAI PÉTER HERNÁDRÓL 


A kód: WBADTHEIRC 
DDDHW 
CBCGA 
FGÁTY 

A kulcs: 2346789 


A megoldás: WATERWAY 
(2-B, 3-C, 4-D, stb. Ezeket 
hagyd ki a kódból) 


A kód: SATURDAY 
BABY 
NILLEHIT 
tF EVE 

A kulcs: 25679 

A megoldás: ST A 
B 
1 8. A 
Z E R(STABILIZER) 

A kód: 041503 
201518 
061109 
181107 

A kulcs: GF 


A megoldás: DOCTOR KIRK 
(04-D, 15-0, 03-C, stb. Hagyd 
ki a 06 és 07 számokat) Hi 


HOGYAN... SEGÍTSÜK ELŐ 


AZ AUTÓLOPÁST 


GRAND THEFT AUTO 


A következő kódokat a játékos nevéhez kell 
beírnod. A kódokat átnevezéssel (,, Rename") 
halmozhatod is. 


BSTARD 

— az összes szint, az összes fegyver, 
kifogyhatatlan lőszer, 99 élet, páncél, ingyenes 
kilépőkártya a börtönökből, koordináták kiírása, 
maximális üldözés, ötszörös szorzó. 

THESHIT 

— az összes szint, az összes fegyver, 
kifogyhatatlan lőszer, 99 élet, páncél, ingyenes 
kilépőkártya a börtönökből, ötszörös szorzó. 





MADEMAN 

— az összes szint, az összes fegyver, 
kifogyhatatlan lőszer, páncél, ingyenes 
kilépőkártya a börtönökből. 

GROOVY 

— az összes fegyver, kifogyhatatlan lőszer, páncél, 
ingyenes kilépőkártya a börtönökből. 
PECKINPAH 

-— az összes fegyver, páncél, ingyenes kilépőkártya 
a börtönökből. 

HANGTHEDJ 

— az összes szint, az összes fegyver, pénz. 


TOP TIPP 


Spyro 2 


A Summer Forestből visszamentem 
(pénzemmel együtt) és Moneybags nem volt 
sehol. Most egyszerűen nem tudom 
megszerezni Glimmeren a 3. gömböt, mert 
ahhoz másznom kéne. Azt meg nem tudom, 
hogy hol tanuljak meg mászni. Már megint 
elakadtam! Kész őrület! Mondtam, hogy 
nem vagyok , ügyeske" ezen a téren. Kérlek 
titeket, szánjatok meg és segítsetek! Előre 
is köszönöm!" 

Székely Daniella Budapestről 


Moneybags három leckéd ad neked a 
játékban: az első az úszás, Summer 
Forestben a tó mellett, 500 drágakőért; a 
második a mászás, Autumn Plains-ben a 
birkák mellett, 500 drágakőért; a 
harmadik pedig a fejelés, Winter 
Tundrában az udvar mellett, 1000 
drágakőért. Ha azonban nincs elég 
drágaköved, vagy egyszerűen csak lusta 
vagy megkeresni Moneybags-et, állítsd le a 
játékot és nyomkodd végig: O, O, O, O, 
8. Így egyszerre megkapod mind a három 
képességet anélkül, hogy fizetned kellene 
érte, vagy meg kellene keresned 
Moneybags-et. 





SKYBABIES, TURF, 
INGLORIOUS 

— szintek kiválasztása. 
SATANLIVES 

— 99 élet. 

WEYHEY 

- 9,999,990 pont. 
EXCREMENT 

— ötszörös szorzó. 
EATTHIS 

— maximális üldözés (wanted level 4). 
BLOWME 

- koordináták kiírása. 


CHUFF dj 
— nincs rendőrség. I 
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KÉRTE: FISCHER BALÁZS BUDAPESTRŐL ÉS SÁFRÁNY KRISZTIÁN 
HOGYAN... CSALJUNK LARÁVAL 


TOMB RAIDER 4 


Szintugrás 

Fordulj Larával az iránytűje szerint pontosan 
észak felé, majd lépj be az ,,Inventory"-ba 
(eszközök). Jelöld ki a , Load Game" (játék 
betöltése) opciót és nyomogasd végig: CI, (3, EI, 








Az összes fegyver, kifogyhatatlan lőszer és 
egészségcsomag 

Fordulj Larával az iránytűje szerint pontosan észak 
felé, majd lépj be az , Inventory"-ba (eszközök). 
Jelöld ki a , Small Medipack" (kis egészségügyi 
csomag) opciót és nyomogasd végi , 62, 
(3, T, majd lépj ki az ,,Inventory"-ból. 











F3, T, majd lépj ki az , Inventory"-ból. 
Megjegyzés: Úgy a legkönnyebb Larával 
pontosan észak felé fordulni, ha valami olyanon 
lóg vagy áll, ami észak felé néz. Ha ezek után 
megnyomod a , Select" gombot és így belépsz az 
nInventory"-ba, az iránytű átlátszó lesz — 
igazolandó, hogy tényleg pontosan észak felé 
nézel. 


KÉRTE: BERÉNYI ZOLTÁN FÉCSRŐL 


HOGYAN... GYŐZZÜK LE 
A LILA KENTAURT 


HERCULES 


majd onnan a kentaur hátára 


Az összes eszköz 

Fordulj Larával az iránytűje szerint pontosan 
észak felé, majd lépj be az , Inventory"-ba 
(eszközök). Jelöld ki a , Large Medipack" (nagy 
egészségügyi csomag) opciót és nyomogasd végig: 
TI, 3, FI, Fa, 4, majd lépj ki az , Inventory"- 
ból. Mi 
























mozdulat 


A Hercules játékban a fiam — na 
jó én is -— elakadtunk a 3. pályánál, 
nem tudjuk a lila kentaurt 
legyőzni!! Ha valaki, tudna okosat, 
tippet, nagyon megköszönném, mert 
áll addig a játék." 


Kedves Zoltán! 
A kentaur legyőzésének legjobb 


ugrasz, amikor hátat fordít neked, 
és rendületlenül cibálod a sörényét. 
Ezt a műveletet ötször kell 
megismételned ahhoz, hogy legyőzd 
a lila lóembert. Tulajdonképpen ez 
a dolog könnyebbik része. A 
nehezebb ügylet a támadások elől 
való kitérés. Ne legyél hős, szemből 
sose támadd a kentaurt, és ugorj 


elől. 

Persze 
könnyű 
ez mon- 
dani... B 





stratégiája, ha a sziklára állsz, 


KÉRTE: RÁDICS ZOLTÁN 


félre minden feléd irányuló 





TOP TIPP 


Croc 2 


Kérte: Tóth Csaba Törökbálintról 


Örök élet: 

A főmenüben tartsd lenyomva az (I-et és 
nyomkodd végig: O, 1, €, Tt, 2, B, 
1. 

Csalás menü: 

A főmenüben tartsd lenyomva az (LI-et és 
nyomkodd végig: OD, —, €, 5, 0, T, 
T, €, O. Ezek után játék közben nyomd 


le az (B-t, tartsd lenyomva, és közben 





nyomd le az (F3-t. Ha minden jól megy, erre 


kinyílik a , csalás menü". 


Végtelen számú kristály: 





A főmenüben tartsd lenyomva az (I-et és 
nyomkodd végig: O, O, O, 4, €, 2, 
€ , —. Ezek után játék közben nyomd le 
és tartsd lenyomva az (3-t, és nyomd le a 
8. így százzal növelheted meglevő 
kristályaid számát, amikor és ahányszor 


csak akarod. 


HOGYAN... AUTÓKÁZZUNK JOGOSÍTVÁNY NÉLKÜL 


GRAN TURISMO 


Van egy rossz hírem: jogsi nélkül nem lehet. És 
sajnos a jogosítványszerzésre nincsen kód. Esetleg 
hamisíthatsz egyet — de az már egy másik játék... 
Mindenesetre álljanak itt a GT általunk ismert 
csalásai: 


Nagy felbontás 

Szerezz nemzetközi A jogosítványt (International A 
License), azután a GT ligában nyerd meg mind a 
négy kupát, a GT Világkupát (GT World Cup) is 
beleértve. Ezek után a , Special events" menüben 
megjelenik a ,, GT Hi-Fi" menüpont. Ez jobb 
hanghatásokat, nagyobb felbontást, simábban futó 
képsorokat tesz lehetővé, viszont a háttér kevésbé lesz 


részletgazdag. Egyedül lehetsz a pályán (time trial), 
és a visszajátszást is ebben a módban nézheted végig. 


Bónusz kocsik, pályák stb. 

Mindegyik kocsival (A, B és C) menj végig mindegyik 
pályán, mindegyik nehézségi fokozaton (easy, normal, 
difficult). Ezek után tiéd lesz , arcade mode-" ban az 
összes bónusz cucc - 4 újabb pálya (Autumn Ring, 
Deep Forest, SSR5, Grand Valley Speedway), az 
összes kocsi (Toyota, Subaru, Dodge, TVR), bónusz 
befejező képsorok, és a nagy felbontás mód. 


Chrysler Copperhead koncept kocsi 

Szerezd meg az összes aranyérmet a B kategóriás 
vezetői vizsgán (B Class license), vagy fuss be 
elsőként az angol-amerikai bajnokságon. 


Toyota TRD3000GT 
Szerezd meg az összes aranyérmet az A kategóriás 
vezetői vizsgán (A Class license). 


Nissan Nismo 400CR] 

Szerezd meg az összes aranyérmet a nemzetközi A 
kategóriás vezetői vizsgán (International A Class 
license). 


Rejtett FMV 

Válaszd az , arcade mode"-ot, szerezd meg a bonusz 
pályákat, végezz elsőként mindegyik pályán bármelyik 
kocsival. Tedd meg ezt A, B és C kategóriában is, 
normál vagy annál nagyobb nehézségi fokon. Ezek 
után a , Bonus Items" menüben megjelenik a ,, Staff 
Video" opció. 
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A kódok aktiválásához legalább egy- 
szer végig kell játszanod a játékot. 
BRONZ CSALÁS: 

Ha könnyű (, easy") fokozaton ját- 
szod végig a játékot, majd elmented, 
és többjátékos (, multiplayer") mód- 
ban behívod az elmentett játékot, ak- 
kor képes leszel egy lövéssel ölni 
(,,one hit kill") és megmaradnak már 
megszerzett fegyvereid is (, weapons 
stay"). 

EZÜST CSALÁS: 

Ha ugyanezt közepes (, medium") 
nehézségi fokozaton hajtod végre, az 
előbb említett két bonusz mellett ál- 
líthatóvá válik a játék sebessége 

(, game speed") és a lövések ereje 
(,,blast force"). 

ARANY CSALÁS: 

A legjobban akkor jársz, ha nehéz 
(, hard") fokozaton játszod végig a 
játékot, majd elmented. Ha ezek után 





többjátékos módban behívod, a fen- 
tieken kívül megkapod a 
kifogyhatatlan muníciót (,,unlimited 
ammo") és az összes fegyvert (,,all 
weapons") is. 


ERŐVONAL 


Ebben a bokszolós játékban úgy akti- 
válhatod a következő csalásokat, ha a 
főmenüben kiválasztod a ,, Champion- 
ship Mode"-ot (bajnokság mód) és 
onnan a , New Game"-et (új játék). 
Ezek után írd be a megfelelő kódot 
az alábbiak közül: 

BRONZ OSZTÁLYÚ BOKSZOLÓK: 
A következő betűket kell beírnod: B, 
R, 0, N, Z, E. Ezek után 
Championship Mode"-ban választha- 
tóvá válik Kemo Claw, Bruce Blade, 
Nat Daddy és Damien Black. Sőt, 
Kemo Claw , Arcade Mode"-ban is 
elérhető lesz. 


ERŐVONAL 


EZÜST OSZTÁLYÚ BOKSZOLÓK: 
A következő betűket kell beírnod: S, 
I, L, V, E, R. Ezek után 
választhatóvá válnak a bronz osztályú 
bokszolók és Bruce Blade , Arcade 
Mode"-ban. 

ARANY OSZTÁLYÚ BOKSZOLÓK: 
A következő betűket kell beírnod: G, 
0, L, D. Ezek után az összes bronz 
és ezüst osztályú bokszoló 
választhatóvá válik és Nat Daddy 
Arcade Mode"-ban. 

BAJNOK BOKSZOLÓK: 

A következő betűket kell beírnod: C, 
H, A, M, P. Ezek után mind , Arcade 
Mode"-ban, mind ,, Cnampionship 
Mode"-ban választható lesz Kemo 
Claw, Bruce Blade, Nat Daddy és 
Damien Black. 
GATYASZÍN-VÁLTÁS: 

A szerelés megváltoztatásához 
Arcade Mode"-ban a bokszoló 
kiválasztása előtt nyomd le egyszerre 
adésa Oo gombot. 

KIFOGYOTT A SZUSZ? 

Ha kiütnek, úgy nyerheted vissza az 
energiádat, ha többször 
megnyomogatod az 62, e, 8 és 
O gombokat. Ez akkor is 





működik, ha éppen az ellenfeled 
került padlóra. 

EZ SEM ELÉG? 

Végtelen állóképességre tehetsz szert, 
ha az és gombok nyomva 
tartása közben ütöd az ellenfeledet. 


 ERŐVONAL 


Próbáld ki a következő tippeket a 
Special Cheat Sheet" (speciális 
csalás-menü), , Special Extra Skins 
Cheat" (speciális plusz-bőr csalás), 
Special Random Checkpoints Cheat" 
(speciális 
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véletlenszerű ellenőrzőpont csalás) és 
a , Special Big Ass Cheat" (speciális 
nagy hülye csalás) aktiválásához. A- 
ho, ho, ho... 
"SPECIAL CHEAT SHEET" 
Válaszd a főmenüben a ,, Champion- 
ship Mode"-ot és nyerd meg a ver- 
senyt a , Rally Days Number 1" pá- 
lyán anélkül, hogy közben egyet is 
összeszednél az úton szétszórt cuccok 
közül. Ha sikerült, a képernyőn meg- 
jelenik a , Cheats Unlocked, Special 
Cheat Sheet" felirat. Ezek után a 
főmenüben válaszd az , Options" me- 
nüpontot, ahol is 
megjelenik a 
Special 
Cheat 
Sheet", 
amelyben 
a játék 
összes 
csalása 
aktiválha- 
tó, illetve 
kikapcsolható. 





"SPECIAL EXTRA SKINS CHEAT" 
Ehhez mindössze a ,, Valentine"s Day" 
pályán elrejtett három pitét kell meg- 
találnod. Ezeket a tornyokon találod, 
egyet pedig a Bryan Boytano kép mö- 
götti titkos alagútban dugtak el. Ha 
sikerült, felirat fogja jelezni a kép- 
ernyőn. 


"SPECIAL RANDOM 
CHECKPOINTS CHEAT" 

Játszd végig a , Championship 
Mode"-ot. Ezek után az , Options" 
menüben találod meg ezt a csalást. 
Használhatod , Arcade Mode"-ban és 
n TWo-Player Mode"-ban is. 

n SPECIAL BIG ASS CHEAT" 
Teljesítsd a , Championship Mode"-ot 
anélkül, hogy egy kreditet is veszíte- 


nél, és egyszerre az összes elképzelhe- 


tő csalás elérhető lesz. 

REJTETT KOCSIK 

Mr. Garrison rejtett kocsija: Nyerd 
meg a , Rally Days 2"pályát úgy, 
hogy az összes ellenőrzőpontot akti- 
válod. 

Bebe rejtett kocsija: Veszíts a ,, Cow 
Days" pályán úgy, hogy az ellenszert 
sosem tartod meg. 

Shelley rejtett kocsija: Nyerj a 
nValentine"s Day" pályán anélkül, 
hogy Ámor nyila eltalálna. 

Mr. Mackey rejtett kocsija: Nyerj a 
na Spring-Cleaning" pályán. 

Cartman mint zsaru rejtett kocsija: 
Találd el ötször a , Chicken Lover"- 
a piros dobozokban található sós 
golyókkal a ,, Read-A-Book Day" 
pályán. 

Skuzzlebut rejtett kocsija: Keresd 
meg és gyűjtsd be a pitét a vízesés 
mellett az , Easter" pályán. 

Ms Cartman rejtett kocsija: Nyerj a 
nPink Lemonade" pályán úgy, hogy 
közben ne engedd a versenytársaid- 
nak, hogy egy megrendelést is telje- 
sítsenek. 


Big Gay AI rejtett kocsija: Nyerj a 
nPink Lemonade" pályán. 

Ike rejtett kocsija: Keresd meg és 
gyűjtsd be a pitét, amely a repülő- 
roncs tetején van elrejtve a ,, Memori- 
al Day" pályán. 

Ned rejtett kocsija: Nyerj a ,, Fourth 
Of July" pályán legalább 12 turbó 
felhasználásával. (A turbó kombináci- 
ója nem számít, használhatsz bármi- 
lyen Terrance, Philip vagy koffein 
turbót.) 

Mephisto rejtett kocsija: 
Győzd le az ellenzéket a 
nFourth Of e 
July" V 
pályán. 











A halál rejtett kocsija: Nyerj a 
nHalloween" pályán, de az édessége- 
ket csak négyes csoportokban rakd le. 
Nagypapi rejtett kocsija: Nyerj a 

un Halloween" pályán. 

Starvin Marvin rejtett kocsija: 
Utolsóként fuss be a , Thanksgiving" 
pályán, és ne szedj össze egyetlen 
pulykát sem. 

Jézus rejtett kocsija: Elsőként fuss 
be a , Christmas Day" pályán. 
Damien rejtett kocsija: Nyerj a ,, New 
Year"s Eve" pályán anélkül, hogy az 
ellenfeleid egyszer is megszereznék a 
dimenziós kulcsot. 

Sátán rejtett kocsija: Nyerj a ,, New 
Year"s Eve" pályán. Mi más lehetne? 


GITZTTD 


A következő csalások aktiválásához 
pauzáld le a játékot (Select), válaszd 
az ,, Inventory" menüt és nyomogasd 
be a megfelelő kódot. 


99 ÉLET: 
B, 8, a, G, 0, O, O, 1, Oo, 
€ 0-5 OO. 


SZINT KIVÁLASZTÁSA: 
BD0VAD EH o E o B 
1, 2, 4. Folytasd a játékot, a 
ballonos ezek után bárhová elvisz. 

A JÁTÉK KÉSZÍTŐI: 

€ 75 1 106066 OXa 














a 
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SZGRÍTÓBA LÉPNIÉGCSAK ÚGY ÉRDEMES, 
HATAMÉRKSEÉZÉS VÉGÉN A TE KEZED 
EMELHASÍRSTA MAGASBA! A KÖVET- 
KEZES TRSÁLAKAT VÉGIGOLVASVA, 
MMINSEÉNEGSRÁBBI ELKÉPZELÉSEDET 
FEUBNYISLÓ SZINTRE 
FEJEÉSZTHETED KÉ- TA 
PESSÉGEID: A GYŐ- 

ELEM MÁR CSAK 

EGY KARNYÚJ- 

TÁSNYIRA VAN! 


de VAA tár G TAR JIÍ 
az idők kezdetétől próbál! 
elhódítani a legjobb birkózi 
program díját. A mai nap végi 
fe meghozta a várva-várt sikert. 


A győzelemhez vezető útoriáz ET ala 8 
reményteli lépést a WWFs:In Vojn 0 
House jelentette. Az ezt követőz WoW 940 
LUTRA [A edes 31 te 
Hart tet át Ta lenyűgöző 1 


War Zone tudta feledtetni, A IT b ú3 
után a fejlesztők kényelmesénkháttádől- 
hettek volna és gióriával a fejükön"ösz- 
en Fáehe egy klisékkef teli 
folytatást. Ámüköelutasítottál a tu- 
nyáság hívogató Szólamait;, ÉS megírták 
minden idők egyik legütösébb birkózó- 
programját. A WWF Attiítude több har- 


costwonultat fel, 10 re Ag ETI 
van az égen. A spilttág degkiválóbb 
képviselőin próbálllatjái Le 
madó és védekezőíímozílűllat hátékony- 


ságát. A MT ENTSUTZT ALT] kon a világ 
legmarconább harcosaivál tálálkozhat- A 
tok és elleshetitek félelmefesiküzdő- lül M ÖSSZKÉP: Z kt 

sa pit SSEP A legjobb, valaha PlayStation-re megírt birkózó-prog- 
kelle ető ói akkor, levegőt kifúj- új ram: a War Zone méltó utóda. A csihi-puhi fanatiku- 
ni, hasat megfeszíteni, tolkot megkö- soknak kötelező irodalom, de a pacifistáknak sem okoz 


BLA ATTEJ LEEE Le] 1007 0 13 majd csalódást. 


SZ 
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STEVE , HIDEGVÉR" 
AUSTIN 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Testre-ütés: hátra, hátra, ütés 
Csípő-dobás: hátra, hátra, rúgás 
Függőleges Suplex: hátra, hátra, 
beakasztás 

Oldal-ütés: hátra, fel, rúgás 
Fejen-zúzás: hátra, le, ütés 

DDT: fel, le, ütés 

Válltörés: hátra, előre, beakasztás 
Földre dobás: hátra, le, rúgás 
Sámán dobás: előre, le, beakasztás 
Hidegvérű kivégzés: fel, le, fel, 
beakasztás 


BEAKASZTÁS 

Földbe döngölés: hátra, előre, ütés 
Sámán-dobás: hátra, beakasztás 
Fordított atom-dobás: hátra, ütés 
Nyaktörés: hátra, rúgás 
Karfeszítés: ütés 

Kar-kulcs: rúgás 

Felső csukló-kulcs: beakasztás 
Ír-csapás: hátra, hátra, blokkolás 
Mögékerülés: fel, fel, blokkolás 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 
Fordított DDT: hátra, beakasztás 
Repülő fogás: hátra, ütés 
Átpördítés: hátra, rúgás 

Feszítés hátulról: ütés 
Teljes-Nelson: rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Átlépős fejkulcs: hátra, fel, ütés 
b Ütés oldalról: hátra, le, 
beakasztás 
Texasi lóhere: hátra, le, 
rúgás 


















FUTÓ ELLENFÉL 
Lecsapás: beakasztás, 
föggőleges test- 
roppantás 
(egyéni 
mozdulat) 


FESZÍTŐ-CSAVARÁSÁS 

Ellenfél a padlón, könyök-fogás: ütés, 
beakasztás 

Összecsomagolás: ütés 

Maffia-rúgás: rúgás 

Kidobás a ringből: hátra, hátra, 
blokkolás 


HECCELÉS 
Alsó vonal: póz 


MEZEK 

69: fekete izompóló 

(I: fekete izompóló 3:16 atléta 
B: farmer naci, 3:16 vérvörös póló 
(3: farmer naci, "Nincs kegyelem" 
("Expect no mercy") póló. 





A SZIKLA (ROCK) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 

Rock gomb (kivégzés): hátra, előre, le, 
beakasztás 

Térdre-kényszerítés: hátra, előre, le, 
ütés 

Ütés ellépéssel: fel, le, rúgás 

DDT: hátra, le, beakasztás 
Sámán-dobás: hátra, le, beakasztás 
Pörölycsapás: hátra, le, ütés 
Nyaktörés: hátra, előre, ütés 

Rövid áthúzás:fel, le, ütés 
Tűzoltó-fogás: hátra, előre, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Lecsapás: beakasztás 
Dobás rúgással: ütés 
Hát-dobás: ütés 


BEAKASZTÁS 

DDT: hátra, ütés 

Sámán-dobás: hátra, beakasztás 
Mell-roppantás: hátra, rúgás 

Rock gomb (kivégzés): hátra, előre, 
hátsó beakasztás 

Német-kulcs: hátra, beakasztás 
Repülő: hátra, ütés 

Felpördítés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 

Oldalról, Férfias könyök (egyéni): fel, 
le, ütés 

Futva, Férfias könyök (egyéni): 
beakasztás 

Állva, ágyékütés: hátra, hátra, le, rúgás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 
Fojtás lábbal: le, rúgás 


DLO BROWN 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 

Égi pörgő (egyéni): fel, le, beakasztás 
Előredobás: hátra, előre, rúgás 

Futó dobás: fel, le, fel, beakasztás 
Halász-Suplex: hátra, le, beakasztás 
Gerinczúzás: fel, fel, beakasztás 
Fejen-zúzás: hátra, le, ütés 

Rövid áthúzás: fel, le, ütés 

Kézrántás: fel, le, rúgás 

Térdtörés: hátra, le, rúgás 


BEAKASZTÁS 
Halász-Suplex : hátra, ütés 
Erőcsapás: hátra, fel, rúgás 
Háttörés: hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 

Pofon lefogással: hátra, beakasztás 
Repülő: hátra, ütés 

Felpördítés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Oldalról, DILo lábdobás: hátra, hátra, 
előre, beakasztás 

Állva, D"Lo ugrás: fel, le, rúgás 
Fejnél kiemelés: beakasztás 

Eltiprás: Állon-rúgás: ütés 

Oldalról eltiprás: rúgás 
Könyök-dobás: ütés 

Ököl-dobás: futás, ütés 


FUTÓ ELLENFÉL 
Égi pörgő (egyéni): beakasztás 
Repülő-rúgás: ütés 
Hátsó dobás: ütés 





FUTÓ JÁTÉKOSOK 
Fordulásos sarok-rúgás: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 
Lo-féle kivégzés: beakasztás, blokkolás 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Hátsó átemelés: ütés 
Hátsó sarok-rúgás: rúgás 


HECCELÉS 
Térj végre észhez: póz 


FÉRFIASSÁG 
(MANKIND) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Áll-markolás (kivégzés): hátra, előre, 
le, beakasztás 

Kétkezes DDT (egyéni): hátra, előre, le, 
ütés: DDT: hátra, le, beakasztás 
Dupla-hurkos Suplex:fel, le, ütés 
Nyaktörés: hátra, le, ütés 


Láb-fogás: hátra, fel, rúgás 
Térdre húzás: hátra, le, rúgás 
Csípő-dobás: hátra, hátra, rúgás 
Függőleges Suplex: hátra, hátra, 
beakasztás 


BEAKASZTÁS 

Hát-roppantás: hátra, rúgás 
Földbe-döngölés: hátra, fel, ütés 
Bulldog: hátra, beakasztás 
DDT: hátra, ütés 


HÁTSÓ BEAKASZTÁS 
Fordított DDT: hátra, beakasztás 
Orosz lábsöprés: hátra, ütés 
Felpördítés: hátra, rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS a 
Lefogás ütéssel: beakasztás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Leszorítás térddel: fel, le, ütés 
Áll-fogás (kivégzés): hátra, előre, le, 
beakasztás 

Lábkulcs: hátra, le, rúgás 

Kiemelés: beakasztás 

Eltiprás: rúgás 

Hátsó áll-rúgás: ütés 

Letiprás oldalról: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, Test-feszítés: rúgás , 
blokkolás 

Ellenfél a földön, Lecsapás: rúgás , 
blokkolás 

Ellenfél a sarokban, Woe fája: fel, fel, 
ütés 


JEFF JARRETT € 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Gerinctörés: fel, le, beakasztás 
Válltörés: hátra, előre, ütés 
Fordulásos nyaktörés: hátra, fel, ütés 
Egykezes DDT: fel, le, ütés 

Japán kézfogás: fel, le, rúgás 

Kicsi a rakás: hátra, előre, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Fordított atom-dobás: hátra, rúgás 
Válltörés: hátra, rúgás 

Első Suplex; hátra, beakasztás 

Földbe döngölés: fel, le, fel, beakasztás 


HÁTSÓ BEAKASZTÁS 

Orosz lábsöprés szemből (egyéni): 
hátra, ütés 

Német hídba-feszítés: hátra, beakasztás 
Felpördítés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
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Fejen-áthúzás: fel, le, fel, ütés 
Oldalsó átfordítás karfeszítéssel: hátra, 
előre, beakasztás 

Lábkulcsos kivégzés: hátra, előre, le, 
rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Fordulásos áll-rúgás: rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Keresztre feszítés: Beakasztásos 
Repülőrúgás: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Ellenfél a földön, kéz-dobás: rúgás , 
blokkolás 

Álló ellenfél, test-feszítés: rúgás , 
blokkolás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 
Lecsapás: fel, fel, ütés 
Sorozás: ütés 

Öklözés: fel, ütés 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Oldalsó átemelés: ütés 
Repülő-rúgás: rúgás 


HECCELÉS 
Ne bosszants fel, haver!: póz 


MEZEK 

69: Ezüst naci vörös pólóval 

Ezüst naci és póló 

Ezüst naci 

(FA: Ezüst hosszú nadrág fehér felsővel 


KEN SHAMROCK 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Hurrikán: hátra, le, beakasztás 
Fejen-zúzás: hátra, fel, ütés 
Fordított nyugtató: hátra, le, rúgás 
Kézfogás: hátra, fel, rúgás 

Széles Suplex (egyéni): hátra, fel, 
beakasztás 





BEAKASZTÁS 

Hármas térd-combo: hátra, ütés 
Lábfeszítés: hátra, rúgás 
Suplex fejen át szemből: hátra, 
beakasztás 


HÁTSÓ BEAKASZTÁS 

Német Suplex: hátra, beakasztás 
Ördög-fojtás: hátra, ütés 
Győztes-fogatás: hátra, rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Repülő hátsó-könyök: rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Rövid-olló fejen: fel, le, ütés 
Bordatörés oldalról: hátra, előre, le, 
beakasztás 

Lecsapás: hátra, le, ütés 
Shamrock-féle boka-kulcs (kivégzés): 
hátra, le, rúgás 

Könyök-dobás lábra: fel, le, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Csapás: magas-lábas beakasztás: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, Hurrikán: beakasztás, 
blokkolás 

Álló ellenfél, Pörölycsapás: ütés 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Belső alkar: ütés 
Becsúszó oldalrúgás: rúgás 


HECCELÉS 
Félre az útból, haver!: póz 


MEZEK 

69: kék Shamrock póló kék csizmával 
(UI: vörös Shamrock póló és csizma 
(2: fekete póló és csizma 

F3: kék Shamrock póló vörös 
csizmával. 


KANE 





MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 

Halálos csapás (kivégzés): fel, fel, le, 
beakasztás 

Futó térdrúgás: fel, le, rúgás 
Nyak-dobás: hátra, előre, hátra, ütés 
Rövidkezes szorítás: bal (vagy jobb), /e, 
ütés 

DDT szemből: hátra, előre, ütés 
DDT: hátra, le, ütés 

Gerinctörés: fel, le, beakasztás 
Fojtás: hátra, fel, rúgás 

Függőleges Suplex: hátra, hátra, 
beakasztás 

Csípődobás: hátra, hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Mell-roppantás: hátra, ütés 
Oldal-ütés: hátra, ütés 

Fojtó-ütés (egyéni): hátra, előre, ütés 
Suplex fejen át szemből: hátra, 
beakasztás 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 

Fordított függőleges Suplex: fel, le, fel, 
ütés 

Német Suplex: hátra, beakasztás 
Repülő: hátra, ütés 

Felpördítés: hátra, rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Repülő hátsó-könyök: beakasztás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Fej-kulcs: hátra, előre, ütés 
Fojtás: fel, le, ütés 


FUTÓ ELLENFÉL 
Döntött pörgés: beakasztás lábbal a 
fejnek: hátra 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 
Váll-kulcs: ütés, beakasztás 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Nyak-rúgás: rúgás 


FENYEGETÉS 
Nem tudsz megállítani!: póz 


FAAROOG 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Gerinctörés (egyéni): fel, le, beakasztás 
Futó lecsapás: hátra, fel, rúgás 
Dominator (kivégzés): hátra, előre, le, 
beakasztás 

Gorilla-ütés: fel, le, fel, ütés 
Rövidkezes áthúzás: hátra, le, ütés 
Fej-kulcs: fel, le, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Földbe döngölés: hátra, fel, hátra, 
beakasztás 

Fej-zúzás: fel, le, ütés 

Ellépés ütéssel: hátra, le, rúgás 
Fej-zúzás: hátra, beakasztás 
Oldal-ütés: hátra, ütés 
Mell-roppantás: hátra, rúgás 
Kar-rántás: ütés 

Leszorítás: rúgás 


HÁTSÓ BEAKASZTÁS 
Dobás ütéssel: fel, le, rúgás 
Német Suplex: hátra, beakasztás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Nyugtató a fejre: fel, le, ütés 
Lábkulcs: hátra, előre, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Izom-csapás: rúgás 


VAL-VENIS 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Tűzoltó-fogás: hátra, le, rúgás 
Előre-dobás: hátra, előre, hátra, ütés 
Ellépés, ütés: fel, le, rúgás 
Gerinctörés: hátra, fel, ütés 
Fej-kulcs: hátra, előre, rúgás 





Kidobás a ringből: hátra, hátra, 
blokkolás 
Bodycheck: hátra, hátra, ütés 


BEAKASZTÁS 

Izombomba: hátra, le, rúgás 
Sámán-dobás: hátra, beakasztás 
Hát-roppantás: hátra, rúgás 
Halász-Suplex (egyéni): hátra, ütés 
Fej-zúzás: hátra, le, előre, beakasztás 


HÁTSÓ BEAKASZTÁS 

Fordított függőleges Suplex: hátra, 
beakasztás 

Orosz lábsöprés: hátra, ütés 
Forgó rák-kulcs: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Gerinc-rúgás: fel, le, ütés 

Oldalsó rúgás fordulattal: hátra, előre, 
hátra, beakasztás 

Perec: fel, le, beakasztás 

Ágyék-ütés: fel, le, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Gerinctörés: beakasztás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 
Ellenfél a földön, arany-lövés 
(kivégzés): rúgás, ütés 


Tántorgó ellenfél 
Tornádó ütés: ütés 
Rúgó-dobás: rúgás 


HECCELÉS 
Jó estét, hölgyeim!: póz 


MEZEK 

60: lila és szürke póló 
(I: tóga 

(3: szürke és fekete póló 
(3: szürke és lila póló 


X-PAC 








MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Hurrikán: hátra, fel, ütés 

X-Factor (kivégzés): fel, le, beakasztás 
Enzuigiri: hátra, fel, rúgás 

Futó térd-rúgás: hátra, le, ütés 
Láb-fogás: hátra, le, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Bulldog: hátra, beakasztás 
Hármas láb-combo: hátra, ütés 
Láb-rántás: hátra, rúgás 
Ír-csapás: hátra, hátra, blokkolás 
Felső csukló-kulcs: beakasztás 





ÁRR. 2000 PLAYSTATION MAGAZIN 





2 





71 





ZIGORUAN TITKO 





BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 
Német Suplex: hátra, beakasztás 
Repülő: hátra, ütés j 
Győztes pördülés: hátra, rúgás 
Teljes-Nelson: rúgás 

Hátsó Suplex: ütés 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Elülső fej-kulcs: fel, le, ütés 
Oldalsó láb-dobás: rúgás (futva) 
Ágyékra-ütés: fel, le, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Fordulásos sarok-rúgás: rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Blokkolás testen keresztül: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, Hurrikán: rúgás, 
beakasztás 

Csillag-ütés: rúgás, ütés 

Ellenfél a földön, térd-dobás: rúgás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 
Bronco-csapás (egyéni): fel, le, ütés 
Fordulásos combo: hátra, előre, ütés 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Fejfogás és ütés: ütés 
Dobás rúgással: rúgás 


HECCELÉS 
Köcsög!: póz 


BILLY, A FENEGYEREK 


(BAD ASS BILLY GUN) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Gyalázás (kivégzés): hátra, előre, le, ütés 




















Gorilla-csapás: hátra, előre, hátra, ütés 
Ellépéses ütés: hátra, le, rúgás 

Elülső hát-törés: fel, le, beakasztás 
Futó térd-rúgás: hátra, fel, ütés 
Dobás: hátra, fel, rúgás 

Bodycheck: hátra, hátra, ütés 


BEAKASZTÁS 

Emeléses lecsapás: fel, le, beakasztás 
Emeléses függőleges Suplex: fel, le, 
rúgás 

Bulldog: hátra, beakasztás 

Fordított atom-dobás: hátra, ütés 
Nyak-törés: hátra, rúgás 


HÁTSÓ BEAKASZTÁS 
Fordított DDT: hátra, beakasztás 
Repülő: hátra, ütés 

Felperdítés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Átfordítás nyakon: fel, le, ütés 
Oldalsó térd-dobás: fel, le, beakasztás 
Lábbal tiprás: fel, le, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Lecsapás: beakasztás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 
Csókold-meg-a-fenekem (egyéni): fel, 
fel, rúgás 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Nagy áthúzás: ütés 
Rúgás dobással: rúgás 


HECCELÉS 
By-by!: póz 


MEZEK 

69: kék "Mr. Ass" naci 

sárga "Mr Ass" naci 

(3: vörös "Mr Ass" naci fekete Bad Ass 
pólóval 

F3: fehér "Mr Ass" naci 


KÓBÓR KUTYA (ROAD 
DOGG) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Ellépéses ütés: hátra, le, rúgás 
DDT: hátra, előre, beakasztás 
Gerinc-ütés: fel, le, ütés 
Nyak-törés: hátra, előre, ütés 
Földre-dobás: hátra, előre, rúgás 
Ringből kidobás: hátra, hátra, 
blokkolás 





BEAKASZTÁS 
Nyak-törés: hátra, rúgás 
Földbe döngölés: fel, le, beakasztás 


Oldalsó hát-törés: hátra, beakasztás 
Függőleges Suplex: hátra, ütés 


HÁTSÓ beakasztás 
Armstrong-feszítés (kivégzés): hátra, 
előre, rúgás 

Orosz lábsöprés: hátra, ütés 
Felpördítés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 

Rattle "N" Roll-féle térd-dobás oldalról 
(egyéni): hátra, előre, beakasztás 
Átfordítás nyakon: fel, le, ütés 

Texasi lóhere lábon: hátra, előre, hátra, 
rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Repülő fej-kulcs: beakasztás 
Rúgás dobással : rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, rúgás dobással: rúgás, 
beakasztás 

A Kóbor Kutya-féle hármas-combo: ütés 
Rúgás dobással: rúgás 


HECCELÉS 
Nem sokára, Kutyául leszel, barátom: 
póz 


MEZEK 

69: neonzöld Road Dogg póló fekete 
Road Dogg nacival 

CI: "Oh you didnt know?" ("Elfelejtettél 
valamit?") póló fekete Road Dogg 
nacival 

(A: Opertion DX póló fekete és fehér 
katonai nacival 

(3: kék póló Road Dogg monogrammal 
és fekete melegítő-nadrággal 


TRIPLA H 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 

Pedigré (kivégzés): fel, le, le, 
beakasztás 

Ellépéses ütés: fel, le, rúgás 

Futó térd-rúgás: hátra, le, ütés 
Térdre-húzás (egyéni): hátra, le, rúgás 
Elülső hát-törés: hátra, le, beakasztás 
Suplex fejen át szemből: hátra, előre, 
rúgás 








BEAKASZTÁS 

Leülős izom-csapás: hátra, előre, le, 
beakasztás 

Északi Fény Suplex: hátra, beakasztás 
Fordított Atom-dobás: hátra, ütés 
Hát-törés: hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 
Pördülős Német Suplex: hátra, 
beakasztás 

Övön alul: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Ördög-fojtás: fel, le, ütés 
Ágyékra-ütés: hátra, le, rúgás 
Fordított áll-fogás: hátra, előre, ütés 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Fogás sorozással: beakasztás 
Futó átfogás: ütés 


FUTÓ ELLENFÉL 
Döntött pördülés: beakasztás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, váll rántás: rúgás, 
blokkolás 

Ellenfél a földön, átdobás térden: ütés, 
beakasztás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 
Fojtás lábbal: fel, fel, rúgás 


PENGE (EDGE) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 

Alsó spirál (kivégzés): fel, le, rúgás 
Ülő kereszt-bomba: fel, le, fel, ütés 
Kereszt izom-bomba: hátra, fel, rúgás 
Kereszt: hátra, le, rúgás 

Földre dobás: fel, le, rúgás 

Egykezes DDT: hátra, fel, ütés 
Bodycheck: hátra, hátra, ütés 
Csípődobás: hátra, hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Nyaktörés: hátra, rúgás 

Elülső Suplex: hátra, beakasztás 
DDT: hátra, ütés 

Mögé kerülés: fel, fel, blokkolás 
Ír-csapás: hátra, hátra, blokkolás 
Felső csukló-kulcs: beakasztás 
Kalapács-kulcs: rúgás 
Kar-rántás: ütés 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 

Sárkány Suplex (egyéni): hátra, le, ütés 
Repülő nyaktörés: hátra, beakasztás 
Atom-dobás: hátra, ütés 

Forgó rák-kulcs: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 

Fojtás lábbal: hátra, le, ütés 

Álló pofon: hátra, előre, beakasztás 
Kiemeléses rák-fogás: hátra, előre, fel, 
rúgás 
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FUTÓ ELLENFÉL 
Magas lábú átfogás: rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Repülő fej-kulcs: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, test-roppantás: rúgás, 
blokkolás 

Ellenfél a földön, ütés: blokkolás 
Fejfogás és ütés: ütés 

Rúgás dobással: rúgás 


HECCELÉS 
Figyelj, és okulj!: póz 


MEZEK 

69: lila naci 
LU: kék naci 
(A: vörös naci 
F3: fekete naci 


A KERESZTÉNY 
(CHRISTIAN) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Japán kézrántás: hátra, le, rúgás 
DDT: fel, le, beakasztás 

Áll-törés: hátra, előre, ütés 
Enzuigiri: fel, le, rúgás 

Fordított DDT: hátra, előre, rúgás 
Felnyársalás (kivégzés): fel, le, fel, 
beakasztás 














BEAKASZTÁS 

Lebegő Suplex: hátra, beakasztás 
DDT: előre, ütés 

Hát-törés: hátra, rúgás 
Kar-csavarás: ütés 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 
Német Suplex: hátra, beakasztás 
Polip-kulcs: hátra, ütés 

Győztes pördítés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Fél rák-kulcs: fel, le, le, rúgás 
Láb-karó: fel, le, rúgás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Fordulásos sarokrúgás: rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Repülő fej-kulcs: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Ellenfél a padlón, 450 csapás: rúgás , 
ütés 

Álló ellenfél, rúgás dobással: 
beakasztás, blokkolás 


Fejfogás és ütés: ütés 
Rúgás dobással: rúgás 





MEZEK 

9: kék naci 

(I: vörös naci 

lila naci 

(3: világos kék naci 





A KERESZTAPA 
(GODFATHER) 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Aljas-dobás (kivégzés): hátra, előre, le, 
ütés 

Előreejtős izom-bomba: hátra, előre, 
hátra, beakasztás 

Rövidkezes átfogás: fel, le, ütés 
Gerinctörés: fel, le, beakasztás 

Lezúzó pofon: hátra, le, beakasztás 
Válltörés: hátra, fel, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Leülő izom-bomba: hátra, fel, ütés 
Sámán-dobás: hátra, beakasztás 
Hármas térd-combo: hátra, ütés 
Mellcsapás: hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 
Fordított izom-bomba: hátra, fel, ütés 
Német Suplex: hátra, beakasztás 
Atom-dobás: hátra, ütés 

Felpördítés: hátra, rúgás 

Ellenfél két vállra fektetése és 
rázuhanás: beakasztás 


FUTÓ ELLENFÉL 
Arcon rúgás: rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Teve-fogás: hátra, le, ütés 
Átlépős láb-fogás: hátra, le, rúgás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 

Ho-féle gőzös (egyéni): hátra, le, rúgás 
Fojtás lábbal: fel, rúgás 

Csapás: futás, rúgás 


TÁNTORGÓ ELLENFÉL 
Fejfogás és ütés: ütés 
Hátsó sarok-rúgás: rúgás 


OWEN HART 


MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 

Enziguri (egyéni): fel, le, rúgás 

Suplex fejen át szemből: hátra, fel, 
rúgás 

Hát-törés szemből: hátra, le, beakasztás 


Lecsapás: hátra, le, ütés 
Tűzoltó-fogás: hátra, előre. rúgás 
Keresztbe feszítés: hátra, le, rúgás 
Függőleges Suplex: hátra, hátra, 
beakasztás 

Bodycheck: hátra, hátra, ütés 
Csípődobás: hátra, hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS 

Fordított földbe-döngölés: fel, le, ütés 
Északi Fény Suplex: hátra, beakasztás 
Oldalsó Suplex: hátra, ütés 
Hát-roppantás: hátra, rúgás 
Kalapács-fogás: rúgás 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 

Forgó Német Suplex: hátra, beakasztás 
Ördög-fojtás: hátra, ütés 

Forgó rák-fogás: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 
Gamma-fojtás: fel, le, fel, ütés 

La Magistral: hátra, le, ütés 

Oldalsó ütés: hátra, le, beakasztás 
Láb-zúzás (kivégzés): hátra, fel, hátra, 
rúgás 

Ágyékon fejelés: hátra, le, rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Fordulásos sarok-rúgás: rúgás 


FESZÍTŐ-CSAVARÁS 

Álló ellenfél, rakéta-rúgás dobással: 
beakasztás, blokkolás 

Oldalsó áthúzás: ütés 

Rúgás dobással: rúgás 


HECCELÉS 
Nézz a szemembe, haver!: póz 


69: Owen Hart trikó 

(I: sárga és fekete "Veszélyes" póló 
(A: rózsaszín és fekete póló 1 

(3: rózsaszín és fekete póló 2 


A SÍRÁSÓ (THE 
UNDERTAKEN) 





MOZDULATOK ÁLLÁSBÓL 
Rövidkezes átfogás: hátra, fel, 
ütés 

Elföldelés (kivégzés): fel, 
le, fel, beakasztás 
Fojtó-ütés: fel, le, 
fel, ütés 
Térdre-húzás: 
hátra, fel, 





Hátroppantás szemből: hátra, fel, 
beakasztás 

Nyakon átdobás: hátra, előre, rúgás 
Csípődobás: hátra, hátra, rúgás 


BEAKASZTÁS 
Mellkas-roppantás: hátra, rúgás 
Fojtó-ütés (egyéni): fel, le, ütés 
Oldalsó hát-roppantás: hátra, 
beakasztás 

Oldalütés: hátra, ütés 


BEAKASZTÁS HÁTULRÓL 
Fordított fej-zúzás: fel, le, beakasztás 
Bulldog: hátra, beakasztás 

Repülő: hátra, ütés 

Orosz lábsöprés: hátra, rúgás 


MOZDULATOK A FÖLDÖN 

Kartörés könyökkel oldalról: hátra, fel, 
beakasztás 

Láb-kulcs: fel, hátra, fel, rúgás 
Ördög-fojtás: hátra, előre, hátra, ütés 


FUTÓ ELLENFÉL 
Arcon rúgás: rúgás 


FUTÓ JÁTÉKOS 
Repülő áthúzás: rúgás 


ELLENFÉL A SAROKBAN 
Felső kar-rántás: hátra, előre, rúgás 
Nagy combo: hátra, hátra, rúgás 








Arcon rúgás: rúgás [8] 




























ELŐZETES 


csontvázszerű/ főhős/ kicsit furcsa/mégis frankó 





ROPOGTASSUK MEG ÖREG CSONTJAINKAT, ÉS VÁGJUNK BELE - 


A CSONTVÁZSZERŰ SIR DAN VISSZATÉRT, MÉG TÖBB REJTÉLLYEL 


MediEvil 2 rengeteg 
meglepetést tartogat, és 
remek szórakozást biz- 
tosít. Sir Dan fejét 
amputált kezekre he- 
lyezhetjük, és így 
korábban elérhe- 
tetlen helyekre is 
beférhetünk 


A legtöbb 

PlayStation fejlesztő 

tiszteli a múltat. Az 

olyan játékfelújítá- 
sok, mint a Namco Museums 
sorozata, az Asteroids vagy a 
Pac-Man, sikeresen tették a 
klasszikusokat az új generáció 
által is fogyaszthatóvá. Az ere- 
deti MediEvil, bár önmaga 
nem tekinthető régi játéknak, 
klasszikus érzetet keltett, és 
kellemes emlékeket idézett fel 
a régi szép időkből, amikor 
még a Spectrumos Knight 
Lore-ral vagy a Capcom Ghosts 
"n" Goblins-ával játszottunk. A 
platformos akció, a rejtvények 
és a kalandjátékszerű vonások 
keveredése, a gótikus hangula- 
tú, rajzfilmszerű játékot tuti 
befutóvá tették. 

Lássuk tehát a MediEvil 2-t. 
A Sony cambridge-i stúdióiban 
fejlesztett játékában újra életre 
kel a csontvázszerű főhős, Sir 
Dan Fortesgue, aki ezúttal a kö- 
dös viktoriánus Londonban kezdi 
meg ténykedését. Ellenfele egy 
bizonyos Lord Palethorn, aki elő- 
ásott egy (az előző részben Zarok 
varázsló tulajdonát képező) 
varázskönyvet, amelyet arra 
használt, hogy egy élőhalottakból 
álló hadsereget szervezzen. A 
világ halálos veszélyben forog, a 
többit meg úgyis tudjátok... 

A játék története még 1998 
szeptemberében kezdődött, amikor 
is a fejlesztői csapat mintegy két 
hónapra magára zárta az ajtót a 
folyatás kulcselemeinek kidolgozá- 
sa céljából. A nem kis szellemi 
erőfeszítést (és hihetetlen mennyi- 
ségű házhoz szállított pizzát) 
igényelő munka után a következő 
lépésben összegyűjtöttek egy teszt- 
csoportot, mégpedig az átlagem- 
berek véleményének kiderítésére. 
Az ő véleményükre alapozva ké- 
szült el a játék, amely amellett, 
hogy hű maradt az elődjéhez, 
minden részletében egy kicsit jobb 
és kidolgozottabb lett az erede- 
tinél. 

A legszembetűnőbb változás 


Kiadó: SCEE 
Fejlesztő: In-house 
Játékosok száma: Egy 
Megjelenés: Április 


ÉS AKCIÓVAL 


az, hogy Sir Dan sokkal könnyeb- 
ben irányíthatóvá vált. A kamera- 
rendszer is sokkal stabilabb lett, 
és a főhős sem csúszkál most már 
ide-oda, mint egy beszívott mű- 
korcsolyázó. Ezen kívül az 
inventory-rendszer is kezelhetőbbé 
vált, könnyű elérhetőséget bizto- 
sítva egy rövid és egy hosszú ha- 
tótávolságú fegyver (így például a 
legendás Gatling puska) számára, 
mégpedig a játék leállítása nélkül. 
A MediEvil 2 szintjei jóval 
nagyobbak lettek, mint eddig, és 
bátran állíthatjuk, hogy a prog- 
ramozók ezen a téren csodát mű- 
veltek. Ennek eredményeképpen a 
pályák jóval részletesebbek és 
tekervényesebbek lettek, mint a 
legtöbb hasonló PlayStation 


s A MediEvil 2 
amellett, hogy hű 
maradt az 
elődjéhez, minden 
részletében egy 
kicsit jobb és 
kidolgozottabb 
lett az 
eredetinél" 


játékban. Nem beszélve arról, 
hogy a készítők így rendkívül 
változatossá tudták tenni a játék- 
menetet. Van például egy olyan 
rész, ahol a főhős koponyaszerű 
feje egy Frankenstein típusú 
szörny nyakán találja magát, és 
így kell részt vennie egy boksz- 
mérkőzésen. A meccs végkifejlete 
a Monty Python-féle Gyalog- 
Galoppban látott Fekete Lovag- 
jelenethez hasonlít, mivel hősünk 
végtagjai apránként elfogynak, és 
végül csak a feje marad meg. 
Más pályákon a patkányként ide- 
oda futkározó amputált kezekre 
rakhatjuk a fejünket, és így elér- 
hetünk sok, egyébként hozzáfér- 
hetetlen helyet. 








vIlediEvil 2 


Elég tiszteletet parancsoló, nem? 
A játékban néhány egészen nagydarab új ellenség 
is megjelenik, így egy hatalmas főszörny is - már 


az első pályán 


A MediEvil 2 egyébként ren- 
geteg meglepetést tartogat. Már 
az első pályán megadja az alap- 
hangulatot egy hatalmas főellen- 
ség váratlan megjelenése. Viszont 
bármekkorák is az ellenfelek, ál- 
talában vannak gyenge pontjaik, 
amelyeket ki lehet használni. Ha 
például egy koporsóban fekvő 
vámpírokkal teli szobában találjuk 
magunkat, egyszerűen toljuk a 
koporsókat az ablakon beszüremlő 
napfénybe, és máris meg van old- 
va a probléma. Kifizetődő az öl- 
döklés, mivel az eredeti játékhoz 
hasonlóan itt is bonuszpontokat 
kapunk az egyes szinteken talál- 
ható, összes ellenfél kiírtásáért. 

Csakúgy, mint az elődje, a 
MediEvil 2 is keveri a stílusokat, 
így aztán a platformjátékok ked- 
velői - akár Lara Croft, akár 
Crash Bandicoot-rajongókról le- 
gyen is szó — biztosan találnak 
majd benne kedvükre valót. Azt 
azonban meg kell mondanom, 
hogy a Sir Dan egy elég ócska 
név. Egy ilyen játék főszereplőjét 
legalább Mr. Csontinak kellene 
hívni. Szerintem. 

Paul Rose 
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A Sony tesztcsoportok vélemé- 
nyére alapozva készítette el a játékot, 
amely így az újítások mellett tartal- 
mazza az eredeti játék jó vonásait is 


Sir Dan is könnyebben irányíthatóvá vált 


ÉS00 


VZEZ TI V 


6 Rendk változatos játékmenet 
4 Akasztófahumor 
4 Rengeteg bizarr szereplő 


PONTOK 


4 Túlságosan is ismerős a játék 
4 Nem elég bonyolult 

4 A kamerabeállítások 

még mindig nem tökéletesek 


Ha tetszett sz eredetije; 
képpen vedd meg 3 MediEvil 

Ha esetleg nem tetszett 
eredeti, akkor is van rá esély, 


hogy a folytatás megnyerje a 2 § 
Tetszésslet, A dér Játékük Dan egyes ellenségei még nála is csúnyábbak, és szinte bárhol 


rajongói és a MediEvil- felbukkanhatnak 
fanatikusok egyaránt megtalálják 

itt a számításukat, Hogy 9 

gótokról ne is beszéljünk. 





ELŐZETES 


verseny/repülők /lövöldözésZ/hurkok/ hányinger 





A WIPEOUT KÉSZÍTŐI 


FUTURISZTIKUS REPÜLŐVERSENNYEL 


Kiadó: Infogrames 

Fejlesztő: Curly Monsters 
Játékosok száma: Egytől kettőig 
Megjelenés: Május 


PRÓBÁLKOZNAK VAJON MI SÜL KI BELŐLE? 






Nyolc visszafor- 
dítható pálya, az 
összesen annyi mint, 
izé... 16 különböző 
verseny. A verseny- 
útvonalat azonban 
követni kell, szóval 
ne próbálkozzatok 
útlevágásokkal. 


AMIRE ÉRDEMES ODAFIGYELNI... 


NÉMI KIVÁLÓ AKCIÓZÁS KÉT JÁTÉKOS SZÁMÁRA 


€j 


Valószínűleg a kétjátékos üzemmód lesz az, ami az -Gen Racing-et igazán vonzóvá teszi 
majd. Az osztott képernyős akció gyors és részletes, és úgy általában is több, mint egy egyszerű verseny- 
üzemmód. Powerball játék esetén pedig egy kék gömb megszerzéséért és megtartásáért folyik a küzdelem. 


a megpróbálunk 
egészséges egyen- 
súlyt teremteni a 
Gran Turismo, a 
Wipeout és egy repülőszimu- 
látor között, akkor valószínűleg 
valamilyen, az N-Gen Racing- 
hez hasonló dolognál 
lyukadunk ki. A Curly Mon- 
sters, amelynek nevéhez a 
WipEout I-II elkészítése fűző- 
dik, átpártolt a Psygnosis-tól 
az Infogrames-hez. Az N-Gen 
Racing egy enyhén futuriszti- 
kus repülőverseny, ahol vak- 
merő pilóták röpködnek valódi 
vadászgépekkel kevésbé valódi 
helyszíneken, abban a remény- 
ben, hogy sikerül a csajokat 
ámulatba ejteniük. 

Az alig földfelszín felett 
történő repkedés eléggé ismerős- 
nek tűnhet a WipEout-ból, de 
az N-Gen Racing ennél többről 
szól. Például különböző magas- 
ságokba lehet emelkedni. Bár a 
földhöz közel gyorsabban halad- 
hatunk, érintenünk kell az 
ellenőrzőgyűrűket, amelyeknek 
egy része igen nagy magasságba 
van feltéve. 

Mivel manapság már egyre 
inkább csak az olyan sportok a 
népszerűek, ahol az emberek 
gyilkolják egymást, a repülő- 
gépek is tisztességesen fel van- 
nak fegyverezve, többek között 
célkövető rakétákkal is. A túl- 
élési esélyek növelésére, vagy ne 
legyünk senkinek útjában, vagy 
tuningoljuk fel a saját repülőn- 
ket az előző versenyekből szer- 








zett pénzzel. A különféle gyor- 
sítók, rakétaelhárító rendszerek, 
a megerősített vázszerkezet, a 
jobb irányíthatóság és a hatá- 
sosabb utánégetők jó pénzért 
mind megvásárolhatóak. Ekkora 
csábításnak pedig nehéz ellen- 
állni. 


, Vakmerő pilóták 
röpködnek abban 
a reményben, 
hogy sikerül a 
csajokat ámu- 
latba ejteniük." 





Grafikus tekintetben az N- 
Gen Racing a lehető legtöbbet 
hozza ki a PlayStationből, lát- 
ványos effektek kísérik az esze- 
ment száguldást. A WipEouthoz 
hasonló szép kidolgozás és a 
Ministry of Soundos Matt 
Darey által készített pörgős 
soundtrack a játékot az év 
egyik legtutibb befutójává 
teszik. 

Mindent összevetve, ha 
tetszett a WipEout, ha a Gran 
Turismo-t túl földhözragadtnak 
tartjátok, vagy egész egyszerűen 
csak a versenyek aszfalthoz 
kötöttségét gondoljátok feles- 
legesnek, mindenképpen szerez- 
zetek be egy példányt az N-Gen 
Racingből. 


Steve Owen 


OO) mELŐTT MEGVENNÉD 











e Látványos skció 
4 WipEout-os hagyományok 
e Lehet robbantgatni 






€ Ponrok 


4 Unalmas cselekmény 
e Túl sok kisodródás 











€ Hasonló a FPlsne Crazy-hez 








Az N-Gen Rscing-gel az 
Infogrames valószínüleg eléri 
szt, amit a Psygnosis ért el 
a WipEouttal (mégpedig, hogy 
egy Jó nagy rakás pénzt 
keressenek vele), Igaz, hogy 
nem olyan izgalmas, mint egy 
valódi sport, a WipEoutnál 
szonban komolyabbra sikerült. 










ELŐFIZETÉS 


ELŐFIZETÉS " ELŐFIZETÉS "e ELŐFIZETÉS 


4 — Egyéves előfizetés 
esetén, teljes verziós 
játékot küldünk aján- 
dékba. 


39 /0-KAL 
AC-ATÁ tis] - 


FIZESS elő a PlayStation Magazinra és 












a legfrissebb hírek, újdonságok hozzád jut- 
nak el legelőször. Ráadásként, egyéves elő- 
fizetés esetén, megajándékozunk egy teljes 
verziós játékprogrammal. 

TELEFON: 467-67-20 

FAX: 457-11-23 

za //6V1 PSMECMK.HU 

POSTA: MELLÉKELT KUPONNAL 





Az újságot előfizetőinknek díjmentesen postázzuk 





Lapunkat OTP bankkártyája 8 
segítségével is megvásárolhatja. A PSM ELŐFIZETÉSI [DI NYAN 


(sat 266-0000 Egy évre 15 990 Ft (1 szám 1 333 Ft 


hétfőtől szombatig, 9-20 óráig hívható telefonszámon. [aa 8 990 Ft (1 szám 1 498 Ft 





ELŐZETES 


robbanások/bombák/aknák/bumm 





Silent Bomber 


A BOMBERMAN ÉS A MILLENNIUM SOLDIER KERESZTEZÉSÉBŐL 





A remekül kidolgozott Tutoriai mode- 
ból megtanulhatjuk, hogyan kell a játék 99/-át képző 
robbantgatást elvégezni 


A szintvégi főellenfelek sokféle formában 
jelenhetnek meg, azonban van egy közös vonásuk - a vérün- 
ket akarják. Némi kitartással kitanulhatóak a támadási tak- 
tikáik, az első pár alkalommal azonban biztos, hogy jól alfe- 
len fognak rugdosni minket. 








SZÜLETETT A STUDIO 


hogy a Bomberman- 
A Y játékok sikere is 

mutatja, az ellenfe- 

lek megfelelően 
elhelyezett bombákkal tör- 
ténő semlegesítése legalább 
annyira kellemes lehet, mint 
a Guake-stílusú lövöldözés. A 
Silent Bomber új szintre 
emeli a robbantgatást, mivel 
a főhős a sokszoros túlerő 
ellenére semmi mással nincs 
felfegyverezve, mint 
bombákkal. 

A bombákat vagy a földön 
lehet elhelyezni, vagy az ellen- 
felekre lehet dobni, persze kel- 
lő távolságból. Eleinte a rossz- 
fiúk likvidálásához elég egy-egy 
robbanás, de később kemé- 
nyebbé válnak az ellenfelek, és 
már csak több robbanás, erő- 
sebb bombák vagy egyszerre 
több bomba robbantása teheti 
őket ártalmatlanná. A játék 
folyamán úgynevezett E- 
chipeket lehet begyűjteni, ame- 
lyeket a küldetések végén fegy- 
vertárunk bővítésére fordítha- 
tunk. Ezáltal megnőhet az egy- 
szerre robbantható bombák 
száma és az egyes bombák 
hatótávolsága. 

A játék sokban emlékeztet 
az olyan lövöldözősekre, mint 
a Millenium Soldier: Expend- 
able vagy az R-Type. Az egyre 
erősebb ellenfelek hullámokban 
támadnak, és minden szint 
végén egy csúf és gonosz 
főellenféllel kell megküzdenünk, 
amely körülbelül 50-szer 











( Jó sok robbanás 
4 Frankó főellenségek 
€ Kitűnő Tutorisl Mode 


8 Pponrok 


9? Ismétlődés 
4 Gyenge történet 
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4 Nincs elég mentési lehetőség 


Kiadó: Studio 3 

Fejlesztő: Bandai 

Játékosok száma: Egytől kettőig 
Megjelenés: Május 


3 ÚJ JÁTÉKA 


akkora, és 100-szor olyan jól 
fel van fegyverkezve, mint mi. 
Egyszóval azzal a klasszikus 
felállással van dolgunk, ame- 
lyet manapság már inkább 
csak a játéktermekben lehet 
látni. 

Grafikailag nézve a Silent 
Bomber nem igazán tartozik 
egy súlycsoportba az olyan já- 


,Az egyre 
erősebb 
ellenfelek 
hullámokban 
támadnak" 


tékokkal, mint a Syphon Filter 
2, vagy a Metal Gear Solid, a 
főszereplő animációi azonban 
gyönyörűek, az átvezető video- 
bejátszások pedig csaknem a 
Resident Evil minőségével ve- 
tekszenek. Szintén szórakoz- 
tató, bár nem elsődleges fon- 
tosságú a Deathmatch Mode. 
Többféle karakterrel és helyszí- 
neken játszhatóak a leszámo- 
lások, amelyek tulajdonképpen 
egy bombákkal játszott vere- 
kedős játékkal egyenértékűek. 
Igaz, hogy pár részletét 
más játékokból kölcsönözték, a 
Silent Bomber egyedi játék, és 
alig várjuk, hogy közelebbről is 
megismerkedhessünk vele. 
Justin Calvert 





0 MmeELőrT mEGvENNÉD 





Vajon honnan került elő ez 
s csodálatos játék? A Studio 
3 mindezidáig nem nagyon 
reklámozta ezt 8 szépséget, 
Reméljük, hogy a későbbiek- 
ben többet fogunk hallani 
róla. 









Kiadó: Infogrames 

Fejlesztő: Gecko 

Játékosok száma: Egy vagy kettő 
Megjelenés: Április 


extra/hagyma/tartsd/a/kormányt 


ELŐZETES 





Radikal Bikers 


PlayStation 





DUPLA SAJT, EXTRA SZALÁMI ÉS MOTOROZÁS . j j Ni 
- GYERÜNK, ÉS SZÁGULDJ VÉGIG A VÁROS UTCÁIN NÉMI PIZZÁVAL 


Radikal Bikers hatalmas 
A V sikert aratott a játékter- 

mekben az őrült bicikli- 

kormányos irányító- 
rendszerrel és az újszerű alapötlet- 
tel, miszerint városokon kell ke- 
resztülhajtani, miközben kerekeket 
lukasztasz ki, autók között pró- 
bálsz elrobogni, ja, és mellékesen 
megpróbálod kiszállítani a pizzát. 
Az agyasok az Infogrames-nél úgy 
gondolták, hogy ebből kiváló 
PlayStation játék készülhet — nos, 
itt van, megérkezett, teljes dicső- 
ségében... 

A játék alapötlete egyszerű: mo- 
torozz végig a városon, félrerugdos- 
va az autókat, miközben megpróbá- 
od leszállítani a pizzádat, mielőtt a 


A turbó hasz- 
nálatával végig 
rohanhatsz az 
autók tetején" 


sajt kihűlne a tetején. A játéktermi 
verzióhoz hasonlóan a cselekmény 
és a grafika meglehetősen rajzfilm- 
szerű — élénk színek, gyerekes sze- 
replők, és olyan robogók, amelyek 
tutibiztos nem egy Vespa gyárból 

kerültek ki. 


De félre ne értse senki, a Radikal 
Bikers nem küldetés-alapú, mint 
mondjuk a Driver, hanem egy 100 
százalékig arcade versenyjáték. Az 
Arcade módokban tulajdonképpen 











e. tte függőséget okoz 
9 Te hajtod végig a pályán 
4 Jó poén, még kormány nélkül is 


9 Pponrok 


e Kicsit mintha túl nehéz lenne 
9 A grafikát még finomítani kell 








9 A zenéje idegesítően rossz 


egy számítógép által irányított piz- 
zafutárral kell megküzdened, aki az 
igazat megvallva, igencsak jól veszi 
az éles kanyarokat; sőt, hogy még 
tovább menjünk, a power-upok vagy 
rövidítések használata nélkül marha 
nehéz lehagyni. Ezen kétségkívül vál- 
toztatnak majd a fejlesztők. 

A játéktermi verzióban csak egy 
pár pályán próbálhattál szerencsét, a 
PlayStation változat készítői azonban 
28 új kört építettek a játékba, a 
földgolyó különböző pontjain elszór- 
va. Most végre megtudhatod, hogy 
milyen munka lehet pizzafutárnak 
lenni New Yorkban, Angliában, Fran- 
ciaországban, és Olaszországban. 
Nem egyszerű, nekünk elhiheted... 

A valós életben felelhető futárok- 
tól eltérően, akik cukros italokkal 
próbálják magukat ébren tartani, a 
Radikal Bikers gárdája rendelkezésére 
állnak a power-upok, arnik segítségé- 
vel megkönnyíthetik a forgalmon va- 
ló keresztültörést. A turbó használa- 
tával a kocsik tetején ronthatsz vé- 
gig, míg a rúgás power-uppal egysze- 
rűen mindent elsöpörhetsz az útból, 

Az előzetes verzió grafikai hibái- 
nak és a nehézségi szintek játszha- 
tóvá tétele még hátravan. Emellett 
mindig szívesen látjuk az öreg arca- 
de klasszikusokat, és a Radikal 
Bikersben megvan az a valami, ami- 
től újra és újra leülsz vele játszani. 
Ha a feljebb említett hibákat kikü- 
szöbölik, a Radikal Bikers-ből nagyon 
frankó versenyprogram válhat. Nem 
klasszikus, de azért ahhoz elég szó- 
rakoztató, hogy jópár órát eltöltsél 
vele a TV előtt ülve... I 

Dan Mayers 


o MIELŐTT MEGVENNÉD 


Igaz, a Rsdikal Bikers ta- 
lán még fejleszthető grafi- 
kailag, de hogy sz élettar- 
tama mekkora lesz, még nem 
tudható, A kétjátékos mód 
teljesen OK, de a trükkös 
pélysszerkezet miatt nem 
mindig látni, hogy merre 













MEDIUM 
122 lan zzgesi 





A pizzafutárkodás sosem 
volt még ilyen radikális; válaszd ki a 

pályádat az egyre összetettebb pizzák 
segítségével, azonkívül a neked szim- 

patikus tinédzsert, aki majd megüli a 
robogót, és irány az utca... 





0 HA 


Si A ét 4 


Ha bármilyen eséllyel szeretnél bírni a játék végigviteléhez, akkor jobb, ha az összes turbót 
összeszeded, ami csak a pályán található. Ellenkező esetben könyörtelen ellenfeled egyszerűen túl 
gyors lesz majd felsőbbrendű járgányával ahhoz, hogy egyáltalán utolérd. A turbók legtöbbször sokat 
besegítenek ebben, de a te dolgod, hogy megtaláld a rövidítéseket. 








kell menni. 
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29 látási 
ELŐZETES nindzsa/utcák/harc/kombináció/ fegyverek EEEN 


Játékosok száma: 1 — 4 


ú ! 61 j Megjelenés: Április 


VEREKEDD VÉGIG MAGAD AZ UTCAI VAGÁNYOK BANDÁJÁN, 8 j 
MAJD TÁNCOLJ DÉMONI VEZETŐIK FEJÉN 








Make te] ilépnél az ajtón?" Ez — kombinációkkal, a levegőben és 
az a felszólítás a guggolás közbeni mozdulatokkal 
cselekvésre, amire elkerüli az ismétlődés veszélyét. 


sok verekedős játék Az előrehaladás jutalmaként új 
gondosan ügyel. Ahogy már a mozgásfajtákkal gazdagodunk, a 





Ninjaban és a Fighting Force- kezelőgomb kombinációkat egy 
ben láttuk, vesződséges válla- rendezett, képernyőre írt keret 
Ikozás lehet a 3D-s utcai séta jelzi ki, és mindegyik játszható 
és a küzdelem kombinálása. szereplő a változatosságot 
Mégis, a Gekido azt az utat erősíti. 
választotta, hogy kilép az aréna Ha nem is túl eredeti, de 
biztonságos korlátai kö és mégis, a Gekido magas színvona- 
szembenéz a nem kellően fogé- —— lúnak és jól kivitelezettnek tűnik. 
kony vezérlés és az elégtelen De vajon mennyire tartós? Mint 
számú hasznos mozgás kocká- a legtöbb arcade játék, a Gekido 
zatával. is egyenesvonalú, és inkább a 
E; Talán bölcsen, a Gekido az folyamatosságra, mintsem az új- 

A négy A arcade-es utat választja (gondol- — rakezdésekre épít. Ha a masszív 

játékos mindegyi- ú j 

kéznek hatásos junk csak a Double Dragonra és 

mozdulatsor áll a Streets of Rage-re). Nem so- 


JROKENSKÉSÉKE kat törődik azzal, hogy titkolja, A Gekido annyi 


Haladj előre és 5 dgéedlk 
nyerj új mozgás- tulajdonképpen egyik útról, 


. z 
kombinációkat bárkáról vagy vonatról a másik- mutánst es 
ra röpködsz. Ehelyett arra kon- - 

centrál, hogy annyi mutánssal és orgyilkost 
orgyilkossal zsúfolja tele mind- e új 

egyik szintet, amennyivel csak zsúfol OSSZE, 


lehetséges. Fegyveres férfiak, 


késes nindzsák, óriási robotok, AMENNYit csak 


vicsorgó kutyák és hevesen tá- ú 

madó emberi-állati teremtmé- lehetséges" 

nyek az ellenfeleid. Kezed és lá- 

bad erejével, vagy elhagyott 

ellenséges fegyverekkel kell őket szinteket nem akarod újra- 

legyőznöd. játszani, nagyon is könnyű lehet 
A Gekido kétségkívüli erőssé- keresztülmenni mind a tizenhét 

ge utcai harcos riválisaival szem- misszión (feltéve, hogy ezek nem 

ben mozdulatgazdagságában van. kerülnek minden alkalommal 

A legtöbb efféle játékban hamar pénzedbe). A tartóssága inkább 


merevre unod magad a szabály- attól függ, a négyjátékos-harc- 
szerű rúgásoktól, ütésektől és orgia vajon elcsábít-e egy újabb 
csapásoktól. A Gekido a menetre? 

Pete Wilton 


(4 





SO 3 8 7 j//] 
ten. 


o MIELŐTT MEGVENNÉD 








A legtöbb inyen jellegű játékban a mozdulatok korlátozott minősége 







1 L d . 8 hai 9 Rengeteg mozdulat Édeskevés sz olyan nem 
miatt a befejezéshez nem szükséges fejlett vezérlőkészség (milliószor NAG TSZINGBK (él. 06, ÁGEEGSÖK ? árkádos; kankiótetet KÖZÜBŰGtK 
megütöd az ellenfeled, mire az kupacba omlik össze). A Gekidoban egy A irénytéhekötés Men té 
halálos ütéskombinációs sorozat után villámgyors befejező mozgássorral SZÖTÓÓHAK (EZBÁHH IS, kellüné 

fi sző k 
végzel vele. Katartikus élmény! 8 PoNnrok továbbá lenyűgöz bennünket a 





játék átfogó lendülete, 
9 Néhány ellenfél csalódást okoz különösen a mozgások terén, 
9 Nem túl eredeti 
4 Valószínűleg nem lesz tartós 
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Kiadó: EA 

Fejlesztő: In-house 

Játékosok száma: Egytől négyig 
Megjelenés: Április 


versenyz 











Need For Speed: Porsche 2000 


A NEED FOR SPEED-ES HAGYOMÁNYOK FOLYTATÁSA, DE ÓCSKA AUTÓK 


HELYETT A LEGJOBB NÉMET TECHNIKÁVAL VERSENYEZHETÜNK 


Need For Speed- 

A NY sorozat lassan olyan 
terjedelmessé válik, 
hogy már nem is 

számoljuk a folytatásokat... 
Az EA eddig mindig elő tudott 
állni valami újjal, éppen ezért 
olyan megrázó a felismerés, 
hogy van, amikor semmi ere- 
deti nem jut az eszükbe. A 
Porsche 2000 a régi Need For 
Speed-ek és néhány ismert 
autós játék keresztezéséből 
született. Példának ott vannak 
a Hot Pursuit-ból nyúlt 
rendőri üldözések, a Gran 
Turismo-s Career Mode és a 
Porsche Challenge porschéi. 
Javára legyen mondva, hogy 
a Porsche 2000 annyira tele van 
zsúfolva opciókkal, mint egy kis 
Polski lenne, ha kettőnél többen 
próbálnának beleülni. A Career 
Mode története 1948-ban kez- 
dődik, amikor is felvesznek min- 
ket tesztpilótának a Porschéhez. 
Különféle — egyre nehezedő - 
kihívásoknak kell eleget tennünk, 
és szépen lassan elkezdünk 
felfelé mászni a szamárlétrán. A 
vezetés egy része tesztpályákon 
történik, egy része pedig ország- 
utakon, ahol rendőrök és vasár- 
napi autósok nehezítik meg 
amúgy sem könnyű életünket. 
Arra is van lehetőség, hogy 
némi pénzzel a zsebünkben el- 
kezdjük felépíteni a saját 
Porsche-gyűjteményünket, és 
versenyeken való részvétellel ke- 
ressük meg a pénzt az istálló 
fejlesztésére. A Career Mode- 





9 Sok dögös sutó 
9 Sokféle játékopció 
9 Négyjátékos-üzemmód 


8 poNnroKk 


9 Nehéz irányíthatóság 
§ Csak Porsche-mániásoknak 
9 Semmi igazi újdonság 


ban valósan telik az idő, ami 
azt jelenti, hogy az autók folya- 
matosan veszítenek az értékük- 
ből, és a különféle Porsche- 
modellek az aktuális évszámnak 
megfelelően jelennek meg. Lehe- 
tőség van osztott képernyős ver- 
senyekre is, ahol egyszerre akár 


, A történet 
1948-ban kez- 
dődik, amikor 
is felvesznek 
minket 
tesztpilótának a 
Porschéhez" 


négy játékos is összemérheti a 
tudását. A Capture The Flag 
egy mindig változó ellenőrző- 
pontokkal játszott verseny, a 
Chase-ben pedig az a cél, hogy 
az ellenfél autóját minél jobban 
összetörjük. 

A Need For Speed sorozat- 
nak mindig is volt némi arcade- 
beütése, a Porsche 2000 irányíi- 
tása viszont a sorozat többi ré- 
széhez képest trükkösebb lett. 
Igaz, hogy nem teljesen élethű, 
de a Gran Turismo-stílus kedve- 
lőinek kellemes perceket okoz- 
hat a játék. Azt azonban ne fe- 
lejtsük el, hogy a Porschék 
tulajdonképpen csak szépen fel- 
díszített Fiatok. 

Steve Owen 


Azt kell mondanunk, hogy a 
játék elég jól sikerült 
darab, Igaz, hogy egy kicsit 
túlságosan is hasonlít a 
Gran Turismo-hoz, de szért 
van benne néhány eredeti 
ötlet, És kinézetre is elég 
JÓ, 





POSITION 


£34a 


nes 
Van néhány esészen speciális verseny, 
mint például a 15 másodperces Time Attack - 
ahol nem szabad 15 másodpercnél jobban le- 
maradnunk az ellenféltől - és a Capture The 
Flag, ami egy változó ellenőrzőpontokkal ját- 


ZD 
(3[/do0 
















ülönleges modellj 


szott verseny 


AMIRE ÉRDEMES ODAFIGYELNI... 


CHEDITEI 
téllel 


TELET Sas OEZZTHEE 
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HANDLING 


ACCELEHATION 


ű at 
Egy 


xX SELELY ÓÓ BAacm 


Ami igazán izgalmassá teszi ezt a játékot, az a lehetőség, hogy a Porsche néhány 
is vezethetjük. A szériaautók mellett beülhetünk kifejezetten verseny- 
zésre kifejlesztett autókba is, amelyek néha elég nehezen boldogulnak az országúti pályákon. 
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CD/DVD 
zZ 


KCÖRKÉP 


A HÓNAP CD-I 


Már. megjelentss 


BATUCADA 


(Mole/UCMG) 


Mole címke rangos válogatássorozatai (Living Some 
Dreams, Science Fiction Jazz, Breaking the Ice) után, egy új, 
] már első hallásra is siker várományos folyamatba kezdett. 
A Batucada azokat a modern tánczenei törekvéseket ren- 
dezi egy csoportba, melyek a latin zene, azon belül is a bossanova leg- 
javából építkeznek. 

A CD-n található dalok egy része a hatvanas években született, de 
hogy pontosan melyek, az csak a borító hosszas böngészése után 
derülhet ki a nagyközönség számára. 

A válogatás szerkesztőinek ugyanis sikerült egy olyan egységes zenei 
világot létrehoznia, amely bármelyik dél amerikai karneválon megállná 


a helyét. 


Vigyázat! A Batucada már az első meghallgatás után is 
megengedhetetlen életörömöt teremt! 
Értékelés: Ha ragaszkodsz a depressziódhoz, messzire kerüld el! 9/10 








Már. megjelent; 


ORBITAL 
The Middle Of Nowhere (warner) 


Ez a CD bizony nem a legfrissebb, de még csak 
azt sem mondhatom, hogy minden félelem nél- 
kül vettem a kezembe. Kicsit elegem van már 


abból, hogy az elmúlt évtizedeket zeneileg meg- 


alapozó zenekarok új alburnai üres és sablonos 
közhelygyűjtemények, 

Az Orbital új korongja sem adja meg magát 
elsöre, talán másodikra sem. 

A zenekart alkotó Hartnoll testvérek bizony 
márt azt csinálnak amit akarnak. 

Azonban egyszer csak azon kaptam magam, 
hogy egész este a The Middle Of Nowhere szól 
és nem gáz. Annyira nem, hogy nem is keresek 
kifogásokat, hogy bezzeg a tizenvalahány évvel 
ezelőtti, korai, akkor zseniális, blablabla. 

Az Orbital új lemeze egyszerűen tartalmaz 
mindent, amiért ennyi éven keresztül szerettük 
öket. Hosszú, folyamatosan épülő dalok, éteri 
női énekhangok, korrekt puttyogások. 

Felér egy vérátömlesztéssel. 

Értékelés: 100 5 Orbital 9/10 


a 


! 


fess 


dd Mór megjelenti 


ASIAN DUB FOUNDATION 


Community Music (warner) 

Anglia legjobb koncertzenekara! Tavaly ezt a 
títulust sikerült az ADF-nek begyűjteni. Ezt 
csak akkor tudjuk teljes valójában értékelni, ha 
már egyszer is megtapasztalhattuk a zenekar 
bulijainak hangulatát. Az előző lemezükön ta- 
lálható Naxalite, valahol Ázsiában forgatott, 
koncertklipje megfelelő kiindulási alap lehet. 
Óriási energiák, ázsiai zenébe oltott drum8bass 
punk, velük született dűh és éles politikai állás- 
foglalások jellemzőek erre az albumra is. Sze- 
rencsére nem csak egy dühös kisebbség politi- 
kai harcairól van szó, hanem általánosabb kér- 
désekben is ráhúzzák a vizes lepedőt azokra, 
akiknek vaj van a fején. A Community Music 
természetesen nem az elalvás előtt meditá- 
cióhoz való. Nyers, szenvedélyes, erős lemez. 
Nagyon. nagyon hangosan hallgasd, amikor 
csak teheted! 


Értékelés: Élesebb mint a kard 7/10 





Már megjelent; ) 


The GOLDEN ARMY 


egomachine (UCMG Magyarország) 
Sokan kísérleteznek itthon és külföldön is, 
valami olyan zenei világ előállításával, ami 
egyszerre lopja be magát a legkommerszebb 
és a legigényesebb fórumokra is. Az arany 
középút eddig még csak kevés esetben való- 
sult meg itthon. Az egomachine egy ilyen le- 
mez. Ha a zenei hatásokat kellene behatá- 
rolni, akkor valahol az Ünderworld és a Pet 
Shop Boys között helyezkedik el a the 
Golden Army, és állja a versenyt az összeha- 
sonlításokban. 

Az igényes popzene nagyon tág megha- 
tározás, valami olyan, ami egyszerre bömból- 
het a tuning Ladákban, a menő butikokban 
és a rádiókban is. A the Golden Army na- 
gyon céltudatos csapat, ez látszik az 
egomachine klipjén is, amit maguk terveztek, 
rendeztek és kiviteleztek. Ha a terveik ilyen 
ütemben valósulnak meg, akkor még lehet 
egy-két kellemes meglepetésben részünk. 
Értékelés: Popzene 2000. 7/10 


SZÖVEG: Sinka Zoltán Gábor 








Megjelenés március végén) 


THE CURE 


Bloodflowers (Universal) 
Amikor Te meg Én visszanéztünk, tágra nyitott 
szemekkel, mindenre ami történt, kíváncsi voltam, 
fogunk-e emlékezni arra, hogy milyen érzés élni. 

Valahogy így kezdődik a Cure új albuma. 
Robert Smith szavait teljesen meg is lehet érteni. 
A Cure sokaknak egy nyafogós, életunt, elborult 
zenekart jelentett, szerintem csak kevesen látták 
benne azt, hogy a sok szomorúság valójában va- 
lódi pozitív üzenetet hordoz. A Bloodílowers vég- 
re egy olyan lemez, ami az utóbbi évek felejthető 
produkciói után, nem akar más lenni, mint ami. 
Egy hamisítatlan Cure album, az Összes Szomorú- 
sággal, a titkos mosolyokkal együtt. A beveze- 
tőben már idézett nyitódal, az Out of this World 
így folytatódik tudom, hogy menni kell, rájöttem, 
hogy túl sokáig maradtunk egy helyen, mindig 
vissza kell térni az igazi életbe, ahová tartozunk 
Csak így tovább Robert! Ha ez azt jelenti, hogy 
még lesz egy pár hallgatható Cure lemez, mint a 
Bloodílowers, akkor már nem jöhet nagy baj 
Értékelés: A Cure magára talált. Ez már 

ői ában is jó hír. 7/10 
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THE GOLDEN ARMY 


Ki rendezte az egomachine klijét? 


1. George Lucas 
2. the Golden Army 
3. WIZ 


Azok között akik az alábbi kérdésre 
helyesen válaszolnak, 5 db. 
egomachine CD-t sorsolunk ki. 


A válaszokat Május 1-ig várjuk 


CEL égi ei 
Budapest 35. Pf. 141. 1306 


A YONDERBOI JÁTÉK NYERTESEI: 


[agzzereNTEtsz ose] ajto] 


Bálint Kálmán, Zalaszentgrót 
Horváth Lajos, Kiskunfélegyháza 
moj u E uL KET 1 

Kósa Szilárd, Budapest 


A helyes válasz a the Doors volt, 
minden nyertesnek gratulálunk! 








A HONAR DVD-I 


dér megjelent) 


MYSTERIES OF EGYPT 


(CHOICE DISC/GONG EXPRESS) 
Csak a borítót látva is bizseregni kezdett a 
szemem. Egy IMAX film, a National Geo- 
graphic gondozásában, az ösi Egyiptom és 
Omar Sharif a főszereplő! Ezt nehéz még 
fokozni, sőt kicsinyes gyanakvással rögtön 
kételkedni kezdtem. A film pedig parádésan 
cáfolta a kétségeimet, már a nyitójelenet 
megér egy misét. A DVD nem csak tájképek 
és áltudományos mesék szövevénye, hanem 
Omar Sharif személyében egy bólcs, idős 
mester avat be a rejtelmekbe. A korhűség 
kedvéért 34 napig fogattak statisztákkal az 
eredeti helyszíneken az IMAX kamerái, hogy 
Egyiptom virágkorát teljes valójában tudják 
megmutatni. Jártál már egy piramis belse- 
jében a Tomb Raider-en kívül? Itt az idő! 
Extrák: trailerek, hogyan készült, 
51-es hang 

Értékelés: A fáraók a filmkészítők ellen. 

A néző csak nyerhet. 8/10 


Hár megjelent?) 


DR. SRANGELOVE 


(InterCom) 
Ha azt mondon, hogy egy fekete-fehér mono, 
csaknem 50 éves film sokkal lebilincselőbb mint 
sok mai társa, tdjesen jogosan gondolnátok hú: 
lyének, vagy élerveszélyesen sznobnak. Pedig ez a 
helyzet. Adott egy örült amerikai táborok, aki a 
saját kezébe vegi a világ sorsának irányítását és. 
beindítja az atonháborús gépezetet. A bombázók 
útban a Szovjetinió felé, a ruszkik leendő válaszá- 
tól pedig besoktol az amerikai főokosok tanácsa. 
Stanley Kubricklasszikus fekete komédiája egy- 
szerre riasztó, mulatságos és aktuális ma is. A 25e- 
niális Peter Selles tripla szerepben, mint főgo- 
nosz, amerikai enők és Mandrade kapitány. 

Ha valamelyik játékfejlesztő megszerezné a 
Dr. Strangelove ogait, letarolhatna mindeg eddigi 
háborús játékota listákról. 
Extrák: Magyzr feliratok, filmográfiák, 

galéritk, trailerek 
Értékelés: A hangulata veri még a Medal 
of Honourt is. 8/10 





Mér. megjelent) ) 


Kidd 


on the 
00 


HEGEDŰS A HÁZTETŐN 


(Gong Express) 


a a én gazdag lennék, ... Ezt 
! a idézetet nem kell sen- 

I kinek nagyon bemutatni, 
kia százharmicszor látta, hal- 
lotta már mindenki, és most végre 
DVD-n is megszerezheted Tevye, a 
szegény tejesember történetét. Sze- 
relem, büszkeség és hit a cári Orosz- 
országban. 1971.-ben a film nyolc 
Oscar díjra volt jelölve és máig is. 
igazi gyöngyszem. Eredeti szerep- 
osztás, eredeti nyelven. A musicalt 
először 1964.-ben mutatták be a new 
yorki Imperial Színházban, és a 
Broadway történetének leghosszab- 
ban műsoron tartott darabja lett. A 
film is hasonló karriert futott be, 
nem vár más a DVD-s verzióra sem. 


Extrák: A rendező, Norman 
Jewison és a főszereplő, Topol 
kommentárjai 

Értékelés: Nem mondod, hogy 
még nem láttad! 9/10 


A hónap DUD-i 
igazi klassziku- 
sok. Mindenki 
gyűjteményében 
ott kell lenni- 
ük. Együtt az 
egész család, 
apu, anyu, gye- 
rekek, kutyák, 
macskák. PLAY. 


Mór. megjelent) 


ÉNEK AZ ESŐBEN 


(InterCom) 

A történet és a melódiák szintén abba a kate- 
góriában tartoznak, hogy nem igen kell hossza- 
san bemutatni öket senkinek. Nekem, ma Ma- 
gyarországon, a történet egy érdekes, sajnos 
aktuális tanulsága ragadta meg a figyelmemet. 
A film, mint ezt mindenki tudja, az 50-es évek 
elején készült és a 20-as években játszódik. A 
némafilmkorszak végén, a hangosfilm megjelen- 
ése okozza a fő problémát. Az ünnepelt sztár 
hangja sehogy sem illik az új gigaprodukcióba, a 
megoldás pedig, már akkor is(1), triviális. Kell va- 
laki, aki elénekli helyette a dalokat és dől majd 
a lé. Nem ismerős ez a megoldás valakinek, ma, 
Magyarországon? Az első playback botrány ak- 
kor jó véget ért. Alig ötven év és itthon is meg- 
bünhödnek a gazok. Addig lehet tátogni. 
Extrák: nincsenek 

Értékelés: Gene Kelly, esernyő, tánc 8/10 


WOLVES 


dér megjelent; 


WOLVES (enoice Discttong Express) 


Az indiánok és a fehér emberek kultúrája kö- 
zött az is a különbség, hogy hogyan ítélik meg 
a környezetükben élő veszélyes ragadozókat, 
Mi, a sápadtarcúak, félünk és mindent megte- 
ttűnk azért, hogy ne legyenek túl sokan. Ez sok 
faj, pld. a farkasok esetében is, nagyon jól sike- 
rült. Egy hajszál híján teljesen kipusztítottuk a 
vadon élő példányokat. Mindenre elszánt bio- 
lógusok egy csoportja megpróbált egy csapat 
farkast visszaszoktatni a természetes élőhelyé- 
re, a Yellowstone Parkban. A legnagyobb prob- 
lémát most is az emberek jelentették, a helyi 
farmerek még tüntetést is szerveztek az orda- 
sok ellen. A csak nem kétórás film eredetileg a 
zseniális IMAX mozikban volt látható, most 
pedig bárki megszerezheti DVD-n is. A Wolves 
bemutatja a világ farkasait, a Yellowstone ki- 
sérletet és a horda hétköznapjait. Ha Maugli 
ezt láthatta volna sokkal könnyebb lett volna 
beilleszkednie. 
Extrák: Magyar szinkron, interaktív menük 
Értékelés: A legjobb poénokat csak sokadjá- 
ra veszed észre. 9/10 





gr HAL 9 ja 


MADONNA. ANTINO EANOENES . IONATKAK PRICE 


Amint látod, a DVD oldalon a 
tree Gádor rz telel a 
kel ESYe elet áz 4 aA 
EVITA DVD-t juttat, csak az 
alábbi kérdésre kell helyesen 
válaszolni. 


Melyik országban játszódi 
az EVITA? 


LAN za klul 

2. Magyarország 

ERSZ ULI 

LeLOZ tie tet JJ at iei 
várjuk Május 1-ig: 

Budapest 35. Pf. 141. 1306 
A MÚLT HÓNAP NYERTESEI: 
CAT ASS toRYaT] 

e Bagi András, Pécs 

s Hegedüs Róbert, Budapest. 
A Nyomorultakat Victor Hugo 


írta, a nyerteseknek gratulá- 
aL ai 


VADON INTONA BAKTER ENATKAKARTTE 


ANOK. BNTONO JENOKAS  JONGTBAK RIO 
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alázs bátor srác. Teljesen 
" 1 ránk bízta, hogy milyen játé- 
í kokkal várjuk. Azt már az in- 
terjú előtt is tudtuk, hogy az 
autóversenyek közel állnak hozzá. Hadd 
szóljon alapon, a PlayStation világának 
legkülönfélébb versenyjátékait szemel- 
tük ki neki. A következő programok ke- 
rültek terítékre: Nascar 2000-2Rollcage 
Stage ILCastrol Honda Superbike 
Racing-Bug RiderszMicro Maniacs 
Verseny. Ez talán az egyik legjobb móka, 
amivel a számítógépes játékok kényeztet- 
hetnek minket. Nincs is annál komolyabb 
érzés, mint amikor elsőként szakítasz be a 
célba. Ez az érzés pedig csak fokozódik, 
ha a barátaid ellen kell felvenned a küz- 
delmet. Balázzsal egyszer egy házibulin 
már nagyon komoly csatát vívtunk Colin 
McRae Rally-ban. Most sem alakult más- 
képp. Már az elején ezzel kezdte: 
- Egyedül játszom? Na neeee! Játsszunk 
ketten! 
Nem volt mit tenni, a vendég határozott 
kérése ellen. Belevágtunk a küzdelembe, 


EVEL 1 


Nascar 2000 
Iszonyatos sebességgel körbe-körbe egy 
ovális pályán. Maximálisan tudnod kell, 










hogy mit csinálsz. Egy megpördülés és 
hiába vagy első, az egész mezőny elhúz 
melletted. 

Legyünk őszinték, a bemelegítésnek szánt 
futam nem zárult nagyon fényes ered- 
ménnyel. Stabil utolsó helyek, törés, zú- 
zás, ráadásul sikerült eltévedni a zárt kör- 
pályán. Balázs rutinosan kommentálja az 
eredményt: 





- Nyolcból nyolc, ez tulajdonképpen 
bemelegítésnek nem rossz. - 

A második eresztés már sokkal jobb ered- 
ményeket hozott. Szoros küzdelem az el- 
ső helyért, közben laza csevegés a régi 
szép idők játékairól, még a PlayStation 
előtti időkből. Balázsnak ravasz trükkjei 
vannak arra, hogy mivel kell elterelni az 
ellenfél figyelmét. Felidézi a Raid Over 


Balázs egy játék 
megtervezésében venne 
részt legszívesebben. 


Természetesen a program 
versenyjáték lenne, hihe- 
tetlen sebességgel. 


A legeredetibb 
játéknak a Micro 
Maniacs-ot tartja. 








1. 


sHelyszín: Murányi Kereskedőház, Mammut Üzletközpont 1024 Budapest, Lövőház u. 2-6. tel: 345-B8B200 :Fotó: Bognár József 5Szöveg: Kósa Szabó 


Moscow c. klasszikust, és közben elmegy 
a belső íven. Az eredmény garantált. A 
PSM autója háromszor pattant vissza a 
korlátról, majd huszonötször pördül meg 
a füvön. Harsány röhögés a produkció 
jutalma és Balázzsal már csak a célban 
találkozunk. 

Bosszúból rögtön egy új futam követke- 
zik, ezúttal nem ovális pályán. Az ered- 
ményt jobb elfelejteni. Mindenkinek. 

- Inkább átvágok a hegyen! - kommentálja 
Balázs a füvön töltött hosszú perceket, 
mi pedig felzaklatva egy új játékot java- 
solunk a versenyszellem élesítésére. 


LEVEL 2 


Rollcage Stage II. A PlayStation egyik leg- 
tutibb versenysorozata a Wipeout. A siker, 
más, hasonló játékokat is világra segített. A 
séma mindig hasonló, jövőbéli hangulat, 
soha nem látott járművek, az ellenfelet 
nem csak megelőzni, de megsemmisíteni is 
lehet. A Rollcage második része megüti a 
Wipeout sorozat által magasra tett mér- 
cét. A futurisztikus ámokfutósdi egyik leg- 
újabb darabja, már az intró alatt hangos 
ovációra késztette vendégünket. 

- Ebben nagyon jó leszek! Már most ér- 
zem! - és Balázs most sem állított va- 
lótlant. 

Gravitáció ide vagy oda, fent vagy lent, a 
falon vagy a plafonon nem számít. A játék 
legzűrösebb pillanatai sem okoztak gon- 
dot, bár meglepetésekben nem volt hiány. 
Teljes sebességgel a plafonról lezuhanni, 
egy laza külső íven vett kanyar után a 
semmibe zuhanni, a vége mindig ugyanaz, 
azt sem tudod, merre van az arra, 

- Hol vagy Balázs? Most komolyan fogal- 
mam sincs, merre megyek! Fel a falra! 
Most véged van! - a Rollcage Stage II 
megtette a magáét. Balázs a játékfüggő- 
ség első jelei után érdeklődik. 


LEVEL 3 
Castrol Honda Superbike Racing. Balázs 


közölte, hogy most egyedül vág neki. Csak 
később derült fény a hihetetlen önbizalom 
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Balázs versus PSM (Sinka Zoltán Gábor) 


okára. Egyszerűen nem tudott hibázni. 
Nem hittünk a szemeinknek. A startnál 
akadta ugyan problémák a váltó körül, de 
villárngyorsan ledolgozta a hátrányt. Akkor 
előnyre tett szert, hogy még a borulások 
különféle változatainak bemutatására is 
maradt ideje. A fölényes győzelem után, 
Balázs bevallotta, hogy nagyon szeret mo- 
torozni és az ilyen játékok a kedvencei kö- 
zé tartoznak. Ám ez nem nyerte el a tet- 
szését, túl könnyűnek találta. 


Bug Riders. Bogárverseny. Az ötlet már 
első hallásra is zseniális. Középkori kör- 
nyezet, bizarr versenybogarak, válaszható 
zsoké-lovagok. Egyedül a kivitelezés az, 
ami nem stimmel, 


Sem a grafika, sem az irányíthatóság nem 
ragadta meg Balázst. 

- Az a legjobb, hogy ostorozni kell a bo- 
garadat. - persze ennek is megvannak a 
határai. Ha szétvered az állatot, nem 
megy gyorsabban, inkább belehal. Ez 
rendben is van, csak a többi nincs. Sem 





Balázs, sem mi nem találtunk különösebb 
élvezetet a bogarak halálra ostorozásában. 
- Ez egy beteg játék! Nincs rendesen ki- 

találva. - adja meg Balázs a végső döfést. 


Micro Maniacs 
- Ez a játék a legkomolyabb! Nagyon jó! 
Futóverseny! - szakadt fel az őszinte 
nevetés mindenkiből. A zsúrasztalon és a 
tankok között folytatott küzdelem köz- 
ben egységesen visítottunk a röhögéstől. 


8 





Balázs előzés közben 











aes A 


Bug 


RidersS nem volt az igazi 


- Ja ott a pálya tényleg! Atyaúristen! Fes- 
tékes lett a lába! De jó! Ez ki van találva! 
Ez a legjobb! - a teszt végeredménye 
visszavonhatatlanul megszületett. Balázs a 
Micro Maniacs-ra adta le a voksát. Egy 
játék legyen jól kitalálva, legyen hangulata 
és sokadik alkalommal is nyújtsa ugyanazt 
az élvezetet. Ez mind igaz ebben az 
esetben. 

- Persze nem csak PlayStation van a vilá- 


b 


LA 


eTO 


GA 


1 
b 
Aa. SIIGHT RACE OVER 


Bukásnak ennyire még senki nem örült 





Az alapötlet pedig jó lett volna, de a többi... 





BALÁZS 



















Felraklak a faira 


gon, és az nagyon rossz, ha valaki nem 
tud szabadulni a képernyő elől. Jó dolog 
játszani, de van más is a világon. Mozi, 
olvasás, színház, haverok. Az a legfon- 
tosabb, hogy ne csak a játékok töltsék ki 
az életed. A Micro Maniacs, vagy a 
Rollcage Stage II előtt hajnalig tudnék 
ülni minden nap, de meg kell találni az 
arányokat és akkor még nagyobb öröm 
egy-egy jó játék. - foglalta össze Balázs 
a tapasztalatait. A PSM sincs más véle- 
ményen. Csak a legjobb játékok érik meg 
a fáradtságot, de még a legkedvesebb 
program sem tud mindent helyette- 
síteni... 
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LEVELEZÉS 





-evélcim: 


Computer: Médis Kiadó Kft. 


1306 Budapest 35 Pf.: 


141 E-mail cím: 


psmgcmk . hu 


VISSZHAÁAIN(- 


KÉT PSM EGYMÁS MELLÉ? " STAR LEVÉL FINAL FANTASYVEL " APRÓ KÉRÉSEK " ÉS PERSZE A NYERTESEKET IS KISOROLJUK 


Aki a leveleket ki- 
bontja, átolvassa 
és megválaszolja: 
KLAUSZ ANIKÓ 





4 HIDEG ÉS ELÉGGÉ 

negbízhatatlan tavaszi időjárás nem vette 
11 a kedves levélírók (kedvező 

- a szerk.) kedvét, mármint a levélírástól, 
szért kezdjük is felbontani őket, 

sak úgy bele a közepébe: 


(..) Szívesen olvasnék összehasonlító tesz- 
eket az azonos, vagy hasonló típusú játé- 
okról, pl. sportszimulátorokról (autós, 
oci, golf, tenisz stb.) stratégiai játékokról 
vagy az akció, szerepjátékok 
töngyszemeiről. Egymás mellett mutat- 
natnátok be a közelmúlt s a jelen termé- 
reit, mérlegre téve őket minden szempont- 
ól. Egy toplistát is megnéznék e témában 
- kíváncsi vagyok és sokszor tanácstalan." 
Vörös Péter, Budapest 


Ne keseredj el, Péter! Először is, toplistánk 
nár van, amint te is láthatod, a legjobb 
orrásból — a magyarországi szoftverel- 
idásokat összesítve állítjuk össze, így ab- 
szolút megbízhatóan tükrözi a játékok 
népszerűségét! A játékok összehasonlítása 
riszont nagyon nehéz dolog. Mivel a PM 
oróbál objektív maradni, a játékokat egy 
ízes skálán pontozzuk, és tulajdonképpen 
az egész cikk felfogható indoklásnak. A 

ap alján pedig rövid öszszegzést találsz a 
-ő jellemzőkről, plusz és mínusz pontok- 
ról. Ha egymás mellé teszel két PSM-et, és 
az egyiket a Spyro 2-nél, a másikat pedig a 
10 Winks-nél nyitod ki, máris megvalósul, 
amit kértél, hiszen két azonos kategóriájú 
áték lesz összehasonlítva... 


"Mélyen Tisztelt PSM Szerkesztőség! 


Először is szeretném elmondani, hogy az 
újsággal való észrevételeimet nem sértés- 
1ek szánom. 

Túl sokat törődnek a PS2-vel. (Hát még 
izt a számot ha elolvasod! — szerk.) Amíg 
neg nem jelenik, szerintem csak a régi PS- 
el kéne foglalkozniuk. (...)" 


Losonczi András, Budapest 


Késő, megsértődtem. És a PlayStation 2 
már meg is jelent. És az egész szerkesztő- 
ség szerint mindenkit nagyon is érdekel, 
hogy milyen! A jövőben pedig teleírjuk az 
újságot PS2 cikkekkel és... (innen néhány 
oldalnyi PS2 ömlengést kellett kihúzni — 
szerk.) 


s Kedves szerkesztőség! 


Gratulálni szeretnék először is az Újság- 
hoz! Nagyon sok hasznos dolog és tipp 
van benne, melyek segítenek PlayStation 
játékaim jobb és minőségibb lejátszásá- 
hoz. Sajnos lemaradtam a decemberi 
számról, mert már a megjelenés napján 
nem tudtam megvenni! Reménykedek, 
hogy van rá módom, így utólag megren- 
delni Tőletek. 

Előre is köszönöm és sok sikert kívánok a 
továbbiakban Nektek! 

Hű olvasótok és játékosotok" 


Szabó Napsugár, Miskolc 


Lehet valakinek egyáltalán ennyire ara- 
nyos keresztneve, mint Napsugár? Hihe- 
tetlen! De hát csak nem viccből írtad, 
vagy igen? Utána fogok járni. A hasonló 
problémákkal, vagyis lemaradtam-egy- 
számróllal küszködőknek van megoldá- 
sunk: A 97. oldalon, Múlt Lapok címen egy 
kedélyes kis dolgozat vár mindenkit, aki 
visszamenőleg akar rendelni. Tehát lehet. 
Napsugárnak viszont ajándékként elküld- 
jük a kért decemberi számot, hogy lássá- 
tok, milyen utolérhetetlenül nagyvonalú is 
tud lenni a PSM szerkesztősége. 


,(..) És a legjobban az tetszik, hogy mindig 
az igazi véleményeteket írjátok le ebbe az 
újságba. Remélem tetszik a rajzom, a kér- 
désetekre sajnos nem tudtam válaszolni. 


(.) 
Szigetvári András, Budapest 


Ugye, van azért akinek tévedhetetlen íté- 
lete találkozik a miénkkel! Kedves András, 
hát ha nem tudtál válaszolni, nem baj. 
Küldünk valami meglepit, jó? 


Most jön az a rész, amit a legmohóbb te- 
kintetek mindjárt elsőre megkeresnek... 
Igen, igen ismét megnyertétek az összes 
ajándékot, annyi helyes megfejtés érke- 















Ti s Tisztelt szerkesztőség! 


Azért írok, hogy köszönetet mondjak 
LLI a sok hasznos előzetesért, ismertető- 
.] ért és játszható demóért, melyek na- 
gyon sokat segítenek a játékvásárlás- 
ban. Eddig egyik játékban sem csalód- 
nd tam, amit az újság alapján vettem 
Kedvenc játékaim a Final Fantasy és a 
N Tekken sorozat. Sokan mondják, hogy 
0 fiús lány vagyok, de engem nem érde- 


kel. (Kedvenc szereplőim Sgall és Jin 
Kazara ) Remélem tetszik a rajz és a 
Final Fantasy-s közmondások. 


Tisztelettel 
Rádin Anna, Oroszlány" 


A rajz egyéni beállításával nyert meg — 
látszik, hogy teljesen saját kútfőből szár- 
mazott az ihlet. A levél még egy viccet is 
tartalmaz, a közmondások mellett: 





















FINAL e 


Két Seed beszélget a 
Gardenben. Az egyik 
azt mondja: 

— Kerestek a sakkozók! 
— Engem? Miért? 

— Azt mondták, hiányzik 
egy sötét paraszt! 


FANTAST 





Tehát mindenképpen 
feljogosít ButterCupra, 
amit már postázunk is. 















zett, hogy véletlenül se maradt meg sem- 
mi. A szerencsések pedig, akik a 9. szám 
Butik rovatában feltett kérdésre válaszul 
Dee-Dee-t nevezték meg, (nem gondol- 
tam volna, hogy ilyen sokan kedvelik kö- 
zületek a Cartoon Network sorozatait, 
azért volt a második kérdés is) vagy egy 
Pokémon figurát, - mondjuk Pikachut: 


Strobel Veronika, Balatonalmádi — 
Chicken 

Szollár Gergely, Kaposvár — Cow 
Csordás Alex, Budapest — Future Batman 
Szalai László, Rácalmás — Bugs Bunny Ball 
Grász Péter, Pécs - Johnny Bravo 

Lippay Csaba. Miskolc — Dexter 

Szász Renáta, Kecskemét — Pokémon 
kulcstartó és labda 

Nagy Kálmán, Budapest — Cowg.Chicken 
ceruzadísz 


Az Igazság Fájl beküldője, Szilágyi László, 
Orosházán már várhatja is a baby-Furbyt! 
Remélem az egész családot ugráltatja 
majd folyamatosan... Hol játszani akar, hol 
enni, rémes a kiejtése, és tényleg nem áll 
be a szája — de hát ezért is szeretjük. 


Ha rövid a Gunbiade, toldd mi lövéssel" 
. eg egy 


A Sors kiismerhetetlen szeszély folytán eb- 
ben a hónapban senki sem vesztett el vagy 
tört össze vagy adott kölcsön megbízhatat- 
lan, szakállas ismeretleneknek CD-t, hogy 
aztán soha ne lássa őket viszont, így aztán 
nem is küldünk pótlást senkinek. Majd kell 
még később, ahogy titeket ismerlek. 


A következő hónapig, amikor állítólag már 
tényleg tavasz lesz, (bár most a TV3 idő- 
jósa nélkül ki is lehet biztos ebben? — 
szerk.) jó játékot kívánok mindenkinek, és 
várom a leveleket; továbbá 

Haverok, buli, PSM! 


Klausz Anikó 


CSEVEGŐ 


..Én is szívesen keresném partnere- 
imet lányok személyében akik sze- 
retnek PlayStationözni. Ezt komo- 
lyan gondolom, és szeretném, ha be- 
raknátok a címem ezzel a szöveggel: 
Olyan lányok leveleit várom, akik 
szeretnek PSX-ezni, és már sok játé- 
kot kipróbáltak." 


















Grász Péter 
7625 Pécs, Majtényi Ferenc utca 26 
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LETOLTÉS 


FEL, LE, UGORJ, TŰZ, 


LAZA 


macát gt 
EVZG TSA 


SZERKESZTETTE: 
Catherine Channon 


TT öö, hello — Pedro Pizzériája? Egy negyven centiméter át- 
e! mérőjű pizza-alapot kérnék, Micro Maniacs-szel, egy fél 
Player Managerrelés egy fél Pro Pinballal, dupla 
Demolition Racers-szel. Legyen még rajta egy kis N-Gen, 
Renegade Racers, olajbogyó nem kell, ja, és még az új Syphon Filter 2 
extrákrais vágynék. Ezt az egészet spékeljék meg némi Radikal 
Bikers-szel. Mennyi is lesz? 1990 Ft? Köszi! 

Catherine Channon 






A LEMEZ HASZNÁLATA 

Betöltés után a € és —9 gombokkal scrollozhatsz végig 
a játékok listáján, A kívént demo elindításához az 69- 
et használhatod - némelyik demo után resetelned kell. 


Problémáid vannak a CD-vel? 


"Tedd a hibás CD-t egy borítékba, és postázd a szerkesztőség címére. Leteszteljük, és ha 
KELLET ala tes LG VAL áz ÁM Le slál éazát ták eoáklez aka vás kel] 








NA MÉG ÁÁÁÁÁÁÁÁÁ.... ÍME AZ EHAVI TERMÉS 





Az ÖSSZES karakternek van valamilyen powersupja, amit a pályákon található ikonok felvételével lehet aktivizálni. 


Micro Maniacs 






























NIKIADÓ Codemssters megállni a Játssz Videó- 
HIMŰFAJ Mini verseny játékokat, Hogy Nyerhess 
IIVERZIÓ Játszható demó Egy Nőt hirdetésre. 


Sajnos, az igazi W.H. 
Smith hálószobájában 
ilyesmi nincs. Tudjuk. 
Megnéztük... 





Micro Machines V3 rég várt folytatása 
A már nemsokára megérkezik. A leg- 
újabb rész azonban drámai módon 
feláldozta az apró kocsikat valami még 
fantasztikusabb érdekében —ez a Micro 
Machines. Ezek a kis mutánsok őrült 
tempóban versenyeznek — gyalog. 
A demóban egyedül vagy egy 
barátoddal próbálhatod ki a 
négy karakter egyikét — 











HI Irányítás 
9 Gyorsít 

O Fék 

Speciális támadás 1 


Mesme, V4, Twister, B Szünet 
Vortex. Mindegyik ma Kilépés 


apró megszállott 
saját képességekkel 
rendelkezik. Mint az 
összes Micro Machines játékban, 
itt is minden pálya egyedi. Válaszd 
ki a neked tetszőt a Patry Poppers (egy 
bizarr pudingos pálya, ahol az óriási 
kocsonyák kerülgetését megelőzően 
egy szülinapi tortából indultok — 
felfelé kilőve) és a Tank Top 
Terror között, ami egy diák 
rémálomszerű hálószobája, 
ahol lehet, hogy kedved támad 


MI Egyéb jellemzők 

A teljes verzióban nyolc mániákus közül 
választhatsz, és olyan pályákon roboghatsz 
végig, amelyek magukba foglalnak mindent, a 
családias ebédlőasztaltól a baljós egyetemista 
hálószobáig. 


MI További infók 

A PSM a Micro Maniacsot a 058.oldalon vizsgálja 
mikroszkóppal. Lapozz oda, hogy mi lett a kutatások 
eredménye. 





7 
í 
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Az előzés a legjobb 
alkalom arra, hogy egy 
kis időt nyerj, és komo- 
lyabb sérüléseket okozz 
ellenfeleidnek - ne vesz- 
tegesd el a lehetőséget. 


Ge LÜL 
ian nm uj 


Demolition Racer 





MI KIADÓ Infogremes 
B MŰFAJ Versenyjáték 
HI VERZIÓ Játszható demó 





KI észülj fel egy rázós menetre. A 
demóban egyből a cselekmény 
központjába kerülsz a Pitbull Or- 
szágúton — egy háromkörös versenyen, 
ahol a győzelem nem feltétlenül a leg- 
gyorsabbé. Ha nyerni akarsz, útközben 
kissé meg kell zúznod felebarátaidat is, 
akik még a versenyben vannak. Pontokat 
kapsz érte, ha belehajtasz valakibe, úgy- 
hogy zúzz, vagy téged zúznak le... 














o Az autókiválasztó képer- 
nyőnél szín- és logóváltás 

69 Gyorsít 

Pick-up 1 (és duda) 

nm Pick-up 2 (és duda) 

E Csúszás 

Nézetváltás 

E Szünet 

"- Kilépés 

MEgyéb jellemzők 


A teljes játékban megtalálható az egy 
mozdulatos pusztítás is, stílusosan Felül- 
ről Érkező Halál néven, valamint az ön- 


" gyilkos deathmach aréna. 








ARSENAL 
ASTON VILLA 
BRADFORD 
CHELSEA 
COVENTRY 
isiziz 
EVERTON 
LEEDS 
LEICESTER 


PREMIER DIV. 


MATCH STATS. 







92 csapat és négy baj 
nokság közül választhatsz 
ebben a demóban, hogy bele- 
bújhass kedvenc menedzse- 
red bőrébe nyolc hétre. 


ETT ael-t-s tai 
MIBDLÉSBR( 

la (7 tala 
SHEFFIELD 
SOUTHAMPTI 
CITY aj: 188Y 
TOTTENHAM 
WATFORD 
Meget t 
WIMBLEDONI 


si 
ESZT TTI 
Ask 
[ fefofofajtuániníni 


nJ 


Mk LT] 


Player 


VGA ea 
Kell 


CIT 








Manager 2000 





MI KIADÓ § 3DO/Anco 
MŰFAJ Futball menedzser 
I VERZIÓ Játszható demó 





3DO és az Anco megpróbálja a 
A világ leghitelesebb futball me- 
nedzser játékát elkészíteni, és eb- 
ben segítségükre van az a szakértőgárda 
is, aminek tagjait nagy gonddal válogatták 
ki a legjobb focicsapatokból. A demóban 
a 92 csapat bármelyikét igazgathatod egy 
nyolc hetes periódusban. 














Kiválasztás 
Súgó (amikor választható) 
Kilépés 


MEgyéb jellemzők 

A végső verzióban három interaktív meccs 
opció, részletes statisztikák és több, mint 
30.000 játékos szerepel, emellett az egyéni- 
és csapatedzés (plusz egyéni karrier-menedzs- 
ment) is megtalálható benne, sőt, bármelyik 
nagyobb európai csapatot is igazgathatod. 





Mirányítás I I További infók 
Kameraváltás , További infók HI Irányítás Még többet megtudhatsz a játékról a 
o Duda ( A Demolition Racerst a PSMO7-ben a Kiválasztás következő számokban. 
o Fék ; vettük górcső alá. o Kiválasztás 
092 z PLAYSTATION MAGAZIN ÁPR. 2000 











CD-MELLÉKLET 









Villámgyors 
ujjak kellenek hozzá, 
hogy aktiválhasd a bo- 
nuszt a gép tetején. Ne 
felejtsd el, a pontokért 
jutalmat kapsz. 


Válassz a demóban elérhető három karakter közül, majd csatold be az öveket - 


rázós versenynek nézel elébe. 


Pro Pinball: 


: Renegade Racers 
Fantastic Journey 





























I KIADÓ Interpley irányítás 
HI MŰFAJ Gokart verseny 116€- Kormányzás 
I KIADÓ Empire I VERZIÓ Jétszható demó (9 Gyorsít 
MŰFAJ Flipper  EDJ/TJ  Balkar o Fék 
I VERZIÓ Jétszható demó FIJ/63  Lökdösés 2 a szuper-agresszív, mellébeszé- [gy Pick-up 1 (és duda) 
lést teljesen mellőző lövöldözős Pick-up 2 (és duda) 
átssz kedvenc flippereddel, anélkül, HI Egyéb jellemzők egyfajta katonai Speed Freaks. A Csúszás 
g hogy egy rakás apród elmenne az A teljes verzió háttereként egy Jules szupergazdag Buck Billionaire hívást inté- 63 Nézetváltás 
egészre! A demóban teljes két per- Verne-szerű kaland szolgál. Lődd ki a zett az összes renegáthoz, hogy részt ve- 
cen keresztül löködheted a golyókat. Egysze- : golyókat a Föld közepébe Steam pro- gyenek a Renegát Bajnokságon. A jelent- M Egyéb jellemzők 
rű a játékmenet: lődd ki a golyót, és a lehető fesszor segítségével, és juss be a Titokzatos kezések csak úgy özönlöttek, és úgy tűnik: A teljes verzióban több, mint 40 verser 
eggyorsabban szerezz egy csomó pontot. Szigetre, hogy megakadályozd a gonosz minden ember — és kutyája — valamiféle 





HI Irányítás 

Magnoszaurusz bekapcsolása 
Jobb kar 

Új játék 

Golyó indítása 

Left flipper 


198000 


Yugov tábornokot a világ elfoglalásában. 


HI További infók 
A Fantastic Journeyt a PSMO8-ban "szem- 
léztük". 





renegátnak tekinti magát. A demóban há- 
rom baljós külsejű jelentkező közül vá- 
laszthatsz, mielőtt beugranál a verdádba 
és nekiindulnál — vigyázz, rázós menet 
lesz. Vedd fel a cuccokat és power- 
upokat, de figyelj a csapdákra is, amiket 
azok a fránya ellenfelek hajigáltak el... 


áll rendelkezésre, és egy kétjátékos op- 
ció. 


HI További infók 
A Renegade Racershez a PSMO9-ben 


: szerezhetsz több információt. 
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A PSM RENDSZE- 





CD-MELLÉKLET Vide 


Syphon 
Filter 2 


RES KÖZVETÍTÉSE 
A HOLNAP 
JÁTÉKAIRÓL 





haler 








MIKIADÓ SCEE 
EIMŰFAJ Lopakodós 
INVERZIÓ Videó 


gy tűnik, az ujjgyilkos lövöldék 
ú ideje lassan lejár, és átveszik he- 

lyüket az olyanok, mint a Metal 
Gear Solid és a Syphon Filter. Ha az első 


játék nem volt elég jó, hogy a settenke- 
dők táborába gyűjtsön téged is, a 989 





Radikal Bikers 


mágusai új, fejlettebb verzióval jöttek 
elő. Újra Gabriel Logan vasalt bakancsai- 
ba bújhatsz, és több eszközt használ- 
hatsz, mint valaha — éjjellátó szemüveg, 
távcsöves puska, lángszóró. Ha azonban 
túl akarod élni a Death Match módot, 
igencsak ott kell lenned a spiccen... 








Miután már félórája cserepes 
növényként tevékenykedik, Logan végre 
akcióba lendül. 





HIKIADÓ Infogrames 
HIMŰFAJ 
IVERZIÓ Videó 


zt gondolnád, hogy miután éve- 
A kig játszottál az olyanokkal, mint 


Solid Snake, James Bond, vagy a 








futballjátékosok, a pizzafutár dolga 

könnyű. Tévedsz — tele van veszéllyel, 
halált megvető fuvarokkal, és stresszel. § 
Ezt az arcade újrafeldolgozást átgyúrták, " 
újraírták, és nem kicsit újramelegítették. 
Dőlj hátra, nyalogasd a szád szélét, és 
hívd a helyi pizzafutár-szolgálatot. 





A pizzafutár dolga még sc- 
sem volt ilyen veszélyes - a terep-fuvar- 
hoz komoly kormányzási képességek 
szükségesek 





HIKIADÓ THA 
EIMŰFAJ Penkráció 
INVERZIÓ Videó 


kár a Lycra, akár a nehézsúlyú 
birkózók látványa indít be — a 
WWF sorozatban mindez meg- 


van. Ahogy várható, a valódi pankrátorok 
hatalmas választékából lehet kiszemelni 


Colony Wars: 


Red Sun 


a neked szimpatikus arcokat, emellett 
saját versenyzőt is kreálhatsz, és annyi 
mozdulat kihozható a játékból, hogy 
még Will Smith is dobna egy hátast. A 
harc a ringen kívül-belül folyik, és anégy  § 
egymást csépelő játékossal teljes az iz- 
zadság-fesztivál. Mi mást akarhatna még 
egy WWF rajongó? 


á 
a 








A Smack Down 
egyelőre még csak nézhe- 
tő - készülj fel a követke- 
ző szám játszható demó- 

jára! 





HIKIADÓ SCEE 
IIMŰFAJ Ürstratégis 
IIVERZIÓ Videó 


[AJ Colony Wars saga harmadik ré- 
sze tényleg jobban néz ki, mint 
elődei — olyan jól, hogy neked is meg 


akartuk adni a lehetőséget, hogy csodál- 
hasd ezt az észbontó grafikát. Az egyik 





jó tulajdonságát már itt felfedezheted — 
az eddigi, teljesen lineáris küldetésrend- 
szer helyet adott egy sokkal szabadabb 
játéknak. Emellett ott vannak még a vér- 
díjak, és a bevásárolható fegyverek. De 
ha meg akarod tudni, hogy miért 
Marjories Kitchen a hajó neve - hát vedd 
meg a teljes verziót. 





Kétség sem fér hozzá, hogy a 
Colony Wars: Red Sun a legdöbbenetesebb 
grafikájú ürstratégia, amit valaha láttunk. 





ai 
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Érzed a g-t ahogy a járgányod csúcssebességre 
gyorsul? 


N-Gen 
Hacing 





NIKIADÓ Infogrames 
HIMŰFAJ Versenyjáték 
IIVERZI Videó 


ogyha kereszteznénk a Wip3Out, Plane 
H Crazy, Ace Combat játékokat, valami 

olyasmit kapnánk, mint az N-Gen Racing. 
Az általad kiválasztott katonai vadászgépet el- 
lenőrzőpontok sokaságán kell végigvinned, ve- 
szélyes terepen. De az, hogy hiányzik belőle az 
eredetiség, ellensúlyozódik a látvány és a leve- 
gő-levegő fegyverzet által. A kőkemény technó- 
val, hogy megdobja a szívverésed BPM-jét, az 
osztott képernyős kétjátékos móddal, és a gyö- 
nyörűen kidolgozott arénákkal, amelyeken pont 
olyan nehéz végigmenni, mint amilyen kellemes 
rájuk nézni, az N-Gen-ben meg van minden, ami 
egy csúcs versenyjátékhoz kell. Lapozz a 80 
oldalra, hogy te is értesülhess első benyomása- 
inkról az előzetesben. 





HOGYAN HASZNÁLJUK A 
LETÖLTHETŐ CHEATEKET 


Rakj egy memóriskértyét s PS-be, és 
rakd be a demót, A főnenüből válaszd ki 
a Downlosdot a €9-val, és nézd vég 
jétékállásokat a T és d segítségé- 
vel, A kívánt mentést a 69 lenyomásával 
kiválasztva átkerül 3 memóriskértyádra 
- ezeket felhssználhatod a teljes ver- 
[EL 





izárólag a PSM-ben: a Download 
Ki segítségével hozzájuthatsz a leg- 

újabb cheatekhez. Csak másold 
fel amemóriakártyádra és... 


LIMA Manager 


NIKIADÓ 
MIMŰFAJ 
HIVERZI 





Codemssters 





Futball menedzser 
Letölthető 


Indítás. Új futballidény adatai. Az eredeti 
LMA adat 1999 augusztusra jó. A letöltésé 
2000 januárra. Indítsd el az IMA Mana- 
gert, vedd ki a lemezt. Tedd be a PSM de- 
mó CD-t, töltsd be, aztán mentsd le a 
memóriakártyába. Töltsd be az állást, mi- 
kor a játék megint a gépben van. 






LETÖLTÉS 


LIL ESZE ÜT SÉTA 
JOHET HA 
















g this program to 
f copy of LMA 







A menedzser- 
játékok sosem járnak le - 
legalábbis ezzel a letöltés- 
sel nem. Csak szedd le az új 
évad adatait a demóból, az- 
tán töltsd be őket a teljes 
verzióba. 
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PSM Magyarországi Szerkesztőség: COMPUTER MÉDIA KIADÓ Kft. 
1033 Budapest, Óbudai-sziget 131. [/14. 
Telefon: 457-1135 e Fax: 457-1123 " E-mail: psmecmk.hu 






























































FTGAMESTATION —————— [7 SIGNAL COMPUTERKFT ——— JÁTÉKÁLLOMÁS ————— [F APRÓ COM. KFT 
Sony PSX gépek, játékok adásvétele, cseréje. Tv-játék szaküzlet. Gépek, tartozékok, programok. (/ SONY PSX, NINTENDO 64, SEGA PROGRAMOK PC konfigurációk építése, PSX tartozékok és szoftverek 
XVI., OND VEZÉR 41. NY.: H-V 12.30-20.00. ! Folyamatos AKCIÓK! KELLÉKEK, ADÁSVÉTEL, CSERE teljes kínálata. Elender internet-előfizetés. 
TEL.: 06-209-291-248 l 1135 Bp., Béke út 100. Tel.: 340-8544—— Gödöllő, Szilhát u. 4., Tel.: 06.28-421-988 ) Bp.II. Máriaremetei út 116. Tel.: 275-80-70 
- TOBI BOX JÁTSZÓHÁZ ———— [7 MEGACOMP ff NINTENDO SHOP-RON ————  [F FIGURA PLAYSTATION 
JI PSX gépek adásvétele, cseréje, kipróbálási lehetőség. Minden Playstation játék SOPRON LEGNAGYOBB VIDEOJÁTÉK-SZAKÜZLETE j; 
N64, SuperNintendo, Gameboy csere. 3990 és 5990 Ft-os egységáron kapható. 9400 Sopron, Újteleki u. 50. Játékok, gépek, kiegészítők 
1173 BP., PESTI ÚT 44/A Bp. XX., Szent Erzsébet tér 10. J Tel: 99-333-195 adás-vétele, cseréje. 
( NOSE ee——mi den ma eu A játékok kipróbálhatók. 
TF JÁTÉKÁLLOMÁS —————— I [7 NINTENDO ÜZLET — ff VIDEOJÁTÉK-SZAKÜZLET ——— PSM magazin kapható. 
PSX játékgépek és tartozékok adás-vétele, javítása. PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY ] PSX, Sega Dreamcast, Nó4. Es 1066 BP., OKTOGON TÉR 3. TEL.: 06/1 343-5895 
Legújabb játékok hatalmas választéka. ADÁSVÉTEL, CSERE, GÉPKÖLCSÖNZÉS. — M8 játékok bő választékban. NYITVA TARTÁS: H-P 10-18, Szo 10-14. 
Ny: H-P 14-20-ig, Szo.:12-18-ig, XVI Bp., Pályau. 104 [/ (  BP.VI, TERÉZ KRT. 6. TEL.: 3415-007 — ) E SÖT OT ATS; 3095-70660 j 
L zi 
FT GAMES WORLD BT. — te TF NINTENDO ÜZLET —————— [7 PÁZMÁNY VIDEOTÉKA — pl LL GT ÉTÉ eeeeeeeüeüWüWtürttrttt 
Alapgépek, tartozékok, programok nagy választéka. PSX, NINTENDO, SEGA, GAME BOY Sony, Nintendo adásvétel, csere, gépkölcsönzés. Nintendo, Sega, Saturn, Sony, Ultra 64 gépek 
Adásvétel, csere, kölcsönzés, Sony PSX, Nintendo 64, ADÁSVÉTEL, CSERE, GÉPKÖLCSÖNZÉS. 9700 Szombathely, Pázmány P. krt. 4. és játékprogramok, adásvétel és csere. 
SNES., SMD II., Game Boy, Dreamcast. BP. V., VÁCI U. 7. TEL.: 2667-134— ! T. 1.: 06-20/9. 565. 322. 1 Te Lego adásvétel. 
1191 Bp., Hunyadi u. 10-14. Tel.: 280-9091 9 at ma Hlsső b han HANTOT 1139 Budapest, Üteg u. 29. Tel.: 339-43-53 
f; PREMIER CENTER fr HOOLIGAMMES ———————  [fF MEGA TOP-X T PSX SOPRON 
MINDEN EGY HELYEN AMIRE EGY PSX SONY PSX ALAPGÉP, KIEGÉSZÍTŐK, Í  ÍPSX játékok nagy választékban kipróbálási lehetőséggel. Sopron legnagyobb videojáték-szaküzlete. 
RAJONGÓNAK SZÜKSÉGE LEHET. PROGRAMOK KEDVEZŐ ÁRON KAPHATÓK. Akciós szoftver és hardver. 9400 Sopron, Teleki u. 50. 
9400 SOPRON, TORNA U. 8. Bp. VI., Szondy u. 14. Tel.: 3324-681 9400 Sopron, Füredi sétány 6. Telefon: 99-333-195 
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KONZOL STÚIÓ ————— [7 PREDÁTOR VIDEOJÁTÉKOK —— PSX SZAKBOLT ÉS JÁTÉKKLUB — 








TF SZÍNES VIDEOTÉKA 

































































ú ú f Videojáték-szakszerviz, kis- és nagykereskedés. MINDEN, AMI VIDEÓJÁTÉK, GÉPEK, PSX gépek, programok adásvétele, kölcsönzése. 
PSX-játékok, gépek, kiegészítők Tel./fax: 218-1925, 06-20/9-888-337 PROGRAMOK, TARTOZÉKOK. ÉRDEKLŐDJ!  ) Salgótarján, Kassai sor 12. 
adás-vétele, cseréje. Nyitva: H-P: 11-19; Szo-V: 9-13 Tel.: 76/460-474; 06-20/9-682-899 Tel.: 20/9-770-709 
PSM magazin kapható! L — z 
A játékok kipróbálhatóak! fr NEW GAME sssssz———— 
Minden, amit a konzolról tudni akarsz... bere í; a ú 
Bp., VII, Thököly u. 7. ÚJ ÉS HASZNÁLT GÉPEK, LEMEZEK ADÁSA, 
Telefon: 34-28-047 VÉTELE, CSERÉJE; TEL 20/988-4883 Mob él VEN (ON 
30/92-45.023 5000 Szolnok, Batthyány u. 22. j El 
L 2  laztáásásezezemnázzzmtskzázátásátáttsáli SEGA DREAMCAST 
ff GAME PARADIS SS 6 [7 GAME CITY 
Gépek, játékok, tartozékok adás-vétel-cseréje. Konzol játékok kis- és nagykereskedése. Gecko Center Dreamcast 
Tee teszt ez Te ezát ate] Sépekjétékok kiegészítők adásvétele, cseré. [ETTE A Gecko Center immár 
PI ű 1139 Bp., Gömb u. 34. Tel.: 06-309-424-650 A LEE FERT A 
Nyi-P: 10-1-ig, Szo: 10-14-i ERESSZ AE KSE S e Óbudán is óriási kínálattal és 











8 ÓJÁTÉ kedvező árakkal várja 
T VIDEÓJÁTÉKOK agas, vétel, csere. Bp, minden kedves vásárlóját! 
Szt. István krt. 10. (udvar) 
Tel.: 349-2744, 06-302-596-976 
Ny.: H-P: 10-18-ig, Szo.:10-13-ig 























































































































Ha itt szeretne hirdetni; kérjük, 











lépjen kapcsolatba 39900 
Horváth Henrikkel ETEK NN NKTES 
Gépek, kiegészítök. szenzációs árakon! 
a (1) 457-1135 telefonszámon, vagy DIAK e NA NÁTAN AE ETTN NAV] 
E-MAIL: horvathh8decd.hu Sony Pla: lon alapgép 4 dual shock controller: 32900.- 
Sony dual shock controller: 7500.- Phoenix dual shock controller: 5900.- 
Hirdetőinknek ingyenes szövegírést Sony IMb-os memória kártya: 2900.- IMb memória kártya: 1900.- 
ESZE j 3 3ega Dreamcast minden létező kiegészítövel, játékokkal, továbbra is a legjobb árakon! 
és grafikai kivitelezést biztosítunk. IS ÉN e ee L 
Kormányok, kábelek, pisztolyok, magazinok, egyéb tartozékok 
ELADNÁM, VAGY ELCSERÉLNÉM ÁT 
Doom és Rigde Racer Type 4 játékaimat. EREDETTESÁNÁTEROK 9 k 
Érd.: 06-30-262-9816 16 óra után 8 (Gt2, Croc2...stb), valamint új memóriakártya eladó Tel.:240-27-46. 06209-644-789 
e. Érd.: 06-36-454-287 NEK 7 EESTSTELT LA ÉL) 
kö AVk MILL JU DÉR S TENDTÓZA 
Nyitvatartás: H-P: 12-19 Szo: 10-14 
ő ő z ábbi akcióinkról, kedvezményeinkről, és egyéb érdeke: 
ELADÓ EGY DARAB PLAYSTATION GÉP. PSX Ete szroszíjszágásai Táltp: www.gecko.hypolit.net internetes oldalon olvashi 
(dual-shock) joyjal, memóriakártyával. kormány eladó. Irányár: 16 000 Ft. Gecko Center 
Érd.: 06-1-33-45-973 Érd.: 06-30-2034-589 ! 

öigddsztásügesükős fát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fenntartjunk, akcióink a készlet 
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PSM TÖRTÉNELEM 


MÚLT LABOK 


A PS M-től kapod a cikkeket és híreket. Mit tegyél, ha valahogy kihagytál egy számot? 
Ez az oldal segít — vagy nézd meg az előfizetést a 81. oldalon. 




















A CD-n: TR: The 






A CD-n: Omega A CD-n: Speed A CD-n: Wip30ut, / b L 

Boost, Croc 2, E IAU EHILOTUT E No Fear Downhill, Dino Crisis, MGS Last Revelation, 
Anna Kournikova Hawk:s Pro., Bugs — Point Blank 2, Lego Special Missions, This Spyro 2, Mission 
Tennis, Aironauts, Time Slip, Opera Bunny, Evif Zone, Rat Attack, UM Racers, RIC Stunt Copter, FI "99, 15 Football, LOK: Soul Reaver, 40 [ajta A CSa e ee ee ő 
of Destruction, Total Drívin... Jammer Lammy, Tekken 3.., stb. Mission Impossible, 40 Winks... stb. Winks, Tarzan... stb. Championship Motocross... stb. 
























A CD-n: Gran eles Hi 


















A CD-n: Toy A CD-n: Music 






edeti 
Turismo 2, FIFA KlbLtel a A-T 2000, Action Mans 24 Hour, Filter, Micro Maniacs, 
ülte eteti Snowboarding, Sled Man, FI "99, Ace Colony Wars; Red va Player Manager 2000, 
Racing, NBA 2000, Rainbow Six, Storm, NHL 2000, Pac-Man World, Combat 3, Eagle One (demók), Sun, Rollcage Stage II, Space Deb- Renegade Racers, Radikal Bikers, 
Jade Cocoon, Pong, Atariland.., stb. Mrd lát géáa e TS T e Ő Colony Wars, Micro Maniacs... stb. (LENSaA CLT TC TE CI ARNÉT LJÓ CW: Red Sun... stb. 





1 7390 ROS ÁRON, A 


Computer Média Kiadói Kft. 

1033 Bp., OÓbudai-sziget 131. 1/14. 
Telefon: (1) 467 6720 

Tel./Fax: (1) 457 1123 

E-mail: psmEcmk.hu 














J z, igen! Játékfejlesztő akarsz 
d lenni? Remélem, mostanra a 
Lothar, a Csodakutya fejlesz- 
tési naplója lett az új bibliád. 
Ha nem, egy bankban mindig kaphatsz 
állást. 


Január 17, Hétfő 

Valaki egyszer azt mondta: "A Szerelem- 
hez vezető út tüskékkel van szegélyezve" 
— nos, a játék-fejlesztéssel ugyanez a 
helyzet. Eddig kirúgtak a lakásomból, egy 
lány haját az orrom előtt sütötték be egy 
csillagszóróval és Phil, a főnököm kény- 
telen volt felmondani egy szivarügyből 
kifolyólag. A mai nappal beadta felmon- 
dását. Szomorú, de valahogy majdcsak 
túltesszük magunkat rajta. A történet 
sokkal inkább hasonlít egy TV-sorozathoz, 
mint egy játékfejlesztési naplóhoz. 


Január 18, Kedd 

Az emeleten öltönyükben feszítő nagy- 
kutyák interjúvolják a megüresedett pro- 
duceri posztra jelentkezőket: a szoros 
határidők miatt, sürgősen kapitányt kell 
találni a Lothar project élére. Mindenki 
az új góréról pletykál. Jó pár fura alak 


A KÖVETKEZŐ HÓNAPBAN § 





I WWTC VILÁGJÁRÓ AUTÓK " 


BIZTONSÁGI ÖVEKET BEKAPCSOLNI! KEZDŐDIK A VILÁG LEGKEGYETLENEBB 


megfordult a cégnél az interjúk kapcsán. 
Az utolsó egy hidrogénezett hajú fickó 
volt, akit végképp nem tudtam hova 
tenni. Nekem holnap lesz jelenésem. Re- 
méljük, sikerem lesz, és végre rovatunk 
sorsa is jobbra fordul. 


Január 19, Szerda délelőtt 

Ma volt egy hosszúra nyúlt megbeszé- 
lésem Keith-szel, a grafikussal, a játék 
help-figurájával, Ronnie Rattal kapcsolat- 
ban. Ahogy közeledett a meghallgatá- 
som időpontja, egyre kevésbe tudtam a 
feladatra koncentrálni: csak ültünk, és 
bámultunk Ronnie-ra. Reggelire vettünk 
néhány süteményt, de olyan szárazak és 
kemények voltak, hogy a fogpótlás he- 
lyett az éhezés mellett döntöttünk. 
Konstruktivitásunk bizonyítékául átkere- 
szteltük Ronniet Rambová. Azután pedig 
vissza. 


Január 19., Szerda délután 

Az interjúm, úgy érzem jól sikerült. A P5S2 
játékokkal kapcsolatos kérdésükre, vála- 
szomban a határozott jövőkép fontos- 
ságát hangsúlyoztam. Nem hat hónapra, 
legalább egy évre kell előre tervezni - 


Szöveg: Nick Ellis 
Ilusztráció: Stuart Harrison 


mondtam, mire egyikőjük 
feljegyzett valamit a papírjára. 
Azt hiszem, ez jó jel. 


Január 20., Csütörtök 

Szinte az egész napot 
Mike-kal, a tesztelőnkkel 
töltöttem: végigrágtuk 
magunkat egy új szinten, a 
Snow Joke-on. Van benne egy 
óriási terület, tele "ügyes" 
megoldásokkal. Lothar, ahe- 
lyett, hogy megállna, mikor 
meg kell állni, csúszni 

kezd, igencsak megnehezítve ezzel az 
irányítást. Remek! 


Január 21., Péntek 

A terv szerint elkészült a játék váza, és 
Mike-tól megkaptuk életünk leglesújtóbb 
értékelését. Szerinte a játék egy üres, 
értéktelen utánzat, melynek sikere négy 
évvel ezelőtt is kérdéses lett volna. Azt 
hittem, Mike bugokat keres a játékban, 
nem erkölcsi tanulságot. Behívtam, és 
emlékeztettem, hogy a siker a team- 
munka hatékonyságán múlik. Úgy láttam, 
nem vette a lapot. Attól tartok, életem- 








ben először, meg kell fosztanom valakit 
kenyerétől. 


Január 21., Hétfő 

Minden a helyére kerül! Vagy mégsem? 
Reggel bejelentették: Mike az új produ- 
cer! Hmm... Ahogy mondtam, pont, mint 
egy gyenge TV-sorozatban: amíg a gyilkos 
(jelen esetben az álnok játék-tesztelő) 
szabadlábon van, mindig lesz folytatás. 

A következő hónapban: 


TEtAtat 





AUTÓVERSENYE, ÉS MI SZÁLLÍTJUK A . LEGFRISSEBB HÍREKET! 









PLUSZ! Felejtsétek el a PS2-t, van még néhány adu a 
Play Station kezében. e Elétek hozzuk Aesi Evil: a Túlélőt. 
A HResi Evil: Survivor teljes leírása. e Friss hírek Tony 
Hawks Skateboarding 2-jéről és a Final Fantasy IX-ről. e 
MediEvil 2 9 Jéghideg vérátömlesztés a Cold Blood-ban e 
Vizsgálat a Chase The Express-en 9 Ja, és mikrofonvégre 
kapjuk Kazunori Yamauchit, a GT2000-es pilótát. 














098 (gi PLAYSTATION MAGAZIN ÁPR. 2000 





3 magyar zenetévé videoklip-fesztiválja 
az Ericsson támogatásáuai 
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, AA 19-én 19-OO-kor a Z---or 
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"ű 
CSODÁK NÉHA. 
A LEGLEHETETLENEBB 
HELYEKEN TÖRTÉNNEK... 
Vál Jen 
§.T E s ó MI N G 





HALÁLSO RON 


911118 MSZTRTTETEETT 11111 1/g TOT a (RL TÁLTSZÁLHLE ST EA LELÁH LOTS LAGE 11111 SZENTNEK LÁTÁ LUGEETOTETTAL Ú11 0 LL AAL Ka GES 
TELL TANA TÁN STT ELH 11 01A11 AGARGÉL LESTAT IG LETT LR LEK ER a [OLT Ata a ALL TETT ÁR 0011) 
PILLNLTLLKTL AN EO LVA gat táet aaa ALT 11111 LONG T SET TAL ETTNÁ GO GY LÜL 18E LOL EA 811111 AA ELH 
3) nk hn UL KON Ta LARATTUT arr gűl [41411ha Ti mál ITL 11H [EAT eyŰ bj Maga] 1 peda 
VERE BET kCESUL TUTTE LNN LAAZSTR EE ae zta LT] 
VA Dale MESEL EST ESÉS! As el fi 5 ÉN Meet 


FLAMEX FILM TÁMOGATÁSÁVAL TYNE Yo esete Ta SK 0 okk ATA net ttSe te TAB, ta KAnAagtáteá ket tesztli meg 





